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Pro Tennis Tour 2! 
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EflltaiItftliTICHE: 


* CREA li tuo giocatore personale 
maschile o femminile 

* Gioca ti SINGOLO o il DOPPIO 

* PIU' tornei (Coppa OauJs .*.) 
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Uno sguardo panoramico alie novità di casa 

PSYGNOSIS, AL MONDO DEI COI, DEI COIN-OP E... 




Le Recensioni 

Ritorna, modestamente, l’ST. E 
intanto PC E Amiga tanno di tutto!!! 


BIANCOeNERO 

MBF FILOSOFEGGIA, CARLO E 

Stefano programmano, Max bara. 


PORTATILI & NON 

Il PC Engine GT rivelato, e lo scoop sul 
nuovo rivale del Neo Geo: il Super Famicom 
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N on so come ci siamo riusciti, ma questo 
numero trabocca di materiale: un inega spe- 
ciale sulle simulazioni automobilistiche 
(che qualcuno aveva forse dato per esaurite 
dopo i titoli degli ultimi due numeri), fa presentazione 
‘ufficiale’ di due neonate console (PC Engine G'! e 
Super Famicom), le rubriche ormai consuete su 
CDI/CTDV/CD+G e sui coin-op, e persino il ritorno 
dell'angolo ‘Opinione" con una ‘radiografia del recen- 
sore a cura del nostro esule MRF e una breve sortila 
nel mondo delle ‘utility"* 

Non mancano comunque le recensioni, con giochi di 
grosso calibro che hanno meritato appieno il TOP 
SCORE di TGM, e nemmeno i trucchi, sebbene limi- 
tari alla soluzione dì Cada ver. 

Lo staff di TGM ha lavorato duro, a quanto pare, ma è 
anche merito delle nuove leve, sempre più numerose, 
che si uniscono a noi nell'arduo ma affascinante com- 
pito di guidarvi in questo pazzo mercato del diverti- 
mento elettronico. 

Una fetta consistente della rivista — vuoi per test 
hardware, vuoi per prove software — sembra inesora- 
bilmente assorbita dalle console: segno dei tempi che 
mutano? Non diamoci a giudizi avventati, forse è 
ancora lontano il futuro in cui la console sarà imman- 
cabile compagno videoludico assieme ad un computer 
a sedici bit utilizzato, probabilmente, per ciò che la 
console NON PUÒ’ fare,*. Intanto, godiamoci lo spet- 
tacolo stando in prima fila, eh? 


Bomemm D/Beuo 
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Salva questi simpatici 
roditori da più . 

di 100 tranelli! 4P fi 
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DOPPIA FACCIA 

Nascosti sotto una coppia di capigliature metaìlare » i 
programmatori di Obitus hanno lavorato pesante, O ai- 
meno, hanno lavorato lino a quando hanno scoperto 
che nessuno fi sorvegliava 

Anche se non potete descrivere Obitus come un RPG, 
ci sono diversi elementi appartenenti a questo genere 
nel gioco. Ma non potete neanche classi* icario come un 
arcade game, anche se ci sono un sacoo di combatti- 
menti. Un bei dilemma 

L’aspetto dei gioco, che è ormai in lavorazione da quasi 
un anno, è quello di un RPG. Vi trovate infatti nei panni 
dì un personaggio che esplora locazioni, incontra cattivi 
ed interagisce con amichevoli popolazioni focali. La 
mappa comprende diverse regioni quali foreste, castel- 
li. eie. tutti con una simpatica grafica 3D. Sia grafica sia 
sonoro sono infatti di ottima qualità, combinati con risul- 
tati dì grande efficacia sìa nelle parti di esplorazione 
che di combattimento. 

Obitus dovrebbe presto uscire sia su Amiga sia ST, 


A t Aver pool succede 
sempre qualcosa * Se 
non è la squadra di 
calcio che polveriz- 
za qualche squa- 
dretta di quarta di- 
visione, allora sono 
i ragazzi della Psy- 
gnosis f impegnati in 
un f altra delie loro 
birichinate, Les Ellis 
si mette la sua T- 
shirt di Shadow of 
thè Beast e parte al- 
la caccia di altre 
magliette + 

Anche alla Psygnosìs ci 
sono tanti progetti in fase 
di elaborazione che non si 
sa dove cominciare. Nel 
dubbio parliamo in ordine 


alfabetico, cioè con la_ A. 
in questo caso A sta per 
Armour-Geddon. 

Ho trovato ì programmatori 
di Armour-Geddon a que- 


stionarsi sulla musica da 
mettere In sottofondo alla 
demo df 'Geddon. Sono 
questi i dilemmi che \ pro- 
grammatori devono affron- 
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PSYfAOSK 

SILENZIOSA 

E* risaputo che alla Psy- 
gnosis sono impegnati in 
un paio dì progetti per 
compact disc. Potrà que- 
sto umile giornalista riu- 
scire a recuperare qual- 
che altra informazione do- 
ve motti altri hanno fallito? 
Ebbene sì, la Psygnosis 
mi ha mostrato un paio dì 
cosette simpatiche, ma mi 
ha raccomandato di tene- 
re la bocca chiusa. Tutto 
quello che posso dire è 
che i ragazzi di Liverpool 
hanno intenzione dì met- 
tersi al lavoro sul CD- 
ROM del PC Engine (per 
il quale stanno già prepa- 
rando Shadow of thè Bea- 
si), FM Towns (yum.yum), 
COTV (quando uscirà), 
CD-I (se uscirà). Non 
hanno detto che stanno 
facendo qualcosa su 
qualcuna di queste mac- 
chine, per ora si stanno 
solo guardando attorno - 
grazie, molto gentili! 
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tare ogni giorno della loro 
vita, il dubbio era ira I più 
grandi successi dì Leone 
di Lernìa (e ho appena sa- 
puto che Simone ha vera- 
mente il disco: lo voglio! 
NdT) e una compilation di 
canzoni di Natale eseguite 
dalla “Vera Romagna Liss- 
scio!"* Personalmente non 
sono riuscito a notare al- 
cuna differenza, siamo 
quindi passati a vedere il 
gioco. 

Solo per darvi un'idea del- 
le sue dimensioni, Ar- 
mour-Geddon è un gioco 
alla Mercenary che si svol- 
ge su un'area a reticolo di 
80Km quadri. C'è natural- 
mente l'obbligatoria grafi- 
ca solida 3-D e vi trovate 
alla guida di sei veicoli 
contemporaneamente. 
Beh, per essere precisi, 
non tutti assieme, nessu- 
no può essere così onni- 
presente, ma ciascuno di 
questi mezzi può essere 
inviato da solo in una cer- 
ta direzione mentre voi pi- 
lotate in prima persona un 
altro mezzo dall'abitacolo, 
t sei veicoli - carro armato 
pesante o leggero, hover- 
craft, elicottero, caccia e 


bombardiere 
stealth - hanno 
ognuno un 
ruolo specìfico 
nella missione. 

La sceneggia- 
tura compren- 
de lo sviluppo 
di una potente 
arma a raggi 
capace di di- 
struggere ogni 
torma vivente. 

Una volta com- 
pletata si po- 
trebbe assiste- 
re ad una di- 
struzione su una scala 
senza precedenti. Il vostro 
compito è di esplorare ìi 
pianeta e trovare le com- 
ponenti di una bomba 
sparse per la superficie 
Una volta trovate, potran- 
no essere assemblate e 
utilizzate per distruggere 
l'arma. 

Il gioco include le solite vi* 
suati dairabìtacoLo e 
dall'esterno per tutti I vostri 
veicoli e un'utilissima op- 
zione di muttilink in cui due 
giocatori possono giocare 
contemporaneamente tra- 
mite il loro Amiga o ST. 
Questo introduce elementi 



GENTE PAZZA 

t due ceffi che stanno dietro ad Armour-Geddon sono 
Ed Scio e Paul Hunter. Con 22 anni Ed è il ragazzino 
del gruppo. Ha cominciato a scrivere giochi sul Dragon 
32, ma si è spostato su campi migliori con giochi come 
International Soccer e Airball. Ora vuole farsi conoscere 
come un programmatore di giochi seri. Ed ci teneva a 
far notare che le sue ottime conoscenze di computer 
erano state messe seriamente ai lavoro. Il suo gioco 
preferito è per il momento F/A 18 Interceptor, anche se 
non riesce ancora a finire l'ultima missione,,. 

Paul Hunter è invece il nonnetto con i suoi dinosaurici 
25 anni. Ha cominciato a lavorare con giochi per 8-brt 
come Space Harrier o Battleships per la Etile e poi si è 
spostato nei mondo dei 16 bit con il classico (per lui) 
Jug. Anche lui è un appassionalo di Interceptor, e si 
vanta spesso dei suoi voli a bassissima quota sopra i 
Golden Gate Bridge - e chi non lo fa, del resto? 
Guardando a progetti futuri, ì due ragazzi sperano di la- 
vorare su un simulatore di volo (che sorpresa!), e di 
continuare a lavorare in un ambiente di sviluppo 3D (in 
un ufficio, forse?), Buona fortuna. 


dì gioco completamente 
nuovi, visto che potrete al- 
learvi per la ricerca della 
terribile arma o lottare fra 
di voi per il predominio. Il 


PREVIEW 

POSTSCRIPT 

★ Sull’onda dell'enorme 
successo dei mese scor- 
so, Wing Commander, 
quelli della Mindscape 
hanno annunciato nmmi- 
nenie uscita di un disco di 
missioni per Wing Com- 
ma nd e r, The Secret Mis- 
sìon$. Sia in formato 3.5 
che 5,25 per tutti gii utenti 
PC per £15 (circa 30.000 
lire)* 

★ L’ Alari 7800 vede cre- 
scere il suo catalogo di 
giochi con l'uscita di Alien 
Brigade (circa 30.000 lire). 
Si tratta di uno shoorem 
up alla Operation Wolf e si 
giocherà sia con il joypad 
che con la pistola. 

★ Novità interessanti dalla 
Domark che annuncia 11 
suo 3-D Construcìbn Kit. 
Vi permetterà di realizzare 
delle proprie creazioni 3-D 
e promette applicazioni in 
campo ludico e non., Do- 
vrete però aspettare fino 
all'Aprile del '91* 

★ La Sierra On-Line pro- 
mette la migliore grafica 


tutto per un prezzo che si 
aggira attorno ad un equi- 
valente dì 60,000 lire nei 
migliori negozi inglesi per 
Aprile. 


mai vista su un home 
computer (questa t'abbia- 
mo già sentita) nel loro 
nuovo Kìng’s Quest V La 
grafica utilizza disegni fatti 
a mano e animazioni realì- 
stiche di veri attori. Sarà 
presto lucri ma solo per 
PC (VGA circa 100.00 irre, 
EGA 80,000 lire). 

* La Domark ha annun- 
ciato un'altra conversione 
da coin-op della Tengen 
STUN Runner dovrebbe 
uscire prima dì Natale per 
Amiga, Atari ST (circa 
50 000 lire), PC IBM (circa 
60 000 lire). Sfun Runner 
è proprio il tipo dì gioco di 
corse futuristiche che po- 
treste volere. 



Cottrvtionl In 3-D n*M* como- 
dili di c* t* voi In, con U nuovo 
programma di disegno della Da* 
msik. 
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Storm/Sales Curve 

$HQ0T f EM UP 

Verticale 


La jeep a mastra come sono stala latti quei misteriosi cerchi sul grano - dischi volanti 1 

Prima di partire mettiamo perché il gioco doveva es- sto da 107 schermi, non 
bene in chiaro una cosa sere una perfetta conver- pensate quindi che sarà 
SWIV non sta per sione del successo da bar una passeggiala, 

Sitkwofm IV. No. assoluta' A differenza dell 1 origina le SWIV consente uno o due 
mente no, sicuramente no ispiratore, il gioco è com- giocatori in contemporanea 
Questo è quello che hanno posto da un unico* gigante- divisi tra jeep ed elicottero, 
tenuto a specificare quelli sco livello, diviso in 16 zo- La jeep può saltare per evi 
deila Storm per evitare pa- ne differenti. Tutto il livello tare ostacoli e girare libera 
gementi extra per i diritti di è a scrolling verticale, con mente per distruggere 
Silkworm. In effetti, anche vista dall'alto ed è compo* qualsiasi obbiettivo a terra, 


mentre l'elicottero sì può 
muovere per tutto lo scher- 
mo e colpire obbiettivi sia 
aerei sia terrestri Entrambi 
i mezzi possono usufruire 
di power up per incremen- 
tare il foro impressionante 
arsenale. 

I giocatori attraverseranno 
nell'ordine: città fantasma, 
deserto, base aerea, mare, 
praterie, campi di grano, 
zona futuristica, fiume pro- 
sciugato, lago, foresta, ci- 
mitero di astronavi, zona 
futuristica 2, mare artico, 
neve, lava vulcanica e una 
zona fantascientifica. Piu 
che sufficiente per liberare 
qualche caricatore e lan- 
ciare un po' di bombe. 

II gioco si anima sul serio 
con due giocatori dove uni- 
te i vostri sforzi contro il co- 
mune nemico. La vastità 
del terreno di gioco e il nu- 
mero di nemici diversi (tutti 
abilmente disegnati dall'ar- 
lista Ned langman) che in- 
contrate lo rendono terribil- 
mente coinvolgente. Il su- 
per “seguito" di Silkworm 
farà la sua comparsa su 
Amiga e Atari ST entro 
gennaio non per 40 Siorri, 
non 30 e neache 25 schifo- 
sissime sterline, ma alta 
folle dira di £24.95 (poco 
più di 50 000 lire). 


qui abbiamo una jeep e un 
elicottero. Ma sicuramente 
non potrà essere collegato 
in alcuna altra maniera a 
SUkworm, o no? Bene, 
considerando che è stato 
programmato dagli stessi 
tizi che fecero la conver- 
sione per computer di 
Silkworm (ma allora c‘è an- 
che Simon Pick» ale! NdT), 
qualche somiglianza po- 
trebbe essere perdonata. 

In SWIV troviamo tutte 
quelle cose che i program- 
matori della Random Ac- 
cess (responsabili anche di 
Nin^a Warriors) avrebbero 
voluto mettere in Silkworm, 
ma che non hanno potuto 
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La versione Beta del 
CDTV della Commodore è 
ora disponibile. Paul Rigby 
ha parlato ai più importanti 
sviluppatori della Cine- 
maware del sistema e del 
loro primo gioco originale 
Computer Trade W eekìy, il 
quotidiano dell'industria, 
ha recen-lemente pubbli- 
cato un articolo dì Steve 
Cooke f editore della rivista 
ACE, nel quale Steve ha 
dato la sua opinione sul si- 
stema CDTV della Com- 
modore. Il passo sembra 
che abbia creato un vero e 


proprio tumulto tra i più im- 
portanti sviluppatori delta 
Cìnemaware. Non imputa- 
bile alle loro anticipazioni 
sul prodotto ma alla loro 
mancanza di fiducia nell'ar- 
ticolo, Bob Jacob della Ci- 
nemaware ha parlato a Ra- 
ze di alcuni dei punii svi- 
luppati neirarticob. 

Tra le voci sollevate contro 
Bob c'era quella di Steve il 
quale crede che il pubblico 
sì aspetti a torto dai CDTV 
la capacità dei Full Motion 
Video (FMV) - e che sarà 
contrariato quando sco- 


prirà che il CDTV non lo 
supporta, Inoltre, Steve ha 
criticato quelle compagnie 
che stanno promettendo 
“film interattivi". Comun- 
que, secondo Bob Jacob, 
,l Steve Cooke è in errore. 
Non potrebbe esserlo di 
più. Stà confondendo 
TFMV con una grafica e 
una animazione realìstica. 
Non è necessario ITMV 
per avere* l'aspetto televi- 
sivo". Prendiamo come 
esempio It Carne From 
The Desert per il NEC Tur- 
boGratx-16 (PC Engine) 


IMPRESSIONE CINEMATOGRAFICA 


"Quello che stiamo cercando dì 
lare con TV Sport* Football t af- 
fermare che può essere fatto di più 
e che stiamo per dare il meglio di 
noi per creare un prodotto che 
esploderà mi mercato a largo 
consumo. Il Multimedia deve es- 
sere un prodotto a largo consu- 
mo., Non mi interessa quale for- 
mato o formati sono definitiva- 
mente i migliori, Il fallo è che ìe 
macchine multimediali piacciono 
solo a quelle persone a cui piac- 
ciono ì videogiochi e allora siamo 
nei guai - i costi sarebbero proibi- 
tivi perrmm 

Bob JacoD della Cìnemaware ha 
espresso la sua trepidazione per il 
CD Uno stato d'animo naturale 
considerando che il CD in tutte le 
sue forme sia un media devastan- 
te, Non solo direttamente ma an- 
che indirettamente con la produ- 
zione del CDTV e del CD-I. 

Bob riconosca le difficoltà del CD, 
sia come sviluppatore sia come 
co m marnato re del potenziate del 
CD sul mercato. Comunque, ha 


un'estrema fiducia neif'abiiilà della 
sua compagnia rii produrre tìtoli 
interessanti, non solo per io sma- 
nettane ma anche per quelli che 
non riconosceredbero un compu- 
ter da una palala frìtta. 

"E' difficile lavorare: in video e ren- 
derlo interattivo, la maggior parte 
degli sviluppatori non ha alcuna 
esperienza di queste cose. 

Per questo c'è una curva d'ap- 
prendimelo che dovranno affron- 
tare in termini di come interagire 
con gli attori e te luci, come tra- 
sferire un'immagine reaie su com- 
puter e così via. Abbiamo avuto 
un aiuto per- 
ché abbiamo 
sviluppalo 
questo tipo di 
cose per un 
po' di tempo,’ 

Questo non si- 
gnifica che 
tutti i problemi 
sono stati già 
risotti. La sin- 
cronizzazione, 


la nozione di come gii oggetti si 
muovono, l'accesso an drive e il 
modo dì collocara I dati sul disco 
per ridurre al mìnimo il tempo di 
accesso al disco, sono lutti pro- 
blemi ricorrenti che ancora assil- 
lano gli uffici della Cìnemaware. 

E' abbastanza certo, ritengo, che la 
politica precederne della Cme- 
maware nel produrre mini-film 
computerizzati come Rocket Ran- 
ger, It Carne From thè Desert, TV 
Sport* e Defender ol thè Crown 
porranno la Cìnemaware nel posto 
di contendente leader nel regno 
dei CD , 



con CD-ROM Ovviamen- 
te, non è in grado di pro- 
porre l'FMV. Quello che 
può proporre è 10-12 tra- 
me di audio-video sincro- 
nizzati in una finestra sullo 
schermo. Se sei abile nel 
disegnare il prodotto sarà 
indistinguibile dallFMV. 
“Ecco un altro esempio. 
Immaginate che qualcuno 
digitalizzi la facciata di una 
casa e che voi mettiate 
l'immagine su un TV. La 
porta si apre, 0‘è un perso* 
naggio nel vano della porla 
che stà parlando. Ora la 
casa non si sta muovendo, 
quindi potrebbe anche es- 
sere un'immagine vera " 
Proprio per reiterare quello 
che Bob stà dicendo. Se il 
software è disegnato ap- 
propnatamente, la man- 
canza delLFMV sul CDTV 
non sarà un problema, 

“Un chip FMV permette di 
registrare 72 minuti di FMV 
a pieno schermo sul CD. 
Questo è bello, ma dove è 
l’aspetto interattivo? Quello 
che veramente mi ha sec- 
cato dell'artìcolo di Steve 
Cooke è che stà dicendo 
che l’altra gente sta tacen- 
do aumentare l'aspettativa 
per il CD. Noi sappiamo 
esattamente quello che 
stiamo facendo, in termini 
dì Desert e Football, se sai 
cosa stai tacendo non è 
così difficile." Così Bob di- 
chiara che non sta spin- 
gendo niente, La sua com- 
pagnia è perfettamente ca- 
pace di lare tutto quello 
che promette. 

“Se sembra come it Full 
Motion e tu puoi interagire 
con lui, la gente sarà felice 
Se è o se non è FMV - a 
chi importa realmente? La 
maggior parte della gente, 
noi inclusi, crede che ci 
debba essere un look "vi- 
deo" per poter vendere di 
più,. La grafica del compu- 
ter non sarà accettata in un 
mercato che è stato abitua- 
to alla TV. Se viene tatto 
simile alla televisione e in- 
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di circa tre anni- uomo per 


terattivo, lavorerà. Possia- 
mo farlo con il CDTV sen- 
za l'FMV," 

“Or sono un sacco di mor- 
moni e atteggiamenti dalla 
gente che non capisce H vi- 
deo. lo definitiva, l’FMV di- 
venterà molto importante 
nell'Industria, Comunque 
non si vedrà software com- 
merciale fino circa al 1993 
e la maggioranza delle in- 
dustrie non ha ancora rag- 
giunto la padronanza con 
la manipolazione di un im- 
magine, anche ferma* Im- 
pariamo a procedere a gat- 
toni prima di camminare " 
“Risparmiatemi dagli scrit- 
tori ignoranti! Parlo con 
questi individui che vedo- 
no tutto da una distanza 
tale che non hanno idea di 
che cosa realmente stà ac- 
cadendo. Si formano gene- 
ralizzazioni circa questioni 
con cui hanno semplice 
famigliarità * Avrei preteso 
che Gooke mi avesse chia- 
mato prima di scrivere Lar- 
tkx>k>.“ 

ALTRE PALLE 
PER FAVORE! 

“Sarà fantastico’' ha detto 
Bob Jacob della Cìne- 
maware circa il loro primo 
prodotto progettato specifi- 
catamente per il CDTV 
Come seguito del loro suc- 
cesso deiranno scorso, TV 


Sports Football 2 (TVSF2) 
probabilmente non vedrà 
mai la luce del giorno su di 
un’altra macchina - deci- 
samente strano conside 
rendo le salde connessioni 
della Cinemaware con la 
NEC e il loro sistema PC 
Engine CD-ROM . 

Bob Jacob ha rivelato che 
tintelo prodotto sarà com- 
pletamente cinematico. Ci 
sono molte sequenze di al- 
lenatori che urtano e sì di- 
menano fuori dal campo — 



e tutto in video Sembra 
veramente televisione. 
Stiamo lavorando assidua* 
mente a questo progetto 
con le squadre di football 
di un college (Bob non ha 
voluto specificare quale). 
E' un passo da gigante ri- 
spetto aU'originale". 
L'interfaccia del gioco è an- 
ch’essa un miglioramento 
deiroriginaie. Il gioco è al- 
trettanto arcade di TVSF 
ma si giocherà su un livello 
più alto. “Uno dei problemi 
con TVSF era che doveva- 
mo disegnarlo anche per 
altri computer, come il C64, 
Questo ha portato dei limiti 
al progetto. Per esempio, 
la linea offensiva e difensi- 


va erano, sostanzialmente, 
dei blocchi. Degli spazi 
possono" essere aperti 
airinterno di questi ma non 
c'erano ven giocatori. In 
TVSF2 abbiamo 22 gioca- 
tori indipendenti sul campo 
che rendono l'azione più 
realistica. Sarà il gioco di 
football definitivo. - 
Il programma avrà bisogno 


la realizzazione, escluso il 
tempo per ila realizzazione 
degli strumenti per la pro- 
grammazione dei CDTV. 
quindi non aspettatevi dì 
vedere il prodotto finito pri- 
ma della fine de! 1991. 


STORIE DI COMPACT 


s LTM Towns, così come e, £ uria macchina molto deluderne fi tasso 
di trasferimento è mollo basso, troppo basso, 11 CDTV trasferisce dal 
disco 15Qk ai secondo * fFfel Towns trasferisce solamente 45fc al se- 
condo, Se ITM Towns compare negli USA o se i moni osservatori UK 
credono che debba essere sottoposto a una drastica riprogettazione. 
Probabifmente includerà l’MS-Dos come standard e forse diventerà PC 
compatibile. Inoltre, se compete con il mercato dei compad disk dei 
PC, il lasso dì Irasferimenio avrà bisogno di un miglioramento. Può 
darsi che qaesta sia ia ragione dei prolungalo ritardo delia sua data di 
uscita in Occidente. Vedremo. 

■ Il PC Engine CD-ROM ha la più alla base di ullìizzatorì di CD net 
mondo al momento (almeno 350.000). Si spera che 100.000 macchine 
andranno a formare una base allettante sìgnilìcativa negli USA. 







■Et cinema entra in campo! La Warner New Media è impegnala a pro- 
durre applicazioni per i CD, inizialmente sullo standard CD+G (Com- 
pad Disc plus Graphics simile al formalo del CDTV) CD+G è in giro 
da circa tre anni. Ci sono CD musicali fuori di qui che sono capaci dì 
generare immagini se il luo lettore di CD ne ha la possibilità (New York 
di Lou Reed, Behìnd thè Mask dei Heetwood Mac) Anche la Walt Di- 
sney sì stà muovendo verso il software Aspellatevi applicazioni CD da 
queste parti molto presto. 

"Se e quando i multimedia decolleranno* etti pensate che sarà il princi- 
pale distributore e venditore ai dettaglio? Certamente saranno le case 
discografiche e le case cinematografiche Ouesla qui è gente che gioca 
duro — tanno sembrare cose come la Electronic Arts. la Ocean e la 
Ll,$. Gold abbastanza ridicole al confronto Le compagnie di software 
probabilmente finiranno con il firmare contralti come si la adesso net 
mondo discografica 
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OMAGGIO DI UN FAVOLOSO 

FLAUTO BONTEMPI 





A CHI 
ACQUISTA 
IL VIDEO 
CORSO 
DI MUSICA 
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Prov 


Citta 


Desidero ricevere un videocorso di flauto a L, 29,900 
Pagherò nel seguente modo: 

(Barrare il pagamento prescelto) 

□ In contrassegno 

Q Versando sul c/e Postale n, 54562202 

□ Con assegno bancario allegato 


Nome .... 


f.i feuiari af + > P ■■■ 


«ri-fan illltllfl P-P * * ■ * * * • **** 


Bri ■ a ■ ■-«! 


Cognome 
Indirizzo .. 


«**■*■!■•*■■■ P* ■ 


Scrivere a ED1210NI HOBBY * Via delia Spiga, 20 
20121 MILANO 


Telefono, 


41 #»» q « P.B* . k rid* fr »«««¥«■# 
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Sufi T€él\ 


Konban Wa, ragazzi! 
Siccome penso che la 
sera sia la parte mi- 
gliore della giornata 
ho esordito così (per 
coloro che non cono- 
scano il giapponese 
bene come il sotto- 
scritto, Konban Wa significa Buonasera Ndt), 
anche se in realtà mentre sto scrivendo il sole 
è appena sorto. Anche questo mese tante 
enormi novità, ma prima di cominciare una 
curiosità: lo sapevate che in un articolo di una 
rivista francese si è reso noto che la prima de- 
scrizione di un flipper apparsa in un'opera 
letteraria è da attribuirsi niente meno che a 
Charles Dickens e al suo The Pickwick Pa- 


SKULL & 
CROSS BONES 

Alari Cìames 

Skull & Crossboncs si- 
gnifica letteralmente Te* 
schio e Tibie, risaputo 
simbolo dei pirati che 
nei secoli addietro 
scorrazzarono e terro- 
rizzano la quasi tota- 
lità dei sette mari, 
Ora, grazie alla Alari, 
vi viene offerta la pos- 
sibilità di vestire i panni 
(alquanto sporchi a dire 
il vera) di un temi- 
bile corsaro con 
\ v tutti gli an* 
nessi e 
connessi 
che questa 
rischiosa professione 
comporta: bere a vo* 
lontà, la possibilità di conqui- 
stare bellissime ragazze e t 
sempre se ne avete voglia, re- 
cuperare preziosi tesori. 
L'azione si svolge prevalente - 
mente sul ponte di una nave, 
con voi che vi travate a lolla- 
re contro Teseremo dd Re, 
non molto soddisfatto delle 
vostre bravale: per fortuna 
portate sempre durame l vo- 
stri raid la fedelissima spada 


che vi ha permesso di portare 
a termine numerosi arrembag- 
gi' 

Attenzione però, perché i sol- 
dati non sono ceno dei novel- 
lini c, come se non bastasse, 
C*è anche la concorrenza a 
rompere le uova nel paniere: 
già, anche le altre bande di pi- 
rati vogliono spartirsi la torta 
ed è unicamente vostro com- 
pito quello di fargliela andare 
di traverso. 

Inutile aggiungere che se riu- 
scirete nel vostra intento, po- 
trete godere dì preziose ri- 
compense come cibo, vino e 
inlcrc mon lagne di dobloni, 
ma mi raccomando, occhio, 
perché il teschio c le tibie che 
capeggiano sul pennone più 
aito potrebbero proprio essere 
le v ostie l Come direbbe qual- 
cuno.,. Corpo di mille balene! 

SUPER SPACE 
INVADERS 

Trito 

E‘ risaputo che Fong è sialo il 
primo videogame della storia, 
ma è altrettanto innegabile 
che Space Invadere è stato il 
gioco che ha fatto iniziare La 
febbre degli arcade, contri- 
buendo in maniera rilevante- 


L'ANGOLO OEL VIDEOMANIACO... 


Cari amia de las nuche, que* 
sta sera vi presentiamo una 
nuova video slot machine 
chiamata C herrv Master II 
gioco di base è sempre lo 
stesso di una normale slot, 
ma le Cherry che danno il 
nome alla macchina non sono 
propriamente quelle che uno 
è portalo a immaginare non 
so se mi spiego. Olite il La 
ricompensa in denaro infatti, 
quando si vince appare sullo 
schermo un 'immagine digiLi 


lizzata di unii ragazza, piu o 
meno hard a seconda della 
quantità di denaro scommes- 
sa. 

Potrete non essere d accordo 
sulla morali La della macchina 
m questione, ma dovete am 
mettere che é un metodo co- 
me un altro per adirare la 
genie a spendere soldi Perso- 
nalmente devo ammettere 
che preferisco il Mah long 
alla sloi nerichine, c voi ' 
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pers? 

Ah, non vi interessa un fico secco? Beh, in ef- 
fetti nemmeno a me, quindi vediamo subito di 
iniziare con i coin-op testati questo mese... 





sima al boom dei coinop, 
Quandora ancora molte per- 
sone non conoscevano il tre- 
mendo piacere che trasmetto- 
no i vidcogiochi, un sacco di 
gente già faceva ìa fila per 
poter blastarc orde di terribili 
alieni bianchì e neri. Cerio, 
tecnicamente si era nella prei- 
storia, ma Fazione di gioco 
era comunque velocissima c, 
quel che più coma, coinvol- 
gente. 

Sfortunatamente i bei tempi 
di S pace Invadcrs sono passa- 
ti e al giorno d'oggi le indu- 
strie produttrici di coin-op 
hanno raggiunto impensabili 
livelli, studiando, elaborando 
e produceado terrificanti 
quantità di hardware. E' inne- 
gabile che adesso Space Inva- 
dere non ha la minima chance 
di competere con le attuali 
macchine da sala, ma bisogna 
ammettere che la sua influen- 
za è ben visibile nella mag- 
gior parte dei blasfcm up. 
Bene, se rimpiangete quei 
giorni così lontani, sarete feli- 
ci di sapere che la Tatto ha 
appena lanciato Super Space 
Invaders, un riadattamento 
moderno destinato a far cono- 
scere un autentico classico 
anche ai videogiocatori più 
giovani. La giocabiluà è ri- 
masta virtualmente immutata, 
cosi come il semplicissimo 
metodo di controllo: basta an- 
dare a destra o sinistra e hla- 
siare tulio quello che si muo- 
ve. Fortunatamente gli sche- 
mi d'attacco degli alieni sono 
stati variati, così non correre- 
te il rischio di morire di noia 
dopo 110 schermi superati 
senza perdere neanche una vi- 
ta (Giocateci! Ndt), 

SPACE GUN 

Taito 

Stanchi di Ope rauon Wolf? 
Stressati da Operati Th under- 
bolt? La vostra Uzi (che non 
è una ragazza, ma una mitra- 
gliatrice Ndi) vi ha piantati in 
asso? Bene, cioè male: in 
ogni caso potete consolarvi 
con l'ultimissima macchina 
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Coin-Op 




da distruzione ideata da quel- 
le menti malate dei designer 
Taito, Space Gun. 

Space Gun è una specie di 
mix tra Operatton Wolf e 
Ahens: lo scopo del gioco in- 
fatti è quello di penetrare in 
una stazione spaziale aliena 
popolata da temibilissime 
creature xenomorfe, splatte- 
rando gli sch iridi alieni e sal- 
vando così gli ostaggi tenuti 
in prigionia. In realtà ai prin- 
cipio avete tentato di instaura- 
re un pacifico dialogo diplo- 
matico, ma avete subito capi- 
to che runico modo era quel- 
lo di farglielo entrare nel cer- 
vello: già, di fargli entrare net 
cervello un bel razzo esplosi- 
vo! 

Il gioco inizia dal piano più 
alto della stazione aliena e 
man mano che 
ci si avvicina 
al centro della 
base nemica, 
gli esseri ur- 
ti di diventa- 
no sempre 
più cattivi e 
devono esse- 
re colpiti più 
di una volta 
per essere uc- 
cisi ed esplo- 


dere così in un ammasso di 
slime verde. Come al solito 
c'è una gran quantità di anni 
extra da raccogliere, ostaggi 
da salvare c gettoni da infilare 
nelF apposito slot, vista la dif- 
ficoltà del gioco. Consigliato 
a chi dorme con il poster di 
Rambo sopra il letto.,, 

THUNDER JAWS 

Atari Games 

Squalo in avvicinamento! Vi 
fanno paura queste enormi 
bestie, eh? Potreste essere ve- 
loci a nuotare come Mail 
Biondi che loro sarebbero co- 
munque in grado di raggiun- 
gervi e sbranarvi, talmente 
grande è il loro appetito e il 
loro desiderio di carne fresca, 
Proprio per questo alla Alari 
Games hanno pensato di crea- 
re questo coin-op: Thun* 
derjaws è un avventura su- 
bacquea che vi vedrà impe- 
gnali contro pesci assassi- 
ni, lupi bionici (ma che 
diavolo ci fanno qua 
sono?), svariate crea- 
ture mostruose e un 
enorme squalo bian- 
co. 

S fortuna tameme per 
voi non si tratta del 
solito vec- 


ca che tenterà di lutto pur dì 
farvi la pellaccia. 

Il lutto è ambientato in una 
città sotto chissà quale ocea- 
no, popolato di nemici di ogni 
razza e credo. Bah, sarà, ma 
runica acqua che sopporto è 
ancora quella ali interno del 
mio materasso: gli squali, ci- 
bernetici e non, invece li la- 
scio a voi e.„ Buon diverti- 
mento! 

Traduzione di 

Simonc Crosignani 
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Per questo numero appuntamento addirittura 
doppio con una vagonata di news dal Gaippo- 
ne, le novità sono davvero tante e solo riuscis- 
si a rintracciare quel manigoldo di Shintaro 
ve ne potrei raccontare delle belle. Dice di es- 
sere partito per una vacanza “culturale" in 
Thailandia in dolce compagnia di Suzy Liki e 
non s’è più visto, ma ormai dopo quasi un me- 
se di folli nottate credo proprio che dovrebbe 
essere ormai giunto molto prossimo al limite 



fìsico dell'umana re- 
sistenza, almeno per 
un nipponico... 

Minasama Yokoso, firal- 
ment s’un turnà chi! (Shin- 
taro che parla in milane- 
se??? Cosa gli avrà mai 
fatto Suzy Uki?). Avverto 
che in questo numero vi 
aspettano davvero una 
quantità esagerata di infor- 
mazioni interessantissime, 
ho dovuto lavorare intensa- 
mente per tutte le vacanze 
(palle, palle...), ma sono 
convinto di aver fatto le co- 
se veramente alle grande, 
andiamo con ordine co- 
munque; come dice il pro- 
verbio, anno nuova vita 
nuova? Dora in poi chia- 
matemi pure Zak (Zak? Ah. 
ho capito, quando una ra- 
gazza meno se lo aspetta 
tui fa l'urlo di guerra e..." 
Zakl”), non vi dice niente 
questo nome? Scusate non 
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ho sentito la risposta, ma 
m'è esploso un razzo dì ca- 
podanno dentro la macchi- 
na e ho ancora qualche 
problema con Tappar a to 
uditivo {che si vanno così 
ad aggiungere a tutti gli al- 
tri inerenti non solo a quello 
visivo ma anche e soprat- 
tutto e quello intellettivo), 
comunque sia stavo accen 
nando al fatto che finale- 
mente l'intrepido Zak McK- 
racken alle prese con gii in- 
dimenticabili Alien Mind- 
benders si appresta a 
sbarcare in Giappone. Il 
capolavoro deila Lucasfilm 
è infatti previsto in un breve 
futuro anche per ITM 
Towns, e la conversione 
come era più che prevedi- 
bile immaginarsi sfrutterà al 
massimo tutta la potenza 
dgitafe del CD-Rom. Data 
l'importanza delTavveni- 
mento ia Fujitsu (proprieta- 
ria della Towns nonché la 
prima produttrice di compu- 
ter nipponica) ha voluto fa- 
re le cose alla grande, ha 
infatti incaricato il celebre 
vignettista Hikaro Hirotsuki 
di realizzare tutte le illustra- 
zioni. Al proposito conve* 
rebbe comunque ricordare 
che costui è stato reso ce- 
lebre dal suo ‘strip-fumetto" 
Minna Agechau Che tradot- 
to suona alt'incirca come 
un ‘ti dò tutto quello che 
ho.,/ o meglio ancora 


‘quello che vedi è quello 
che avrai.. * (però, gagliar- 
do 'stò Hikaro), niente di 
veramente osceno non 
fraintendetemi, però non si 
può certo dire come andrà 
a finire,.* 

Passiamo quindi a qualche 
cosa di veramente speda- 
le, mi riferisco ad una nuo- 
va macchina che si presen- 
ta come la più sconvolgen- 
te fra tutte quelle che già a 
hanno sconvolto sì parla in- 
fatti del TERA. Le sue cre- 
denziali sono le seguenti: 
se maga sta per mille, giga 
sta per mille volte mille e 
cioè un milione (al proposi- 
to una vocina neH'orecchio, 
che poi è un urto a squar- 
ciagola, ma v'ho già detto 
che non ci sento più molto 
bene, mi ripete ossessiva- 
mente GIGA DRIVE... GT 
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GA DRIVE.. GIGA DRIVE, 
per il momento comunque 
non sono autorizzato a dire 
di più), tera invece significa 
in greco dieci volte per die- 
cimila volte un numero già 
impressionante di cui ho 
perso il conto per ì troppi 
zeri, ad ogni modo una co- 
sa a dir poco spaventosa! 
Vi vedo un po' sconvolti, ri* 
prendetevi pure, infatti Tera 
è solo un nome! Ad ogni 
buon modo La macchina è 
sviluppata da una promet- 
tente collaborazione fra 
HBM e la SEGA e potrà la- 
vorare tranquillmente sia 
come un PC sìa come un 
Megadrive e sia e soprat- 
tutto come un Tera il che 
tufferà non si riesce nem- 
meno ad immaginare cosa 
significhi. Data l’importanza 
dal f 'avvenimento ho pensa- 
to di farmi qualche doman- 
da (gandissimof Bisogne- 
rebbe fare cosi anche a 
scuola!). 

Dom) Quali sono le più 
importanti specifiche tecni- 
che della macchina? 

-Ris) Vista la doppia com- 
patibilità sia con il PC che 
con il Megadrive avremo 
sempre due valore differen- 
ti. 



r — j 


m 1 :„rr- ‘‘.h — F l- 

T* ► ■ i* t 



fìisotuzione : 320X200 e 
640X480 (PC); 320X224 
(Megadrive). 

Colori sullo schermo : 4 <Pc 
CGA), 16 (PC EGA), 256 
(PC VGA); 64 (Megadrìve), 
Palette : 260000 (PC VGA); 
512 (Megadrive). 

Audio : una canale mono 
(PC); sei canali FM, tre ca* 
nali PSG, un canale PCM 
(Megadrive). 

Processore : 10MHz 80286 
(PC); 8MHz 68000 (Mega- 
dnve). 

-Dom) Quale è la caratteri- 
sttca fondamentale del Te- 
ra? 

-Ris) Indubbiamente la ca- 
pacità di poter gestire sia il 
PC che il Megadrìve: que- 
sto significa di poter cond- 
gliare l'Incredibile sonoro 
del secondo con la vastissi- 
ma gamma di colorì e la ri- 
soluzione del VGA. 

*Dom) E' ormai quasi pron- 
to il Cd-Rom per il Mega- 
drive (vedi Numero 26) t do- 
vrebbe essere disponibile 
per l'inizio dell'estate, sarà 
compatibile anche per il 
Tera? 

-Ris) E‘ previsto un Cd- 
Rom anche per \\ Tera. è 
già in avanzata fase <n svi- 
luppo anche se dovrebbe 
essere disponibile e sei 
mesi dalla presentazione 
dell'altro, potrà però sfrutta- 
re ìì software su compact 
sia per II Megadrìve sia 
quello prossimo venturo 
per il PC, 

-Dom) A questo punto non 
rimane che da chiedersi 


RIASSUNTO DELLE NOVITÀ* DEL MESE: 

megadrìve 

SMININO AND OARKNESS Un lanmiico clone di 
Dungeon Master come meglio non ce io si poteva 
aspettare 

SHADOW D ANGER * L attes tssimo seguito delfepsco 
Super Shinobi Non c’è mai tregua per un povero Ninfa! 
THE GREAT TURBO CHALLENGE ADVENTUROUS 
VOYÀGE II nome è di gran lunga piu complesso del 
gioco, il solilo piatto rm-game 

SUPER AIRWOLF - ispirato ad una fantomatica serie 
televisiva, sparatutto supervioiento 

PC ENGINE 

MARCHEN MA2E Avventurali in un mondo fantastico 
ma non è poi cosi tranquillo come sembra 
CHAMPIONSHIP WRESTLER Per la vostra razione di 
violenza quotidiana non c’è di meglio. 

PARASOL STARS Forse sarebbe meglio dire Bubble 
Sobble 3 cosi è tutto è più chiaro 
THUNDERBLADE Poco da aggiungere per un titolo 
che escludo possiate non conoscere 
TOY-SHOP BOY - Un mondo di giocattoli tutto per voi 
a volle i sogni si trasformano m incubi. 

ZIPANG - Arcade puzzle game, prendere il joypari usa 

re il ceveUo e fare il tutto molto velocemente 1 

JACK l E CHAN Picchiadur© tipicamente giapponese 

con tutta una sene di mosse mai viste 

ULTRA BOX - Una raccolta di situazioni “particola rf che 

vi sapranno fare compagnia nelle notti più monotone. 

SUPER FAMICON 

POPOL0US Calatevi all'interno di un nuovo mondo da 
cui sarà davvero difficile riuscire ad uscirne 
SUPER MARIO WORLD Con i baffi e pancetta è il 
personaggio più incontodibfte che ci sm 

GAME BOY 

F-i BOY Vivi tutte le emozioni di un Gran Premio di 
Formula Uno e se vedi Senna. Burlalo lucri pista* 
ASTRO RABBY Un coniglio astrate alla ricerca di un 
professore, non sanno proprio più cosa inventarsi 

GAME GEAR 

G-LOC incredibile simulatore di combattimento aereo, 
mono simile ad Aftertxjrner ma riveduto e oorretto* 
COLUMN3 * Clone di Tetris che ha già spopolalo sul 
Megadrive 
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In Giappone il Modem 
per il Megadrìve costa 
poco meno di 50 storto- 
ne. aspettatovi pure il 
prezzo raddoppiato da 
voi, dopotutto vi batti 
tepore che qui da eoi 

la console coste 00 stedine (orca 190 000 torelli 
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COMPATTO & COMPATIBILE 


E 'questo il no tue della piu recente macchina lanciata sui 
mercato giapponese, la casa produttrice dice che $* trat- 
ta di una macchina nata per divertirsi ma il prezzo di 
650 sterline potrebbe essere un tantino elevato per que- 
sto scopo Ad ogni modo non si tratta di una console 
ma di un vero computer PC compatibile completo di 
doppio drive, scheda CGA, 640 K di memoria e un m* 
croprocessore 80266 da 10MHz troppo caro per un vt- 
deogtoco, ma decisamente abbordabile come personal 
come sempre saranno le vendite a parlare 


per quando è annunciato il 
suo trionfate arrivo nei ne- 
gozi e quanto costerà po- 
tarselo a casa? 

-Ris) 11 lancio è previsto fra 
l'Aprile e il Giugno di que- 
st'anno, ci saranno parec- 
chi modelli e il prezzo di 
quello standard si aggirerà 












sulle 400 Sterline completo 
di due drive da 3.5 pollici e 
1 Mbyte di memoria. 

Questo è in breve il Te r a, 
mi sembra nato decisa- 
mente sotto i migtiori auspi- 
ci e credo proprio farà pas- 
sare delle brutte nottate a 
quelli della Nintendo alle 
prese con il loro Super Fa- 
micon, il rischio è che ri- 
mangano Tera-rizzati! 

In attesa di nuove notizie 
più precise nei prossimi 
mesi passiamo al classico 
Megadrive, questa volta i 
riflettori sono tutti puntati 
sui modem che la Sega ha 
appositamente sviluppato 
per questa macchina, si 
potrebbe ora obiettare (le- 
gittimamente) a che cosa 
possa servire un modem 
ad una console che come 
tutti sanno non è dotata dì 
tastiera. La risposta è per 
collegare tramite le linee 
telefoniche due utenti per- 
mettendo loro delie fanta- 
stiche sfide in coppia, ov- 
viomente questo vale solo 
per i programmi che hanno 
questa particolare predi- 
sposizione, l'idea è sicura- 
mente buona anche se non 
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so fino a che punto possa 
valere la spesa. Per quanto 
riguarda invece le produ- 
zioni software post-natali- 
zie ce ne è una vasta scel- 
ta, cominciamo con quello 
che mi ha reso più felice 
(quando prova questo sen- 
timento gii si illumina il te- 
stone e fa secche le zanza- 
re che gli sì posano sopra) 
e che è indubbiamente Shi* 
ning and Dartmess, l'ultra!* 
tesisimo clone di Oungeon 
Master realizzato in manie* 
ra talmente magistrale da 
superare di gran lunga lo 
stesso indimentica- 
bile orinale, la fa- 
tidica uscita è pre- 
vista per Marzo. 

Posso già dirvi che 
ci saranno molte 
più locazioni e 
un'infinità di carat- 
teri, è sfrontata- 
mente grosso e af- 
fascinante, quasi 
come le dimensioni 
dei mio eccitamen- 
to quando vado a 
trovare Suzr (Shin- 
taroìlf Ma sei im- 
pazzito a scrìvere 
queste cose, intan- 


(chiamato in Inghilterra Re- 
venge of Shinobi), il gioco 
sarà molto simile ai suo 
predecessore e 

sinceramente non sono si- 
curo nemmeno io se que- 
sto sia un pregio o un difet- 
to. Vi ricodo ancora l'uscita 
di Hard DnvftV che è una 
vera forza e quindi Gasile 
of lllusion, un nuovo miste- 
rioso arcade di sette livelli 
immersi in fitte foreste e te- 
nebrosi castelli nel tentati- 
vo di salvare la solita fan- 
ciulla rapita dalla strega, la 
fidanzata in questione si 


Il Tarn, ibrido da £ 400, o‘ frutto di un accordo 
commercialo Ira Sega e IBM Japan: un PC e 
un Megadnve assieme! 



to lo sai che 
non ti crede nessu- 
no; comunque sia adesso 
questa Suzi inizia a incurio- 
sirmi sul serio, cosa ne dici 
di darmi il suo indirizzo?). 
Tralasciando quindi Darius 
Il e Dinamite Duke di cui ci 
siamo già occupati passia- 
mo invece a un glorioso 
nome per il più famoso eli- 
cottero apparso molti anni 
or sono sugli otto-bit, Super 
Airwolf che nel frattempo è 
diventato addirittura una 
serie televisiva a cui il gio- 
co sì ispira (ricapitolando, 
chi è l'ispiratore e chi rtspi- 
rato?!?). E" quindi H turno di 
Shadow Dancer che è li se- 
guito del campionissimo di 
vendite Super Shinobi 



chiama Minnie e voi, of 
course, altri non siete che 
Mickey Mouse in persona 
(lo so che è un topo, ma 
quei lo che saltava fuori non 
era troppo Indicato,,.), chiu- 
diamo la parentesi con The 
Great Turbo Adventurous 
Voyage (che in giapponese 
si dice tutto insieme con 
un'unica parola), sì fratta di 
un nuovo personaggio con 
turbante che saltella per i 
paesaggi più incredibili alle 
prese con J nemici dei ca- 
so. 

Chiuso il capitolo Sega 
apriamo quello Nec con le 
novità relative al PC Engi- 
ne, innanzitutto bisogna 
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MEGA DRIVE TOP TEN 
IN JAPAN 

1 STRIDER 

2 MOGNWALKER 

3 CDLUMNS 

4 INSECTOR X 

5 THUNDERFORCE HI 

6 HELLFIRE 

7 FERRIOS 

8 THE GREAT WIRD 

9 BATMAN 

10 AFTERBURNER II 


spendere qualche parolina 
in più riguardo al nuovo PC 
Engine GT portatile (GT 
sta per Gross Tomatoes, 
probabilmente si tratta di 
un altro di quegli ormai ce- 
lebri battuto™ dì Shintaro, 
ma non è che si capisca 
molto bene, infatti questa è 
proprio la loro caratterstica 
principale!), subito il prez- 
zo; 172 sterline (almeno 
qui in Giappone perché poi 
sappiamo che l'importazio- 
ne fa lievitar» ì prezzi), il 
prezzo è dunque decisa- 
mente elevato, ma bisogna 
considerare anche che con 
un opportuno adattatore sii 
trasforma in un televisore a 
colori in miniatura (la sigla 
GT infatti molto più proba- 
bilmente significa Games & 
Televisioni vedremo come 
andrà. Ad ogni modo per 
quanto riguarda il discorso 
compatibilità questa è tota- 
le e quindi andranno benis- 
simo anche tutte queste 
novità che mi accingo ora a 
presentarvi. Cominciamo 
con un nuovo gioco delia 
Namco chiamato Marchen 
Maze che si deve fare stra- 
da in un fantasiosissimo 
mondo abitato da perso- 
naggi che sembrano uscire 
dai Paese delle Meraviglie 
di Alice (e qui Shintaro si 
sbizzarrisce con una diva- 
gazione su sue presunte 
qualità come ideatore di 
giochi d’orrore,., A me Ali- 
ce che perde gli occhi i 
quali poi esplodono mentre 
un essere strano le esce 


GAME BOY TOP TEN IN 
JAPAN 

1 TETRIS 

2 SUPER MARIOLAND 

3 SA GA 

4 SD GUNDAM/SD LE- 
GEND 

5 GOLF 

6 DR, MARIO 

7 LEGEND OF GRACULA 

8 NEMESIS 

9 QIX 

10 RED AR1MA 


dallo stomaco sinceramen- 
te non sembra il massimo 
perché non prova con alcu- 
ne sue fotografìe dì quando 
era piccino,..). Dalla Taito 
invece arriva Champion- 
ship Wrestler, come avrete 
capito dai titolo si tratta di 
calci, pugni e botte da orbi 
con un massimo di quatto- 
ro giocatori contempora- 
neamente in azione, la 
stessa Taito propone pò: 
Parasoi Stars Subbie Sab- 
bie 3, il gioco non necessi- 
ta dì spiegazioni e probabil- 
mente soddisferà tutti colo- 
ro che ancora stavano 
aspettando la conversione 
di Raìnbow Islands. E f 
quindi il turno del famosis- 
simo Thunderblade che vi 
vedrà impegnati nella cabi- 
na di pilotaggio del solito 
elicottero affrontando le 
due sezioni in due e tre di- 
mensioni, grossa novità e 
che questo sarà uno dei 


primi tìtoli ad utilizzare il 
nuovo joystick analogico. 
C f è poi anche Shogi che al- 
tro non è che una rivisita- 
zione di Battlechess riadat- 
tato ad un vecchio gioco di 
strategia giapponense; c'è 
gloria anche per Toy-Shop 
Boy che è il solito sparse- 
fuggi ambientato in un 
mondo fatto di giocat- 
toli, imperdibile ovvia- 
mente TV Sports 
Football, Due parole 
anche per Bastili© che 
vi impegnerà in una 
futuristica battaglia 
con componenti stra- 
tegiche, Zipang che ricorda 
molto da vicino giochi quali 
Solomon’s Key o Spherìcal, 
Jackie Chan nel quale do- 
vrete liberare Sa fidanzata 
dalle mani di un mago cine* 
se e per finire Ultra Box 
con un'esercito di fantasti- 
che fanciulle tutte assoluta- 
mente disinibite che usci- 
ranno dal CD-Rom (pecca- 
to solo che finiscano tutte 
quante sullo schermo!). 

Uno sguardo veloce anche 
al Game boy e al Super 
Famicon, per il primo vi cito 
F-1 Boy, un’eccellente gara 
automobilistica vista dall’al- 
to e Astro Rabbit che vi ve- 
drà vestire i panni di un im- 
pavido coniglio (notare l'an- 
titesi verbale) alle prese 
con le solite cose che capi- 
tano sempre e solo nei vi- 
deogames; per rimanere 


fra i tascabili un'importante 
parentesi anche per il Ga- 
me Gear con liner edibile 
G-Loc che altro non è che if 
virtuale seguito del celeber- 
rimo Afterburner e formai 
conosciutissimo clone di 
Tetris, Columns; arrivando 
ai Super Famicon invece 


non si può certo non parla- 
re di Popolous che è indub- 
biamente uno dei program- 
mi più originali di questi ul- 
timi anni e che tanto l'ave- 
vamo atteso da queste par- 
tì, per il resto dovrebbero 
seguire a ruota anche Su- 
per Mario World e Bombii* 
zal. 

Bene ragazzi mi sembra 
proprio che possa bastare, 
vi risparmio i povertà giap- 
ponesi visto che non li ca- 
pisce mai nessuno e chiu- 
do quindi porgendovi ì mi- 
gliori auguri per un felice 
mese dì Febbraio, fra 
vent'otto giorni esatti intan- 
to sarò ancora con voi... 
Che lo vogliate oppure no! 
Abayo a tutti, anzi forse era 
meglio come ai vecchi tem- 
pi.., Sayonara! 


w 

i 

^iwiéìT v 
' 




. - ... * 


Una notizia che non riguarda stret- 
tamente il mondo dei videogìochi, 
sembra infatti che il rivoluzionario 
sistema di registrazione in grado di 
superare addirittura il compact disk 
annunciato qualche anno fa e poi 
scomparso nel nulla sia finalmente 
pronto per il lancio su vasta scala. II 
suo nome è DAT (Digital Audio Ta- 
pe) è la Sony ha appena presentato 
il primo modello Walkman portatile, 
costa 400 sterline (le versioni più 
complete circa ili triplo) e consente 
quattro ore di stereo digitale. Sarà 
l'inizio di una nuova rivoluzione au- 
dio? Chissà... 
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A BLADE HUNTER 






W ow! Non mi ven- 
gano più a dire 
che per vedere 
un bei gioco biso- 
gna orientarsi esclusivamente 
verso Amiga e console la- 
sciando il PC ai compiti pro- 
fessionali, perché dopo un'oc- 
chiata a "Rise OF The Dra- 
gon" anche il più accanito 
anti-lBM dovrà sbavare e 
piangere per non poterlo (an- 
cora?) vedere sul suo "poten- 
tissimo" Amiga. 

Siamo no iranno 2053 nella "tranquilla 1 ' 
cittadina di !^os Angeles dove il lassù di 
criminalità ha raggiunto livelli incredi- 
bili; il momento è giunto: le antiche 
profezie si stanno per realizzare e il 
Dragone finalmente arriverà sulla terra 
per governare tutto quello che si trova 
in ciclo c in terra, e il caos regnerà so- 
vrano in tulio l'universo; ma è scritto 
anche che un uomo si opporrà alla be- 
stia e, se sarà sufficicniemenete valoro- 
so, potrà sconfiggerla, ma questa non è 
una certezza! 


La sera scorsa non avreste dovuto bere 
così tanto, ma era una di quelle sere in 



cui una persona si sente stanca della vi- 
ta e allora per non rischiare di suicidarsi 
va al bar. Non vi ricordate nemmeno 
come avete fatto a tornare... ma dove vi 
trovate?; è lutto cosi confuso: ah si, voi 
siete Biade Hunter, investigatore priva- 

iomaa rrs*i tv 
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io, c il cesso in cui vi ritrovate è casa 
vostra, se si può chiamare casa un mo- 
nolocale di due metri per cinque con 
servizi; investigatore privato: che bel 
modo per dire che si è disoccupati, ma t 
colpa vostra, perché se non foste stali 
così stupidi da farvi esonerare dal vo- 
stro lavoro di poliziotto per ingiustifica- 
ta violenza contro un sospettato ora 
avreste i soldi per permettervi un allog- 
gio degno di questo nome c la possibi- 
lità di una pensione decorosa. Ma che 
cosa è questo ronzio che vi ha svegliato 
c che continuate a sentire? Deve essere 
la sbronza.., o forse.., il campanello, 
qualcuno sta suonando alla porla, ma 


chi può essere che mi fa visita alle.., 
cinque?! Chi è quel ?##$"?# che mi 
sveglia alle cinque? E' il sergente dì po- 
lizia che era al distretto quando vi eso- 
nerarono cd è una persona che non vi 
sia simpatica: non fu lui a buttarvi fuo- 
ri, ma non fece neanche nulla per impe- 
dirlo, Dopo averlo fatto entrare inizia a 
raccontarvi una storici! ina di tuta ragaz- 
za uccisa come tante altre persone ulti- 
mamente da una nuova droga c vi dice 
che il vostro incarico sarebbe quello di 
scoprire da chi è prodotta e importata, e 
fermarlo, ma la stona puzza: perche un 
sergente dovrebbe preoccuparsi di ven- 
dicare la mone di una ragazza?; do- 
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MYSTERY 


crebbe essere abitualo a questi falli i! Poi 
però capite die non è un sergente che vi 
parla, ma un padre che vuole che la 
morte di sua figlia sia vendicata; il caso 
vi sarà affidato in via non ufficiale per 
c ai la polizia non vi potrà aiutare, sarete 


solo, ma se riuscirete nell'incarico ria- 
vrei c d vostro posto e la vostra pensio- 
ne. Accenate (ma questa storia non è 
che assomiglia vagamente alla trama di 
"Codice Magnum”?). A questo punto 
inizia il gioco vero e proprio c la pnma 
posa da fare è vestirsi e uscire dalla vo- 
stra abitazione, ma non vi preoccupate, 
perché anche se sono azioni abituali 


non v» annoierete a digitare notissime 
frasi in inglese, magari da ripetere per 
un banale errore di bandura: tutto, ma 
proprio lutto, è gestibile via mouse ed è 
di una semplicità muostrosa. Cliccando 
con il tasto destro su qualunque oggetto 
otterrete delle informazioni (corrispon- 
de al solilo "esamina"), mentre cliecati- 
do con il tasto sinistro direte prendere 
gli oggetti e muovendo il mouse spo- 
starli; non tulli gli oggetti possono però 
essere presi o mossi, ma solo alcuni, e 
per indicarvi quali, in loro prossimità il 
puntatore cambierà. Quest'ultimo posto 
in prossimità di oggetti o persone cam- 
bierà anche per dirvi cosa accadrà se 
elice ale; diventerà una lente din grandi 
mento per indicarvi che potete avvinar- 
vi maggiamente, un piccolo fumetto 
quando potrete parlare a una certa per- 
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Stupendo, magnifico, superbo! Questo in breve è quello che si può dire di questo gioco; sin dalla presentazione sii 
può capire cosa ci troviamo di fronte splendidamente rifinita, questuiti ma si avvale anche di diverse sequenze ani- 
mate e di alcuni effetti di dissolvenza che non hanno nulla da invidiare a quelli dell'Amiga. Il gioco poi penso vi sarete 
già fatti un'idea di come sia: interazione con il giocatore splendida, giocabilìtà attissima, grande semplicità d'uso e 
grafica superba; sulla grafica è bene spendere una calche parola in più, perché è meraviglioso che sìa bellissima in 
VGA a 256 colori, ma il fatto che il gioco supporti solo questo tipo di scheda non è una cosa molto simpatica, dato 
che non tutti sono dei Faperon de Papero™ che possono permettersi una tale scheda [me compreso], L’uso del 
mouse in questo gioco è stato esteso a lutto e la tastiera non vi servirà affatto, per cui giocare sarà un vero piacere, 
come sarà un piacere leggere il manuale che è staio steso con una torma motto schematica, rendendo la lettura di 
una semplicità muostrosa; la stessa lettura della stona antecedente al gioco sarà molto piacevole, dato che è stata 
schematizzata in un fumetto che, in parte comparirà anche durante la presentazione del gioco, in più il gioco è stato 
condito con un alto grado dì umorismo che, è bene dirlo, in qualche caso appesantisce il discorso sia in termini di 
comprensione sìa in termini di volgarità, ma non vi scandalizzate, perché le occasioni sono rare e non insopportabili. 
Unico vero handicap, per modo di dire, del gioco è che una volta installato su hard disk, per i fortunati possessori, sì 
rivela un vero vampiro di maga: infatti il programma si trova su sette dischi ad alta densità per un totale di ben più dì 
otto megal li gioco in definitiva non è assolutamente da perdere e se per caso non vii dovessero piacere i gialli, que- 
sta forse è la volta buona per incominciare a farseli piacere. 

Globale 99% 


Ronchi Gianni 


sona, una scritta 11 exit" se potrete andare 
in quella direzione, una scritta "exit" 
con una piccola freccia quando potrete 
andare verso t'aito o verso il basso (in 
prossimità di un ascensore, per esem- 
pio), Per quanto riguarda i dialoghi con 
le persone dovrete prestare molta atten- 
zione perché come nella realtà ì vostri 
interlocutori si ricorderanno di quello 
che direte o farete c in futuro si com- 
porteranno di conseguenza: quindi negli 
interrogatori è bene procedere con cal- 
ma e solo in casi di estrema necessità 
agire con violenza. 1 dialoghi andranno 
avanti autonamamente ma ogni tanto vi 
verranno presentate tre possibili frasi da 
pronunciare e voi dovrete solo scegliere 
chetando; a seconda della vostra scelta 
il discorso procederà in una direzione o 
in un'altra. Se doveste incontrare una 
qualche signorina disponibile ricordate- 
vi che siete fidanzati e che se il vostro 
tesorucciii vi vedesse in dolce compa- 
gnia sarebbe molto difficile spiegare re- 
qui voco* Inoltre sarà bene che non an- 
diate in giro per Los Angeles a interro- 
gare la geme che incontrate solo con un 
cappotto ma che abbiate alcuni oggetti 
con voi; prima di tutto la vostra 
fedelissima "Wuh & Smesson", alcune 
granate (non si sa mai)* la tessera di- 
derni fica/ ione, una bombola di gas con- 
tro le aggressioni, e come sicurezza un 
bel giubbetto antiproiettile (siccome La 
Città è molto tranquilla il vostro carro 
armato io potete anche lasciare a casa). 
Ma come sapere cosa ri stiamo portan- 
do dietro? Con la solila opzione di in- 
vernano: infatti in un angolino troverete 


«lì th* hti) wtre yoo?: Oof drufWt 

ot mese fod-aufut Pleasur* Dome* 
asoifi? Voo coutd hou€ at ieast coited 1 


n 




un'icona rappresentale un omino, e die- 
carnto con il tasto sinistro ottenete l'in- 
ventario completo, mentre cliccando 
con il tasto destro otterrete un inventa- 
no rapido. Con tutto quello che potete 
clkcarc il tempo potrebbe passare senza 
che voi ve nc accorgiate, ma fate atten- 
zione perché il tempo passa anche nel 
gioco, e gli eventi accadono sia che voi 
siate presenti, sia che voi non ci siale; 
inoltre Biade Hunter, proprio come le 
persone reali, si stanca e ogni tanto ha 
bisogno di dormire e di mangiare, Nel 
caso dobbiate aspettare fora di un ap 
puntamento e vogliate af frettare i tempi, 
c’è la possibilità di fare avanzare ma 


| miai mente il tempo, anello se tale azio- 
ne è scomighabile; per darvi la sensa- 
zione del tempo che passa nel gioco, e 
per informarvi di fatti la cui conoscenza 
vi è indispensabile ai fini della soluzio- 
ne del giallo, nel gioco sono siale intro- 
dotte alcune sequenze animate che vi 
mostrano ciò che accade io luoghi diffe- 
renti da quelli in cui vi trovate (infatti 
se vi trovate in quel luogo vedete tutto 
con i vostri occhi). In 'Rise Of The 
Dragon" sono presenti anche due scene 
arcade di combat limonio a scroiling or- 
rizzontale: una con sparatoria, l'altra 
con combatti memo a maio nude. 
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haos è tornato, e questa volta non farà prigionie- 
ri! No, è un altro gioco. Allora, Chaos è tornato, 
e questa volta si è portato dietro il suo cane! No, 
questo b Sliadow Dancer. Chaos è tornato, e que- 
sta volta è piu grosso e cattivo che mai! No, questo è Super 
Mario Bros 2. Vabbè, Chaos è tornato e basta! 


i programmatori che lavorano per la 
M irrorsoft. si $3, soixi solili prenderse- 
la comoda: in particolare quelli della 
FTL non è che brillino per alacrità, e 
questa ne è la prova definitiva Nel 
1988 usci per LA tari ST un favoloso 
gioco di esplorazione cum combatti- 
mento chiamalo Dungeon Master, 
Questo gioco in breve tempo affascinò 
praticamente tutti i vidcogiocatori esi- 
stenti, Fatta eccederne per quelli che se 
non vedono un giocatore di Football 
AmeriCi&O non sono contenti (vero Si- 


mane?). La FTL allosa decise di con- 
vertirlo per Amiga, e qui iniziarono le 
sofferente, La nuova versione infatti 
uscì nei marzo del 1989. ovvero con un 
bel po' di ritardo. Molti mesi dopo (più 
precisamente, un anno dopo) uscì il se- 
guito intitolato Chaos Sdita Back che 
riproponeva L siessa identica struttura 
con una sfida di versificata Ora iGcn- 
naio-Fcbbraio del 91 1 è fi nif mente 
uscita la versione Amiga, c devo dire 
che sì sono davvero fatti desiderare. 
Ma il fatto piu eclatante fr la versione 


:m f\n 
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STAMINA 270/27® 
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PC di Dungeon Màster: a tre anni di 
disianza dalla prima versione non è 
siala ancora messa in giro, sembra a 
causa dì un misterioso adattatore sono- 
ro* 

Ad ogni modo, ritardi o non ritardi, la 
versione Amiga di Cfoaos Sinkes Back 
fc qui, ed é più pimpante che mai. Co- 




1 


1.2/ SS KG 


me vi ho gii detto, la struttura è la stes- 
sa di DM ed è sialo introdotto t IN soia 
particolare nuovo che è la mappa. La 
mappa? direte voi. Si, proprio cosi In- 
fatti. alt’ inizio dell* avventura irov crete 
una pergamena clic non è niente alno 
che la rappresentazione delta zona del 
labirinto dove vi trovare, c il fallo ime 
re ss ante è cl>c questa mappa può essere 
controllata magicamente per scavare 
passaggi segreta, nemici, ineantesinu e 
così via. 

In elìcili un altro particolare nuovo ci 
sarebbe, visto però che non fa pane dd 
gioco vero e proprio non l'ho conside- 
rato, Sio parlando dei disco di Utilities, 
che permette dì osservare una bella se- 
quenza animata molto lunga che "pre- 
dispone 14 al tulio molto diversa dalla 
versione ST, cambiare le facce c \ nomi 
dei propri personaggi, n utilizzare un 
party di DM per C5B t avere un po’ dì 
consigli su come superare questa o 
quella situazione tramite roncolo. 
Detto questo -, Beh, il gioco vi ho già 
detto che è ligule c cambia solo la tra- 
ma, la trama la sapete perché avete già 
letto tempo addietro fa recensione per 
ST... Non vi resu che leggere il com- 
mento! 
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Chaos Strikes Back è il gioco che 
più ho attesa in quest'ultimo anno. 
E sapete una cosa? Non ne sono 
per niente deluso. Ne volete sape- 
re un'altra? Lo trovo meraviglioso, 
L' interfaccia-utente è meravigliosa, 
collaudata, flessìbile e intelligente 
mentre la grafica è motto bella an- 
che se un po' ripetitiva (d'altronde, 
che cosa vuoi in un sotterraneo, t 
poster sulle pareti?). L'introduzio- 
ne della mappa è una cosa molto 
sensata e fornisce una mano in 
più per quello che oserei definire 
un gioco non troppo facile. La 
struttura infine è molto azzeccata, 
più profonda di quella deirongina- 
le che prevedeva un semplice "vai 
giù e mena" e offre compiti diversi 
collegati tra loro. Non c'è dubbio, 
ora so a che cosa giocare nel mio 
tempo libero! A Vermiliion sul Me- 
gadrive, è ovvio. 

Globale 98% 
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costo di sembrare 
ripetitivo, Juìian 
Board man indossa 
nuovamente i suoi 
guanti in pelle e si infila in un 
altro bolide da corsa. 


PLAYER 


I cremori tìeirultimo prodotto della serie 
di giochi 4-D della Mindscapc, sono gli 
stessi che vi hanno portato Tesi Drive 1 & 
2 . In effetti il team canadese della SSI 
sembra avere lavoralo molto duro su que- 
sto nuovo pretenderne alla corona dei si- 
mulatori alla Hard Drìvm\ Questo inìzio 
del nuovo anno promette di essere per 
questo tipo di giochi quello che il 1990 è 
stato per i giochi di guida (Power Drift, 
Turbo Out Run, Chase HQ), ma gli inni di 
gloria ai vari Tesi Drive ìH, Hard Drivin' 
li e Crash Course potrebbero ventre so- 
praffatti dalla magnificenza di questo 
nuovo Driving. 

In maniera mollo simile a The Duci: Test 
Dnve H 4-D Spons Driving vi mette a 
disposizione una quantità di splendenti 
fuoriserie con cui competere contro diver- 
si altri piloti. 

Una volta selezionato l'avversario (più fa- 
cile) e la pista (più semplice) dovrete sce- 
gliere il vostro mezzo di trasporlo. La 
scelta varia dalle jeep alte Lamborghini, 
Quello che dovete bene tenere presente è 
che ie macchine del computer simulano il 
comportamento delle loro controparti rea- 
li. Quindi, se vi trovale su una pista brut- 
ta, un veicolo da Indy 500 non è certo l'i- 
deale. E' qui che potete vincere o perdere 
una gara contro il computer, dategli una 
macchina poco adatta e non riuscirà a 




concludere niente, non importa quanto sia 
bravo il pilota. Naturai mente, se volete 
una vera sfida, scegliete una macchina 
adeguata alle caratteristiche del vostro 
circuito. Allo stesso modo potete sceglie- 
re una macchina per voi stessi o, se siete 
impazienti, potete accettare la configura- 
zione già memorizzata e passare diretta- 
mente alia corsa. 


Le prestazioni tra ostacoli e tribolazioni 
varie sono cronometrate e memorizzate su 
disco in un'apposita tabella per ognuno 
dei circuiti disponibili e aggiungono alla 
competizione su strada una competizione 
a più lungo lemtìnc. 

Le piste attraversano diversi tipi di super- 
na e alcuni improbabili ostacoli, di quei li 
mai visti prima in una pista per piloti sani 
di mente. Ci sono curve a spirale, una sfi- 
da iniqua anche per i più esperti trapezisti 
del volante, il loop, il giro a 360 gradi era 
la cosa peggiore che potessero prendere 
da Hard Drivìrf c infine tubi di due tipi. 
Quello più difficile vi costringe ad andare 
fuori strada tra terreni cosparsi da ostacoli 
del tipo "Game Ovcr\ Tutti questi osta- 
coli sono costruiti secondo gli ultimi stan- 
dard tecnologici, cioè acciaio perforato e 
grafica a vettori, ma a differenza questi 
sono tremendamente accurati e si collega- 
no con un'ottima continuità uà di loro. 

I controlli sono molto semplici , anche il 
joystick è facile da usare - una qualità ra- 
ra in questo tipo di giochi - il che signifi- 
ca che il giocatore può subito impegnarsi 
a fare conoscenza delle piste e divertirsi 
anziché spendere delle ore per abituarsi a 
sbandare da un lato ali altro della strada 
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mentre cerca di correggere la propria 
traiettoria Così come in Test Drive, un 
pallino blu sul volarne segnala il grado di 
curvatura delle ruote. Le macchine si 


comportano in maniera molto vicina alh 
realtà, sgommale reali sii che, alcune mac- 
chine che volano meglio di altre e così 
via. 


IL PRIMO E L'ULTIMO 

Il Gruppo di programmatori dietro a 4-0 Soorts Driving sono probabilmente i più conosciuti per te 
simulazioni di guida per 16 bit. I precedenti giaciti della O.s 1 native Software Ine. non 
comprendono soltanto Test Drive l e II, ma anche The Cycles che, anche se sottovalutato, rimane 
per me uno dei migliori giochi di guida per Amiga, Riescono regolarmente a combinare 
l'eccellente granfica (il fantasma del Colophon colpisce ancora) con ottimi sistemi di controllo 
che incrementano di molto la giocabilità dei loro prodotti, Il team DS1 na :a sua base a Vancouver, 
una delie più belle città del Canada occidentale. 


The Due! Test Drive II tette OSI apri nuove state con te 
sua appainone cinque armi te 


Con The Cjfdes, te PS! sorprese molte persone passante 
alle mote da corsa Le versioni Amiga ed IBM PC sono 
incora le migliori im poni motecidàtiche 
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E incluso anche un editor di piste con una 
quantità dì componenti diverse tali da 
rendere invidioso anche i\ vostro amico 
con il suo gigantesco set di Lego. 

Grafie alla flessibilità della grafica ed al- 
lonimo editor, possono anche essere inse- 
riti degli demenu a sorpresa come una 
coppia di chicane subito dopo la cima di 
una collina. Qui sta lo vera essenza del 
gioco, la facilità di guida della macchina 
lo rende ideale per creare piste sempre più 
belle. Queste opere d arte possono essere 
salvate su disco per i posteri o per utili zzi 
successivi così come i filmali dei vostra 
momenti migliori dentro e, ehm, fon dalla 
pista. 

Stefano Giorgi 



La grafica è poligonale e i replay 
possono essere visi* da diverse an- 
golazioni. Ci sono fondamentalmen- 
te due tipi di visuali: potete utilizzare 
telecamere che seguano la vostra 
macchina lungo tutto il percorso o 
mettere in pausa il gioco e rimirare 
la vostra macchina con zoom, rota- 
zioni, ete.Ci sono due cose che met- 
tono questo gioco sopra molti altri in 
questo genere in continua crescita 
La giocabilità, che consente a 
chiunque di cominciare subito a di- 
vertirsi guidando, e fare esperienza 
significa diventare piu abili nella gui- 
da, non più bravi a controllare il foy- 
stick, e l’enorme varietà di piste che 
sì possono realizzare con Teditor, 
ancora più cattive e impegnative di 
quelle già pronte su disco. Potrebbe 
essere un successo a sorpresa ed è 
sicuramente il miglior gioco nel ge- 
nere Hard Drivin' fino ad ora uscito 


Globale 91% 
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ccondo l'articolo 
59, ter m punto, se- 
condo comma, 
quarto megapara* 
grafo, il proprietario di un 
veicolo che abbia omesso di 
comunicare ai P.R.A* il ira- 
sferimento dei C.S. entro die- 
ci giorni, quattro ore e trenta 
minuti primi,,. Accidenti, non 
riuscirò mai a passare questo 
malefico esame di guida! Non 
mi rimane proprio ni ent' altro 
da fare che allenarmi a casa 
con Hard Drivin II, che oltre- 
tutto è molto piu divertente*** 

Innanzittuio una doverosa precisazione: 
Hard Drivin’Il non t il vero seguilo di 
Hard Drivin'. ma piuttosto una sona di 
Hard Drivin Plus o Special Ed inori* 
Hard Dovisi 11: Drive H arder non inclu- 
de modifiche sostanziali, ma alcuni mi- 
gl lenimenti davvero ben accetti. Il se- 



guito reale di Hard Drivin è Race Dri- 
vin', già nelle sale giochi e destinato a 
essere con venuo ancora una volta dalla 


macchina da sala, se si esclude f incre- 
dibile volante autostcrranLe che carane- 
ri zzò a suo tempo il coin-op. La con ver- 



Domark, 

L’ariginale aln i non era che una conver- 
sione di un popolarissimo com-op Tcn- 
gen, riproduceme in tutto e per tutto la 


sione era abbastanza decerne, se si 
escludono le migliaia di bug di cui il 
gioco era pieno. Anche il sistema di 
controllo era abbastanza bruttino e fini- 



va con il compromettere ine vi tabi Infit- 
te la giocabtlitk 

In questo pseudo-seguito tre sono le 
principali aggiunte rispetto alf originale: 
ire piste extra, un editor di tracciati c la 
possibilità di linkaisii" con un altro se- 
dici bit, sia esso Amiga, PC o ST. 
l^e tre nuove piste seguono la tradizione 
del primo tracciato, anch’esso incluso in 
Hard Drivin'll: sono disegnale abba- 
stanza semplicemente, ma sono molto 
impegnative da percorrere, per non dire 
impossibili. Solo dopa molta pratica si 
riesce a carpirne i segreti c ad affrontar- 
le in mamera più ortodossa, 

L "editor di tracciati è basato sui pezzi 
che formano il primo percorso, con po- 
chi elementi delle altre piste nella libre- 
ria a nostra disposizione. A scelta pos- 
sono anche essere aggiunte stalle, sta- 
zioni di servizio e altre amenità per reti- 
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dere il lutto mollo più realistico. Una 
volta realizzato il traccialo possono es- 
sere posizionali anche i segnali stradali: 
inutile aggiungere che è possibile mei- 
lerti anche nei posti sbagliati, magari 
per sfavorire il vostro avversario in un 
possìbile uno contro uno. 

E a proposito di uno contro uno. come 
accennato in precedenza è possibile sfi- 
darsi mediante il semplice utilizzo di un 
cavo collegato nella seriale di ciascuno 
dei due computer: ciascun giocatore ge- 
rirà cosi di una visuale in prima persona 
c il gioco andrà alta velocità del compu- 
ter piu lento dei due collegati. Ovvia- 
mente questa nuova opzione garantisce 
un notevole balzo in avanti del seguito 
rispetto all originate» alzando notevol- 
mente il livello di giocabiUtà. 

Ma anche se non volete collegan i via 
cavo cè urta piacevole notizia: tc piste 
creale con 1 editor vengono salvate m 
modo tak che possano essere lette da 
qualsiasi sedici bit. In icrmint pratici 
ciò significa che un possessore di 
Amiga può disegnarsi il suo bel traccia- 
lo, salvarlo c darlo a un amico con PC o 
ST per confrontare eventualmente i 
tempi ottenuti su tale tracciato. Certo, è 
meno divertente che una sfida onc-o- 
onc, ma volete mettere La differenza fra 
andare a casa di un amico con un sedici 
bit in cartella e un dischetto da 3 e 1/2 
nel taschino? Certo, potete sempre col- 
legarvi via modem, se non siete voi che 
pagate, ma attenzione alle urla quando 
arriva la bolletta! 


Tradii- di Simcme Crosignam 




Oooooooh 1 Finalmente sono stati 
corretti parecchi dei molteplici 'bug' 
che intestavano l’originale Hard Dri- 
viri; evidentemente quella conver- 
sione venne buttala sul mercato al 
più presto, senza troppo preoccu- 
parsi della qualità del gioco. Il risul- 
tato è ben visibile in Hard Drivin II, 
con un notevole aumento della gio- 
cabilità, precedentemente penaliz- 
zata- Inoltre alla Domark hanno 
pensato bene di schiaffarci dentro 
un editor di tracciati e dei percorsi 
tutti nuovi, contribuendo così a un 
miglioramentc anche nella varietà 
del gioco. Peccato che il sonoro sia 
il medesimo del l'originale (lavatrice 
style) e che poligoni siano così 
lenti. Per tufi i fanato di Hard Dri- 







vin\.. 


Globale 87% 


Essendo un gioco programmato 
sutrAtari ST, convertilo sull'Amiga e 
successivamente riportato sul PC. è 
evidente che Hard Drivin II non 
sfrutti assolutamente le capacità di 
questa macchina, come avviene 
invece in molte altre simulazioni 
automobilistiche, in complesso 
quindi abbiamo un gioco lento, ma 
vario e originale: se potete fare a 
meno di poligoni che viaggiano alla 
velocità della luce a discapito della 
gìocabilftà Hard Drivin’ Il è fatto per 








Globale 86% 
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ttendendo Team Suzuki che dovrebbe concludere 
l'eccellente trittico di licenze motoristiche illustri 
realizzate dalla (ì rendili siamo così giunti al turno 
della Toyota, cosa fate ancora senza casco!?! 


uniti decennio, per gareggiare dando iutiu 
il meglio di voi stessi sui percorsi più fa- 
mosi dd mondo. 

Il gioco milita una coinvolgente visuale 
dairinierao de 11 abitacolo mentre alcune 


opzioni preliminari vi permenono di sce- 
gliere fra cambio automatico o manuale 
(questo secondo rende il tutto più comples- 
so* ma anche mollo più esaltarne), il meto- 
do di controllo c la sensibilità del volante, 
potete quindi cominci are il campionato ve- 
ro e proprio a cui prendono parte Lutti i mi- 
gliori piloti del mondo oppure affrontare 
una sessione o d allenamento in uno dei tre 
paesi possibili: Inghilterra, Finlandia e 
Messico su cui sono collocate le trenta dif- 
ferenti tappe previste nel programma . Ov- 
viamente ognuno di questi tre percorsi pre- 
vede situazioni ambientali e atmosferiche 
completamente differenti, il primo rappre- 
senta infatti le condizioni sostanzialmemc 
normali, con il secondo invece dovrete af- 
frontare tempeste di neve (in questo caso si 
rende provvidenziale rutili zzo del tergicri- 
stallo) c strade ghiacciate mentre nei terzo 
caso vi troverete nel bel mezzo dd deseno 
con la sabbia alzata dai vento che vi impc- 
Ma cosa tè di più bello tfun rally? Tutto | delle macchine di maggior successo del fui- j disce una perfetta visuale. Altro aspetto 
sommato è un po’ come girare per le strade 
di Milano nelle ore di punte, ma almeno fi 
sei in aperta campagna c puoi finalmente 
premere sull'acceleratore fin che vuoi sen- 
za correre il rischio di incappare nei con- 
sueto pedone suicida o il vigile sadico ap- 
postato net punii strategici o ancora le soli- 
te donne che guardano nello specchietto, 
mettono la freccia a sinistra, sì spostano in 
quella direzione c fxsi si buttano senza il 
minimo preavviso sulla destra tagliandoli 
proditoriamente la strada. „ Ingomma il fa- 
scino della velocità trova un ottima alterna- 
tiva alla kermesse urbana con questa disci- 
plina di guida estrema che meglio di qua- 
lunque altra predilige speri col atezza e di- 
sprezzo della paura (proprio come pranzare 
ndìe mensa umvcrciiaria!). Da oggi mente 
più rimpianti, grazie alla Cremini siete in- 
filli nelle condizioni di mettervi alla guida 
della formidabile Toyota Ciclica CÌT4, una 

32' 100 7 GM TX 02*102/91 

.net/ 


httpV/www.oIdgamesitalia 




http://www.oldgarnesitalia.net/ 



molto importante* anche questo estrema - 
mente realistico, è la presenza a bordo di 
un abile navigaiore che vi informerà per 
tempo sulla prossima cuna o sulla prossi- 
ma serie di cune a breve distanza in modo 
che possiate preparare la traiettoria mìglio 
re anche in casi di visibilità precaria. Vista 
L'importanza del ruolo è poi possibile 
'istruire 1 il navigatore durante un supraluo- 
go dall alto dd tracciato in modo da ripe- 
tervi le inforni a /ioni sulle prossime curve 
quando e come vi sembra più opportuno. 
Questo perché finire fuori pista significa 


ovviamente una perdili dì velocita c quindi 
di tempo per non parlare del fatto che se 
andate a sbattere troppo violente niente cor- 
rete il rischio di frantumare il parabrezza 
ottenendo venti secondi di penalità prima 
di essere riportati a centro strada c poter 
riaccendere >1 motore (cosa che non sempre 
avviene al primo tentativo!). A questo pun- 
to potete allacciarvi anche te cinture,., 

MAX 


1 1 1 7 *. 


La Gremlin sta stabilendo un nuovo 
elevatissimo standard per quanto ri- 
guarda le simulazioni di guida, se 
intatti Lotus Esprit era davvero il 
massimo nel suo campo anche 
Toyota, seppure su un livello legger- 
mente interiore, è decisamente un 
ottimo prodotto riproducendo in ma- 
niera quantomai verosimile tutte Ile 
emozion* di un vero rally La grafica 
è curata nei dettagli (vedi i tergicri- 
stalli) e sufficientemente varia sia 
net fondali sia nelle condizioni at- 
mosferiche variabili, unica lacuna ri- 
guarda uno scrolhng in alcuni fran- 
genti non troppo felice, il sonoro è 
di buona fattura con le indicazioni 
del navigatore ottimamente digitaliz- 
zate, così come anche la gìocabifità 
è eccellente; un buon prodotto che 
ci terrà sicuramente incollati ai mo- 
nitor, almeno fino airarrivo ormai im- 
minente dì Team Suzuki. 

Globale 86% 


LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 

Per inspiegabili motivi che esulano l'umana comprensione la recensione di Lotus è andata smarrita in qualche remo- 
ta locazione nascosta di un computer dispettoso, it gioco uscito ormai più di un paio dì mesi fa ci sembrava però 
ugualmente degno di lode trattandosi senza discussione di una delle più curate simulazioni di guida mal realizziate. 
La grafica è ai massimi livelli con molteplici schermate introduttive che fanno crescere in maniera perfetta l'attesa 
deila gara, per non parlare poi di una giocabilità talmente veristica dà tare impallidire la massima parte dei giochi di 
guida presenti sul mercato (per non dire vergognare, vedi Chase HO II). Ma quello che è indubbiamente l'aspetto più 
interessante è lo schermo diviso in due settori indipendenti (proprio come nel mitico Pìt Stop II) che permette delle 
gare dì coppia assolutamente indimenticabili. Da non lasciarselo assolutamente sfuggire! 


Globale 94% 
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TENGEN PER MEGADRIVE 




risoluzione era di 2x2 pixel e tulio si 
muoveva a scatti di verni minuti, a fare i 
pignoli). 

Dopo un bel po' di mesi dalTuscita delle 
versioni a sedici-bit c in concomitanza 
con il seguito sempre per i sedici-bit, ec- 
colo arrivare finalmcnlc anche su Mega- 
drive. E come è venuto? Chiederete voi. 
Semplice, dirò io, non è venuto ma ce lo 
hanno portato, nel senso che il Sior So- 
gni di Computer Land me lo ha portalo in- 
sieme ad altri nove titoli per MD f una 
decina per PC Engine e il PC Engine Gl 
{e voi non ce lo avete, cicca cicca cic- 
cai)- Per quanto riguarda invece la realiz- 
zazione, sembra quasi una conversione 
da Amiga! No, non vi spaventate, ho det- 
to sembra quasi . 

Tutto quanto quello che c'era nel coin-op 
è stato riportato abbastanza fedelmente 
in questa versione, probabilmente anche 
la frizione (non lo so* io uso sempre il 
cambio automatico). Il gioco è il solito: 
si pane dalla partenza (che ovvietà) si- 
tuata ai piedi di una collina, dopodiché si 
raggiunge il bivio dove si potrà scegliere 
uno dei due percorsi (sempre driuo=rucc, 
la prima a destra^stum), ognuno dei qua- 
li metterà alla prova tutti i vostri riflessi 
e tutta la vostra fortuna (non ci posso mi- 


ene, ecco qui qual- 
cosa che fa frizzare 
il sangue nelle ve- 
ne, come direbbero 
i Rbros, Certo che è una cosa 
un po' strana: in un mese so- 
lo sono recensiti ben quattro 
giochi di guida vettoriali soli- 
di cum stunt-car! Sto parlan- 
do di Hard Drivin 1 2 per 
Amiga e PC, 4D Sports Dri- 
ving per PC, Crash Course 
per PC e ora Hard Drivin' 
per il Megadrive, Che ci sia 
sotto qualcosa? 

Come voi tuoi saprete (anche perché so- 
no mesi che continuiamo a ripetercelo in 
tutte te recensioni di giochi di questo ge- 
nere), Hard Drivin' è uno spettacolare 
coin-op della Alari che vi vedeva a bordo 
di una Testarossa su di un bizzarro cir- 
cuito pieno di salti» gin della morte e 
amenità del genere e utilizzava una grafi- 
ca vettoriale tanto veloce quanto detta- 
gliata (il che potrebbe anche dire che la 
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ca fare niente se mentre faccio il gira 
della morte vado a sbattere contro un ca- 
mion!), Infine sono presenti le opzioni ti- 
piche delle versioni per computo* che so- 
no rispetti vamente la selezione del gradi 
di sfida (facile^ medio biffici le), se fare 
guida a destra o a sinistra, la 
sensibilità e così via. 

Ultime due cose, ci sono dei 
particolari molto divertenti 
nelle istruzioni del gioco: 
come vi ho già detto, l auto 
di Hard-Drivm è una itesrn- 
rossa, e così è universalmen- 
te noto, mentre il manuale 
riporta dei disegnim dove si 
vede chiaramente una Cor- 
vette {possiamo dedurre che 
i giapponesi non ne capisco- 
no niente di auto), mentre la 


seconda cosa riguarda sempre i disegni- 
ne ovvero mostra *più o meno" il com- 
porta mento da seguire per determinati 
ostacoli e fornisce dei consigli, ovvero 
per il salto dice stale attenti", per quan- 
do si finisce fuori strada consiglia di 
rientrane al più presto e così via mentre 
per quando si sbatte contro la mucca si 
vede un chiarissimo fumetto con scritto 
in grande e in maiuscolo "SHTP uscire 
dalla Corvette, e se non sapete che cosa 
vuol dire, beh, fateveìo spiegare da qual- 
cun altro. 




Il Megadrive, si sa, non è cerio un 
PC a 33Mhz (dovrebbe aggirarsi 
sugli otto) eppure ecco che presen- 
ta un gioco più veloce della sua 
controparte per Amiga, che, come 
è noto, è dotata del blitler (circa 
28Mhz). A cosa sarà dovuto? Sarà 
la versione del MD ad essere su- 
personica o la versione Amiga ad 
essere lentissima? Sia come sia, 
possiamo dire che HD (non hard di- 
sk) è molto giocatile, curato e di- 
scretamente veloce, seppure non 
ai livello del cotn-op, of course. 
Strano ma vero, la grafica è esatta- 
mente la stessa di quella per i sedi- 
ct-bil, con gli stessi particolari e gli 
stessi solidi. Eppure non lo ha fatto 
Juergen! A quando STUN fìunner 

Globale 90% 



COMPUTER 'S LAND 

Via Trieste t 6 - C. Magnago (VA) 

Tel: 0331-204074 


NEO-GEO 

MICROMANIA 



Via XXV Aprile,80 - Besozzo (VA) 
Tel: 0332-9701 89 


NOVrTA’MEGA DRIVE 

Hard Dnvin' 

Hurrtcan* 

Wond erpoy in Monitor la*r 

Crack Down 

W ondar Uomo 

John Madden Foolbail 

ftingside Angela. 

Puzinic 

SwOfd of Soda n 

Ga n Ground 

Dia Hard 

Storni Lord 

PC ENGINE 

Mr Hewy 

Granati a 

Super Thundar Biada 

Awinger (CDi- 

Gatares 

Bomber Man 

Son of Gracula 

A tome Rcbo-Kid 

Batman 

Out R jr 

Atei» 

Aero Bteter 

Run Man fCD) 

Batti e SpuadrOrt 

Cyber Combel Pofcce 

Alca In Wondertand 

Shadow Dancer 

Toy Shop Boy» 

Volet Warnor 

Dan us Spadai 

Champion Ww!te 

Saint Dragoni 

Coiti CS Va labori 

Down Load II {CD) 

MASTER SYSTEM 

Super Volley Bali 

Cadasi! 

Opera tran Wt-lf 

Super Air WoJf 

ChaaaH Q. Il 

Golden Ax* 

Eternarmi Ma$ia* 

Hyper Lode Runnar 

Doublé Hawk 

Dangerous Khd 

Crazy RaOne Car (CD) 

Aiaautì City 

$p*d armari 

Va i.3 III (CD) 

Bautte Run 

Si*wd of Vfennvio/t 

Lagion (CD) 

R-Type 

Dids Tracy 

Burning Angele 

After Bumer 


Che» H.Q. 

Movy Cross M.irv.ie 

Bowling 

Golf 

ATARtLYNX 

Joy Joy K«d 

Basket Ball N:ghtjna?e 

Rygar 

SUPER FAMICOM 

Monaco G P. 

Sii ir» World 

F - 0 

Salomon No Ca*» 

Road Master 

Super Mario Wond 

World Grand Cup Italy 

Xénophob» 

Gradi u5 191 

World Games 

Paoerbdy 

Ghoula & Ghosts III 

Summer Game: 

Vindicator 

Fin») Fighi 

Termi i Ac# 

Soccer 

RType R 

GAME BOY 

HerdDriwn 1 

G AMATE 

Barman 

Kte 

W-ttapy Apee 

Soderman 

NEO GEO 

Baseball 

Teenage Mutant Nmja Turttei 

Super League Go* 

Tennis 

After Burat 

Baseball 

Tornado 

Cotmottth 

Magujian Lord 

Botìby la Golng Home 

Fonrea» pi Fear 

Ridìng Henp 

Encounted Bricks 

Championthip Wrestling 

Ninj» Combat 

Pumpkin MySh 

Avrtk World 

team m5 

Bai» Ston-ning 

Frasi Of Norffi Star K*n 

Super Spy 

Burnbif fife 

Doublé Dntpori 

Cyber Los 

M»ghty Tank 


MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 


PIU' VELOCE, PIU 1 COMPATIBILE, PIU' DEFINITO 


MS-DOS 29G 16 MhZ • IO Mg. HD* 1 Mg. RAM - Super VGA 1024 1 768 Monitor Multi SYNC a colori • Drive 3 VI e S 1/4 1. 2.990.000 MI Inclusa 


PC ENGINE GT- LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 
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Rbvìbw PSYGNOSIS PER AMIGA L.49.000 ST L.49.000 



L a futuristica versione di Super Sprint era proprio 
ciò che ci voleva per rischiarare La tristezza post- 
natalizia. Ed ecco allora il nostro intrepido Les El- 
lis di nuovo alle prese con le quattroruote! 



prarc un motore più poterne, una carica di 
turbo» gomme ad alta tenuta di strada, boo- 
ster alla nitroglicerina, o riparare ogni dan- 
no. Ci sono anche offerte speciali che va* 
riano da quadro a quadro. Vi è data anche 
la possibilità di cambiare il tipo di macchi* 
na che state guidando, da quella di formula 
uno, alla macchina sportiva, al turbo 
buggy. 

La grande varietà di macchine» di oggetti 
da raccogliere ecc. . fanno di Nitro un gio- 
co belio quasi come il buon vecchio Super 
Sprint» perciò è un peccato che la giocato* 
lità non sia trascinante come quella del 
classico del l'Ac ti vision. L'azione con più 
giocatori è molto bella» ma tutti i trentaduc 
quadri sono stati terminali da me e Julian al 
secondo tentativo. Questa la chiamereste 
una sfida? 

Le schermate di apertura (solo Amiga) di 
Nitro della Psygnosis ci raccontano la sto- 
ria di come un giovane corridore affronta la 
comunità del dopo olocausto nel tentativo 
dì liberare il mondo dalle turpi stragi.,, 
Beh» si, sono tutte balle, però suonano be- 
ne... 


La gara è cominciata. Ci sono un milione 
di sterline da vincere, quattro continenti da 
visitare, tre mesi in cui sopravvìvere» e 
trentaduc piste da conquistare. Hanno ten- 
tato dì fermarlo» hanno tentato di proibirlo, 
ma è ancora rawemmemo sportivo più po- 
polare da quando fu dichiarato fuori legge 
Future BaskcibalL 

Vi possono prendere parte fmo a tre gioca- 
tori» ciascuno rappresentato dai personaggi 
dì Roger Moore. Clini Eastwood o Sylve- 
ster Stallone, con almeno una macchina 
controllata dal computer, aggiungendo il 
massacro alla mutilazione che già esisteva. 
Ci seno quattro generi fondamentali di per- 
corsi e quattro continenti H primo percorso 
vi porla in mezzo alia città. I pedoni pas- 
seggiano per Le strade, mentre il pocorso si 
attorciglia c si piega come un serpente. 

Il secondo tipo di corsa ha luogo nel ver- 
deggiante ambiente di una foresta brulican- 
te dì vita. Le strade sono strette e sporche, 
con rocce che cadono sulla strada, c l'erba 
e le siepi che crescono al centro della stra- 
da. Dalla foresta poi si va alla calda sabbia 
del deserto. L imerà area è ricoperta dai 


condotti di petrolio e da palme, mentre i 
piani deserti forniscono ostacoli che devo- 
no essere evitati» se si vuol raggiungere 
l'ultimo tipo di percorso, 

[.'"Olocausto è la sfida finale. Se pensate 
che le buche nel quadro della ciuà siano 
profonde» date un’occhiaia a queste; una 
gomma solitario e si è morti per sempre!. 
Come nella maggior parte dei divertenti 
giochi di corse, ci sono un mucchio di cose 
da raccogliere, sia utili sia dannose. Queste 
vanno dai barili di nitro, che incremente- 
ranno la velocità della vostra macchina per 


un periodo di tempo limitato, alia benzina» 
importantissima se volete completare il 
percorso. Poteie trovare anche delle lampa- 
dine che sono particolarmente utili per ac- 
cendere i fan della macchina nei quadri 
notturni ma fate comunque attenzione alle 
lampadine nere che bruciano i fusibili dei 
fari» trasformando il quadro notturno in un 
vero caos. Se volete migliorare la vostra 

la gaia 


Hjl 


auto raccoglie le le monete e 
potenziatela al Motor Market Una visita al 
Motor Market è indispensabile se state gio- 
cando contro il computer. Qui potete com- 



Globale79 % 
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Viq Son fruttuoso , 1 ó/A - MONZA {$. Fruttuoso) * T. 039/744104 



Articolo « 

Sistemi Compatìbili IBM disponibili in tutte le configu- 

razioni e prezzi 

Stampanti 24 aghi par/centr. 192 cps (grafico)....,..* L. 
Monitor monocromatici XT AT 14" CGA VGA c/base L. 
Monitor colon XT AT 14" VGA c/bose I. 

Drive interni 3"l/2 720 Kb MB 1,44,_ L. 

Drive interni 5" 1/4 500 Kb - Mb 1,6 ... L, 

Drive esterni 720 Kb 1.2 Mb XT AT F52 AMS 3" 1/2 L. 

Drive esterni 340 Kb-U Mb XT AI 5 '1/4 L. 

Schedo EGA 640x480 camp, EGA CGA MDA Her, 

istruzioni in ItaKonó L. 

Scheda EGA 1024x480 com. EGA CGA MDA Her. 

istruzioni in Italiana * * B * * b • ■ « m ■ ■ ■ ■ ■ Jfff ■ s ■. ■. j m « m m .«. * * p * + e (b, ^ 

Schedo VGA 800x600 comp. VGA EGA CGA Her. 
istruzioni in Italiana ................ L. 

Schedo VGA 1024x768 Mega turbo comp. AT-PS2 L. 
Scheda TURBO accesso mem, 0 st, atteso 8M0 L. 

Scheda dock XT, L. 

Scheda stampante parallela Centronics L. 

Scheda di trasmissione RS 232 ... L 

Schedo AT multi I/O pardbla/seriab/gbdhl ............ L. 

Schedo XT multi I/O par/se r/giochi/troilerxdr. L. 

Controller per floppy disk con adattatore IDE ........ L 

Schedo giochi XT AT con 2 porte joystick.. L 

Vasta gommo dì joystick PC XT AT L. 

Schede Modem interne ed esterne c/software L. 

Scanner G5450Q c/interf, DMA e paceh. software L. 

Tavoletta grafica GT1212B con penna attica...... L 

Mouse QM 02 uscito st.RS232 XT AT PS2 e comp. I. 
Mouse GM6000 con software « istr. italiano ........... L 

Mouse LOGITECH 9 comp. 100% con tutti programmi L 

Logitech paìntshow plus L 

Logitech catch word L 

Logitech finesse (elaborazione tetti, documenti)..,.... L. 
Trackmon, mouse a sfera, veri, seriale, c/softw. ...... L. 

Hord Disk 20 Mb 5"1/4 o 3 H 1/2 L. 

Hord Disk 40 Mb 5" 1/4 o 3" 1/2 L 

GIOCHI PC 5' 1/4 e 3 1/2 novitù settimanali 

Sita AT 90286 Herc/CGA dr. 5"1/4 mb 1.2 ...... L. 

Sistema AT 80286 VGA dr. 5' 1/4 Mb 1,2 H.D, 40mb L. 
Sistema AT 80286 VGA dr, 3"l/2Mb 1,44 H.D. 40mb , L* 
Sistema AT 3B6 Herc/CGA dr. 5" 1/4 Mb 1,2. ......... L. 

Sistema AT 386 VGA dr. 3"ì/2 1,44 Mb H.D, 40mb L 
Integrati » Ricambi - Riparazioni 

AMIGA 2000 (Conf. compì.) 

Monitor Commodore T084s ,♦.♦**.**. 

Schedo Janus XT / 5"l/4 360k_ 

Scheda espansione A. 2000 do 0 o 8 Mb.. 

Hard Disk 30-40 Mb A, 2000 SCSI ...... 

Modem Amiga internì/estemì ........ 

Handy Scanner Amiga. 

Nastro stampante MP5 801 

Nostro stampante MPS 802 

Nostro stampante MPS 803 .*.. ** 

Nostro stampante Seikosha SPI 80 ...... 

Nastro stampante Star LC 10 calori 

Nastro stampante Star LC 10 neri 

Nastro stampante MPS 1500/Olivetti DM105 . 

Nastro stampante TXP 1000 nero 

Nastro stampante MPS 1200 

Nastro stampante MPS 1230**.... 


Prezza 


telefonare 

750*000 

230*000 

590.000 

125.000 

140.000 

190.000 

215.000 

ì 25.000 

150.000 

145.000 

430.000 

195.000 
28*000 
21*000 

27.000 

29.000 

65.000 
65*000 
29 000 

19.000 
250 000 

350.000 

630.000 

45.000 

80.000 

190.000 

1 10.000 
395*000 
395*000 
220.000 

450.000 

575.000 
telefonare 
1 * 200*000 
1.950.000 
2*150*000 
1.790*000 
2*750.000 


.......... à 


. L. 

1 .750*000 

. L. 

590,000 

* L. 

450,000 


telefonore 


telefon ore 


telefonare 


telefonare 


12.000 

. L 

18*000 

. L, 

13.000 

. L 

2T.5O0 

* L. 

29.750 

* L 

12*000 

* L, 

27.500 

. L. 

11*000 


55.000 

. L* 

18*000 


jWmfófio * ... 

Amiga 500 (conf* campi) 

* 

****#» 

* » » * * « « 

L 

Prezzo 

790.000 

Drive esterna AMIGA c/mulhdisc 


Lp 

190,000 

Espansione 512K AMIGA 

**.do 

L 

130*000 

Modulatore AMIGA 


L. 

60,000 

Cavo skart AMIGA per TV-Monitor ,,,,* 


L* 

32*000 

Videodigifalizzoton AMIGA .... ... 

i ■ f Ó O 

L* 

150.000 

Kik start 1,3 A. 500 (c/montaggio) 

■ ■ ■ i m: r 1 

1. 

90,000 

Hard Disk e schede oggiunt A* 500 

a »mn 


telefonare 

Videogenlock AMIGA..., 


L* 

490*000 

Penna òttica AMIGA con programma .. 

■rrrti* 

L. 

35.000 

Monitor colorì ÀMIGA/P.C/C64 ecc * 

■■ » » * « * ■ 

L* 

540.000 

Monitor monocromatica c/audio 


L. 

195*000 

Stampante colori AMIGA/PC 

* 9 m ■ ¥ * <¥ 

L 

495*000 

Stampante c/doppia interi, ÀMI/C64. 

■ r v t * i t 

L* 

395*000 

Base per stampante,**,* * 

4*44*44 

L* 

15.000 

Carta mod* cont, (conf* 500 fg.) ., 


L* 

15.000 

Cavo Centronics per stampanti 


L* 

25 O00 

Mouse AMJGA/AMSTRAD c/microsw... 


L* 

95*000 

T Q piJDiC 1 1 no f T iQU enti 5 fot^GO ■ ■■*■***■■■ ■ ■■■■■■ ■■ ... è.*. 


L 

16.000 

COMMODORE 64 New 

*1*1111 

L* 

250*000 

Registratori per C 64 . . . 

... da 

L 

59.000 

Regolatore elettr. testine reg 


L. 

19,000 

Adattatore registr. da C 16 o C64 


L. 

25.000 

Duplicatore cass, regìstr, C64 


L 

18.000 

Disk Drive comp* per Commodore 64 


L* 

280,000 

Penna ottico Comm. 64 c/progromma,.., 


L* 

35.000 

Cartucce sprot- copiai* multifunz* ,,..*, 

il a . m. V ■> Si m 

L* 

75*000 

Cartucce velocizz* carie, drive *. 


L. 

45*000 

Covo skort C64 TV/Monitor 


L* 

19,000 

Cavi TV/Computer (vari tipi)...** 

....da 

L. 

6.500 

Alimentatore per C64...,* 


L* 

55.000 

Copncomputer plexiglas AMIGA * 


L 

19*000 

Copricomputer plexiglas C64 New .... 

■ r r é-r vv 

L 

16.000 

Kit pulisciteli ne dr* 5" 1/4 3” 1/2 *.* 


L* 

15,000 

Eli se hi 5 1/4 df.dd *■**,****** .*.*.. *****.*..,*■■, *.*■***., 

■* m * B> w m m 

L. 

1 000 

Confezione 10 dischi 5" 1/4 c/cont. 


L* 

12.000 

Dischi 5" 1/4 df.dd 2 Mb.... ..... ... 

■ » Bf 0* H- ■ ■ 

L 

2.50O 

Deschi 3 r 1/2 df. dd* (conf. 50 pz.) 


L* 

1*000 

Dischi 3" 1/2 MD Mb 


L* 

3.000 

Taglìadischi acciaio per 5" 1/4 ..... 


L 

14.000 

Portadischi 5" 1/4 Posso per 150 pz 

■ m 1 « i 1 rii 

L* 

39.000 

Portadischi 3" 1/2 Posso per 170 

•S P*# ■ » % 

l* 

45,000 

Portadischi 3" 1/2 (cont. 10 pz ) 

* 4 S- • » 

L* 

4.50O 

Portadischi 3"l/2 (cont* 40 pz,)* 


L 

20*000 

Portadischi 3 r 1/2 (cont. 80 pz.) 

•4*4*44 

L. 

25.00Ù 

Portadischi 5"l/4 (cont, IO pz.) 

■ria**** 

L, 

4,500 

Portadischi 5"l/4 (cont* 50 pz.),,., 

■ llllff 

L* 

20*000 

Portodischi 5" 1/4 (cont, 100 pz.) 


L* 

25,000 

Portocassehe Multìbox (10 pz.) * * 


L, 

3*500 

Joystick Flashfire "Bep Bop" . .... 


L* 

7,500 

Joystick Flashfire c/3 spari man 

#*■%**** 

L. 

10.000 

Joystick Flashfire c/3 sp* autofire... 

■ ■ ■■ 

1. 

15*000 

Joystick Floshfìre c/3 microswÈt* 


L 

25,000 

Joystick Flashfire traspar* autof 


L 

19,000 

Joystick Floshfìre trasp. microsw. 

MPI«i4 

L. 

29.000 

Joystick Fbshfire per MSX*** 

■ ■ * * do 

L 

15,000 

Joystick Flashfire per AMSTRAD 

...do 

L, 

24,000 

Joystick Flashfire per C16/P4*. ***** 

****do 

i. 

19,000 

Joystick Switch Joy can leva acc.* 


L 

20.000 

Joystick AL8ÀTRQS microswìtcbes 


L. 

49.0QO 

Joystick MOUSE digitale a sensori **************,*** 


Li 

45.000 

Cavo adatt. joystick AMSTRAD 


L 

9.000 

Cavo adatt* joystick CI 6 e Plus 4,,.. 

****** # 

L 

6,000 

GIOCHI in cassetta e dischi per C64, Ciò, MSX, Olive!- 



ti, AMSTRAD, AMIGA, ATARI, NINTENDO, 

ecc. 


telefonare 


I prezzi indicati sono tutti compresi dì IVA 




PERMUTE 

RIPARAZIONI 

ASSISTENZA 

RICAMBI 


I PREZZI POSSONO 
SUBIRE VARIAZIONI. 
TELEFONARE PER 
CONFERMA 
AL I* (039) 744 164 
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SCONTI 

RISERVATI 
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RIVENDITORI 
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SPECTRUM HOLOBYTE, PER PC L. 49.000 




nastro d’asfallo 
su cui corre ia 
vostra auto sem- 
bra non aver mai 


fine: si torce, si alita e curva 


senza posa, mentre tre fero- 
cissimi guidatori della dome- 
nica dietro a voi attendono 


solo un varco per passare. 


Ut Mustang Shelhy (\ f Se Ki rubra ha un 
bel pacco di motore sotto il colano, può 
vantare circa 5 litri di cilindrata, un vago 
roso compressa «re c uno scatto da (hi H Kl 
Kinyb in circa ^ secondi Questa bambola 
ba al volante un eccezionale pilota 
(vot?I) e anemie solo una robusta sutda 
sull'acceleratore per mordete ruggendo 
I asfalto e magari sgommare lasciando 
sul medesimo tifiche chilo di gomma 
bruciata. In queste gioco che la vede 
protagonista insieme a voi avete un 
(ovvio) fine correre et ime pazzi su una 
sene di tracciali lasciando i vostri angeli 
custodi m un nebbione di benzina coni 
busia Sono previsti ire livelli (Krztincc, 



rooltte e ciperi j: tl primo è essenziale rooàic ed cxpcit è ^iic m quest ultimo i 

meme ma ae ra rne di qualifica e noe pit- tre avversari bulino una propria persona- 

vede avversari, che compii ni armo mi iilà mentre al livella nniktc svino semplì 
due livelli superavi. Per essere piu prco- cernente lic "tiroidi' I in* avversari \im- 
so, la qualifica al livello tnitncc vi per no un profilo psichico fpsichiairaco?) ben 
meuera di parure in prima rila giocando defunto c'è tu mmnciiy sul Maggiolino 
come tonfete o expen La differenza tra ionia come la lame clic vi vuole assoluta- 



inentc tener die no, c'è ['avvocato yuppie 
con Lt sua Porsche Vii che guida come 
un ubriaco dopo aver difeso troppi pirati 
stradali, e mime il ptlotasiró iracondo 
sulla IKf X' Z chi lata il possibile perchè 
qualsiasi vostra corsa con lui diventi l ui 
lima Non viete obbligati a correre contro 
(uni |* itele scegliere pei ognuno se vor 
rete averlo fra le ruote in pista oppure 
no; comunque, le loro perversioni di gui 
da entreranno m a/ ione (come già dissi) 
solo al livello più allo Una vulia ai vt> 
lame, ci sono i classici comandi di acce- 
leratore, freno e sterzo; ci sono i tasti 
delle maree per chi preterisce il cambio 
manuale - ma all inizio è sempre atavo 
q icllo automatico e altri inconsueti at 
cessori quali il tasto della tromba (per 
Chiedere strada), il pulsante di niuoimc 
zione. il comando di centraggio t perfino 
li regolatole di velocità, m pur > stile au- 
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per tornare s ulL pista La cosa piu un 


tomobilistico americano Altri agftogjpm 
interessanti som» le vtsu esterne e inter- 
ne e et* n è perfino «ma da un immagina' 
ria cabina di controllo a disianza! L idea 
più sensazionale è senza dubbio l aggirai 
La di un modem» videoregistratore che 
riprende coni tintinnente ciò che tate c vi 1 
permette di sal vare e comporre spezzoni 
di pellicola digitale con sopra le vostre 
gesta o t più catastrofi;: < ina denti 
L 'ambiente di gioco ricorda molto Hard 
Drivin' 1 mente di speciale per le piste piu 
semplici, ma le p*ù elaborate contengono 
amenità come poni» levatoi, curve ipa 
bollette sopraelevate e salti con awjta 
memo, dove la precisione è tutto Non 
mancano t classici del genere come mac- 
chie d olio, gallerie e aree di 'Osta dove è 
possibile prender sotto gli omini ivi sia 
ziooanu, ed è doveroso sottolineare che 
possono essere scelti sei diversi upi di 
paesaggi all orizzonte: cimine cii > lini e 
uno forestale. Guidando lungo una pista 
particolarmente tnuxosa, può capitare di 
finire fuori strada o di entrare m testaci 
•ia in questo cavo sarete avvisali da un 
segnale o da una manina se siete contro- 
ra ano e che direzione dovrete prendere 
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ponante è che. sempre nei caso fintate 
fuori strada, il programma si accorge se 
avete saltato qualche prezzo di pista o 
qualche importane pezzo acrobatico. Ln 
tal caso vi rifilerà una bella penatici e se 
farete troppo macello potrebbe anche ar- 


rivare ad annullarvi il giro, con tiralo di 
sintesi votale per avvenirvi del misi atto 
Ln altra interessante presenza è t editor 
delle piste, con il quile potrete creare 
percorsi assolutamente diabolici lenendo 
conto che CC ha "solo" sette piste già 
pronte Non c'è nulla di particolari- da di- 
re su csm) a parti ( he nonostante la 
strazicele avvenga a quadratini, è fortu- 
natamente possibile creare curve cvm pm 
gradi di curvatura, superando così uno 
dei classici Umili di molli altri editor a 
quadratini. Questo, inoltre vi permeile dt 
posizionare dove volete fino a tremadue 
telecamere che potrete «vite durante il 
gioco o con il vtdeoreg per vedete diver- 
si punii dei traccialo 

CC t abbastanza scientifico. perché pre- 
vede un pnigrammino lanciatale da DOS 
con cui si possono modificare un gran 
numero di parametri innanzitutto st pos 
sono decidere la complessità degli ogget 
U. la distanza a cui appaiono c altri para- 
metri relativi alla grafica che hanno un 
poterne effetto sulla velocità del gioco m 
relazione il R che suite usando. À que- 
sto si devono aggiungere tutti i parametri 
di pista come aderenza delle gomme, 
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aderenza su strida, su erba c su olio, ai 
imo in corsa ed cffciu vari di sbandata 
Si può inoltre definire la gravità e la ve- 
locitò di anima/ Mine di pono levatoi e af- 
fini. La porte piu inurrvomc è forse la 
sezione delle auto, che v» permeile di 
cambiare tulle le vetture in gioco; ci so- 
no undici icone d j auto utilizzatili!, che 
possono essere applicale su a voi sia ai 
vostri concth tenti Più «pecifìcmeaie 
abbiamo la Mustang, la Porche 9 11, la 
IRCX: Z, il Maggiolino b Golf GTì la 
MG convertibile, la B locomobile (dei 

Blues Brothers, ovviarne**), due model 
li truccati la BMW 20(12 e infine la Ford 
ilo T tche ingrani ma lori spintoci, 
eh *> L'unico ine oo venienti* è che iJ ere 
scoilo della vostra auto non cambia, qua- 
lunque icon. i tegliate 


Luluma interessante possibilità di CC è 
il gioco via modem ira due umani, che 


permette incile di uri, ire insule dal line 


strino usando una noesi? a di dialogo ap 


posi la mente predisi 


noro. mvecc abbiamo 


La Sui inmiv so- 
ampia scelta: so* 


n*>ro digitalizzato e no. chip audio Tandy 
o schede Adì . ih e Gamebiastef. urlo dei* 
la folla passando di fronte alte tribune 
Le note finali spettano, come succede 
sempre piu spesso con questi majupr©- 
grammj per PC, alle configurazioni II 
gioco ha luna una sua tabella per valuta- 
re la fluidità e la velocitò dei movi menu 
in reti/ ione alia grafica usata; ila essa si 
desume che per la grafica VGA 16 colon 
O la MCGA 256 colon rem almeno un 
286 a 20 MHz (e dette grafiche devono 
essere convertile dai dischi originali in 
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fase di tvtscallazione), chi ha un PC con 
8 MHz deve accontentarsi di giocare m 
CGA o FGA a bassa velocitò, e non oso 
pensare come funzionerebbe su un 4,77 
MHz; per avere un gioco veloce in ogni 
condizione e la massim i complessità 
grafica servirebbe almeno un 386 con 31 
MHz? 

1 sistemi di controllo ammessi sono mou 
se* joy e tastiera, e sono previsti pararne' 
tri di sensibilità variabili che però in pra- 
tica risultano di scarsa utilità Per quel 
che riguarda la RAM c'è controversa: la 
confezione dice mimmo 512K, d marma 
le mimmo 640K (provatelo prima, quin- 
di ) mentre per le schede grafiche non esi- 
stono problemi sono previste CGA. 
HGA. TGA, EGA, VGA e MCGA 

William Baldaccim 


PC 



Decisamente un pacco sostanziose 
questo, che applica un cospicue 
grado di simulazione a quello che 
potrebbe essere un normale giochi- 
no. Se confrontato con Indy 500 
CC riceve una sconfitta quanto s 
velocità e sensazioni di guida: man- 
gia MHz con grande appetito e risul- 
tati non superlativi, e Inoltre la mac- 
china si comporta in maniera tuffai- 
tro che esaltante, tanto da farmi pre- 
terire i vari Test Drive sui piano del 
puro divertimento di guida. I punti di 
forza del programma in sé, invece, 
sono numerosi: opzioni a tutto spia- 
no, sonoro di alto livello anche col 
semplice a Itoparla ntino, vasta scatta 
di modi grafici, tre sistemi di control- 
lo, gioco via modem, avversari de- 
pravati, diverse visuali, videoregi- 
stratore ed editor di piste: molte di 
queste caratteristiche sono assenti 
in motti giochi di guida per PC. e so- 
lo Indy 500 ne possiede un certo 
numero. Peccato, quindi: una strut- 
tura di gioco cosi buona avrebbe 
meritato una simulazione dì guida 
più realistica, o almeno più gratifi- 
carne. 


Globale 90% 
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S ignori e signore, ec- 
co a voi il coin-op 
più ramoso del 
mondo dopo Pac- 
Man! Migliaia e migliaia di 
videogiocatori vari e in spe- 
cial modo amanti della velo- 
cità si sono lasciati cullare dai 
finto sedile della Ferrari 
mentre sfrecciavano su ampie 
highways sorpassando Por- 
sche e Tir. Una moltitudine 
incredibile di persone ci ha 
speso un mare di soldi, ma 
ora potete dire BASTA! con 
questa nuova, fantastica con- 
versione per PC-Engine! 




Parliamoci chiaro, fu» ad ora una convcr- 
sione decente di Out Run a parte quella per 
PC non c“è mai siala. Una dopo filtra, 
grandi speranze per i vari computer (non 
dimentichiamoci che Out Run è uno dei 
giochi più famosi in assoluto) sono svanite 
come neve at sole sotto le mani di pro- 
grammatori poco esperti e svogliati. Riflet- 
tete un‘auimo su quello che ho detto: poco 
esperti e svogliati. Ebbene, pensate questo: 
quando mai si è visto un programmatore 
giapponese poco esperto e/o svogliato? Be- 
ne, vedo che avete già capito. 

Cominciamo però a descrivere il gioco per 
quei pochissimi che non lo conoscono, Out 
Rum è una pazza corsa contro il tempo di 
un ragazzo c una ragazza auraverso Densi - 
s adove a bordo di una fiammante Testaros- 
sa cabrio (che non esiste) con un particola- 




re che neirSS fece furore: la possibilità di 
scegliere la strada. Infatti alia fine di ogni 
singola sezione si trovava un bivio dove si 
poteva scegliere che strada imboccare e 
quindi che quadro affrontare. 

In questa conversione t stato mantenuto 
pressoché tutto, a cominciare dall' autoradio 
iniziale dove si può selezionare la colonna 
sonora del gioco tra le tre disponibili (Ma- 
gica! Sound Shower, Passmg Breeze e 
Splash Wave) fino ad arrivare alla grafica c 
alla velocità di esecuzione (tre morti al se- 
condo -ah ah ah). 

Da notare purtroppo che Out Run usa la 
stessa tecnica di Chase HQ per i bivi, ov- 
vero li fa "sfarfallare” per evitare rallenta- 
memi e scatti in generale. Che cosa ci vole- 
te fare, più di cosi? 



Out Run non è mai stato uno dei 
miei giochi preferiti nella sua 
incarnazione originale, devo dire 
però che mi sto divertendo non 
poco con questa versione a otto-bit 
migliore di altre a sedici. Gii 
appassionati invece deirohginaie da 
sala troveranno pronti a soddisfarsi 
una conversione più che fedele 
capace di catturare lutto lo spinto 
del coin-op e anche qualcosa di più. 
E non dimentichiamoci che giocare 
a casa ha un suo fascino, non ci 
sono i tamarri che ti chiedono "CTiai 
moneta ?"1 In definitiva, conversione 
a parie quello che abbiamo qui è un 
signor prodotto che merita la 
considerazione di tutti i patiti dei 
giochi di guida, e, perché no, anche 
degli altri. 

Globale 91% 
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US GOLD PER AMIGA L. 29.000 



S para a quello, ammazza quell'altro, splattera quel 
tizio, bombarda quell'auto, mitraglia quell'elicot- 
tero.'. Finalmente il Natale è passato e possiamo 
sfogare il nostro istinto omicida finora represso, 
senza pericolo di incorrere in ramanzine e predicozzi vari. 
Vai di blastamento!!! 



Questo è il colmo: ultimamente avevo 
visto cosi Lami depliant, volantini, op- 
lionals e cotillons vari all’ interno delle 
confezioni dei giochi che pensavo le 
software house avessero raggiunto il li- 
mite. Evidentemente mi sbagliavo, vi- 
sto che alF interno di Line of Pire fa ca- 
polino un'intera rivista di videogiochi! 
Vabbè* più che una rivista è una specie 
di depliant pubblicitario, dato che sono 
recensiti solo giochi della US Gold e 
della Grembo e tutti prendono dairot- 
tanta per cento in su... in compenso 
manca totalmente il libretto distruzio- 
ni! Bene, siamo contenti di ciò, viva 
l’originalità! 

Fortunatamente Line of Fi re non è pro- 
prio il gioco che necessiti di istruzioni o 
simili c se avete visto il coin-op Sega 
da cui è tratta questa conversione sapre- 
te sicuramente perché. 

Il gioco si ispira chiaramente ad un 
classico dei blastamenu di ogni epoca, 
Operaiion Thunderbolt: infatti anche in 
LGF due vìdeogiocatori possono ci- 
mentarsi contemporaneamente in quella 
che Stefano Giorgi chiamerebbe molto 
ironicamente una "panila ragionata" 
(per lui anche una partita al livello 8 a 
He ligule di Jeff M liner è “ragionata"). 
Scopo del gioco infatti è sparare a tutti i 



nemici presenti sullo 
schermo, siano essi al 
comando di elicotteri, 
motoscafi, razzi inter- 
planetari o semplice- 
mente armati di una mi- 
sera carabina. Per fare 
ciò è necessario utiliz- 
zare il mitragliatore a 
nostra disposizione co- 
mandato dal classico 
mirino e dotalo di muni- 
zioni infinite oppure un 
ben più micidiale bazooka i cui colpi 
sono devastano , ma purtroppo assai li- 
mitati di numero. 

Ovviamente bisogna anche evitare di 
farsi colpire dai nemici, pena la perdita 
d’energia. Air inizio dì ogni panila si 
hanno a disposizione cinque crediti per 
poter continuare la propria avventura 
anche dopo i primi Game Over: resta 
sottinteso che giocando in due i cinque 
crediti debbano essere divìsi fra i due 
videogiocaiorL 

Come accennato all’inizio Line Of Fire 
si rifà mollo a Operation Thunderbolt, 
tanfè vero che tutti i livelli sono m 3D 
con i nostri eroi costretti a seconda del- 
le occasioni a sparare in avanti o a di- 
fendersi le spaile dagli attacchi nemici. 
Insomma non sarà come giocare con il 
sistema R*360 T ma é pur sempre un bel 
rotearci 

Cè solo una cosa che non ho capito: 
perché i nemici di destra sparano solo al 
videogiocatore di destra e non colpisco- 
no MAI quello di sinistra e viceversa? 
Mah, misteri dei videogiochi! Mi sa che 
a furia di parlare con Giorgi sto assu- 
mendo la sua stessa filosofia di pensie- 
ro. Vadc retro, facciamoci subito una 
bella partita a Line of Fire e cerchiamo 
di splatterarc quanti più nemici possibi- 


li! Ah, quasi dimenticavo: al termine di 
ogni livello viene mostrata una mappa 
con tanto di posizione attuale e zone at- 
traversate, facilmente riconoscìbili per 
la presenza di sangue e macerie un po' 
ovunque. Volete discutere sulla violen- 
za digitale? Qui ne avete un bell'esem- 
pio: personal mente lo trovo diseducati- 
vo ma divertente, ma è risaputo, noi re- 
censori di TGM siamo tutti delle memi 
malate (il mondo è mio NdMÀ).,. 

Simone Crosi gitani 



Non è materialmente possibile che 
i programmatori di Line of Fire sia- 
no i medesimi di quel gioco chia- 
mato E-Swat, quindi potete pure 
evitare di commettere harakiri per- 
ché questa volta la US Gold ha 
realizzato una buona conversione. 
La grafica è virtualmente identica a 
quella de! coin-op. se si esclude il 
numero di colori utilizzati, il sonoro 
non è male e lo scrolitng è netta- 
mente superiore a quello delle tasi 
30 in Operation Thunderbolt. Tec- 
nicamente quindi Line of Fire non 
pecca minimamente. Rimane da 
vedere la giocabilità: in fondo an- 
che il coin-op non era nienf attro 
che Operation Thunderbolt senza 
limiti di munizioni e niente più. 
Mah, se vi piacciono questo gene- 
re di giochi in cui bisogna blastare 
tutto quello che c’è sullo schermo 
indistintamente, dovete assoluta- 
mente comprare Line of Fire; se in- 
vece preferite lare "partite ragiona- 
te" con I videogames, forse è me- 
glio vi cerchiate qualcos'altro su 
cui puntare... 

Globale 84% 
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Opinione 

Che differenza c’è tra un gioco bello e una schifezza solenne? 
Quali criteri usano i recensori di TGM e di ZZA PI? 

Esiste veramente la soggettività? 

MBF tenta di rispondere a queste domande in un nuovo articolo: 


(Rifc>att<-*ro questo articolo: èt un lavoro duro e mi ci Hanno costretto — NdMA) 


opinioni non sono leggi 
quindi le recensioni non so* 
no leggi. 

Le opinioni variano di perso* 
na in persona perché ognu- 
no ha un concetto diverso 
del bello o del brutto. Esiste 
il concetto di bellezza intesa 
in modo assoluto? Senza 
sconfinare nel campo delta 
filosofia (perché no poi do- 
potutto t Videogiochi sono la 
filosofia deg<i anni 80) (e te 
pareva, MBF perde il pelo 
ma non il vizio ndMA) ap* 
pare aboastanza evidente 


senza dubbio stato il eontestatissimo "giudizi sballati 1 ’ che ritorna 
I mm con una precisione quasi soprannaturale di tanto In tanto negli edi- 
toriali, nella posta o addirittura nelle recensioni stesse. Più volte è stato 
spiegato perché un gioco può venire valutato diversamente da due diver- 
si recensori, ma è praticamente impossibile porre la parola fine a questa 
uggiosa disputa.Partiamo dalie radici: la recensione è un’analisi (più o 
meno approfondita) che si prefissa di commentare disinteressatamente il 
gioco In esame, fornendo cosi ai lettore una serie di indicazioni utili. Ma 
chi è questo famigerato recensore? 


competente e approfondita, 
non può venir considerata 
legge matematica (2+2 fa 
sempre 4) Perché? Ok, le 
recensioni sono opinioni, le 


videogiochi. 

Accettato questo postulato, 
risulta chiaro che la recen- 
sione, essendo stilata da un 
essere umano, per quanto 


Il recensore e un ragazzo 
come voi L'unica differenza 
è che "gioca" un po' più di 
voi, "legge" un po' più di voi. 
"spende" un po' psu di voi. in 


M vfclx 
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% 
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C* Commodore 


CITIZEN 


AMIGA 500 APPETTZER L. 750.000 
DRIVE ESTERNO PASSANTE PER AMIGA L. 155.000 
ESPANSIONE INTERNA 2 Mb PER A500 L. 360.000 
SCHEDA ATONCE 286 PER A500 L- 498.000 
ACTION REPLAY L 170.000 
SYNCRO EXPRESS AMIGA L. 85.000 
SYNCRO EXPRESS PC L. 176.000 
SCHEDA SOUND BLASTER L. 398.000 


COMPUTER PR1NTCR5 


PC TRUST 

DISCHETTI HITSUBISlll 


DISK 5.25 (MINIMO 100J L 650 
DISK 3.5. (MINIMO 100) L 750 










# 


18 v ' 




DELUXE PAINT 18 L. 140.000 


...E ALTRI APPLICATIVI AMIGA IN ITALIANO 

Vendita per corrtjpondcnro 

1U«fancrt*d o f ut ift led pm avrr* V nostro listino 
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Opinione 

cne i gusti sono soggettiv- 
Quando un recensore stila fi propno 
commento relativo ad un gioco, tiene 
sempre in considerazione due aspetti: 
la tecnica e la filosofia Per tecnica 
s'tntentìe tutto do ette e puramente ; 
strutturale ai gioco, vaie a aire il pro- 
grammatore ha utilizzato accorgimenti 
innovativi Serali parallattico 7 Routine 
ultra veloci La grafica sfrena le capa 
Citi della macchina? E il sonoro 7 Co* 
me si presenta il gioco? Immediato e 
chiaro o complesso e oscuro 7 E' impe- 
gnativo o facile? Come è la giocabi- 
litì? 

La parte tecnica corrisponde quindi a 1 
una sene di osservazioni. Le osserva- 
zioni non sono soggettive, esistono dei 
canoni ben precisi: se un gioco per 
Amiga fa beep-beep non sarà esatta- 
mente il massimo per quanto riguarda 
il sonoro. Una volta osservato, giocato, 
analizzato il recensore esprime un pa- 
rere e qui si entra neiraspetto filosofi- 
co nel quale sono coinvolti talmente 
tanti elementi che non sono bastati 
duemila anni di studi filosofici per ri- 
spondere 

Le opinioni non possono vemre conte- 
state, ma gran pane delle critiche che 


mi sono capitate sotto mano contesta- 
no il giudizio dei recensori. Assurdo 1 
Come si fa a dire ‘sbagli a pensare" 1 II 
pensiero e pensiero, non esiste un'opi- 
nione sbagliata e una no {su questo a 
sarebbe da disquisire un bel po' co- 
munque ti lasci andare avanti MdMA), 
semmai si può contestare sulla com- 
petenza del recensore — contate però 
che in genere sono tutti ben collauda- 
li... 

Esiste , inoltre , un codice non 
scrìtto che ogni recensore se- 
gue rigorosamente prima dì 
commentare un gioco: 

1} Recensire un gioco per quello che è 
e non per quello che sarebbe potuto 
essere e dovrebbe essere. Date a Ce- 
sare quello che è di Cesare, 

2) Ogni gioco, in genere, rientra in una 
determinata categoria: bisogna sem- 
pre tenere conio che l'audience è va- 
ria, il fatto che un programma sia dete- 
stato da una categoria, non esclude 
che un’altra possa considerarlo un 
successo 


3) Ma. recensire un g,oco ael quaie s< 
hanno forti pregiuaiZi, la recensione 
porrebbe venire pericolosa mente corri 
promessa se influenzata da precedenti 
op+niom. 

4) Mai recensire un gioco in una volta 
sola, non si avrebbero delie opinioni 
compiete. 

5) Non usare un linguaggio elitario, te 
nere sempre conto che ci sono nuovi 
lettori e in ogni caso "non iniziati". 

6} Non preoccuparsi di andare contro 
corrente, se un gioco piace veramente 
e coinvolge ma gli altri non la pensano 
come te non bisogna avere vergogna 
di scriverlo. 

Motti penseranno che queste sono co- 
se nbadtfe da tempo. Ebbene, primo 
una rinfrescata non fa mai mate (circa 
1/3 delle lettere contengono contesta- 
zioni set giudizi delle recensioni) se- 
condo , vi aiuteranno a leggere le re- 
censioni in un altro modo. E ' facile dire 
m posso fare di meglio"! 


FANTASY'S DI ANDY CAPP 

ECCEZIONALE VENDITA DI CASSETTE PER COMPUTER (CBM 64) 


TUTTE LE NOVITÀ 1 
COMMODORE 64 
& 

FLOPPY DISK 


VASTO 

ASSORTIMENTO 

'joystick* 



Ut’iSW 


MS-DOS AMIGA E ALTRI 


'wow 

FANTASTICI 
GIOCHI 
PER TE' 


Vendita per 
corrispondenza 




VENITE A TROVARCI !!! venite a trovarci Hi VENITE A TROVARCI !!! 


VI ASPETTIAMO !!! 

ROMA - VIA ANCONA, 18 - CAP. 00198 - ROMA 

06/8440349 - (Porta Pia) 
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Utility 




Si inaugura da questo numero una rubrica su quello che e stato uni* 

VERBALMENTE RICONOSCIUTO ESSERE II MIGLIOR MEZZO PER LA CREAZIONE DI 
GIOCHI (E NON SOLO DI QUELLO), IL LINGUAGGIO AMOS. 

Quello che questo nuovo angolo ali' interno di TGM si propone di realiz- 
zare è una specie di filo diretto tra gli utilizzatori di questo fantastico lin- 
guaggio che è L'AMOS e i nostri esperti. Dubbi , scoperte, vostre realiz- 
zazioni e tutto il vostro materiale dovrà essere indirizzato a " Edizioni 
Hobby - RUBRICAMO* - Casella Postale 853 - 20101 MILANO " (mi 
raccomando cari lettori , non telefonate qui perché non ci capisco mente 
dell* Amos e cose vane NdMA). 


Inizieremo con uria breve presentazione 
di quello che è TAMOS* per chi ancora 
non Io sapesse* Amos, come il suo pre- 
decessore Stos, non è nicm'altro che un 
(molto) evoluto dialetto dei famosissimo 
linguaggio Basic. Il Basic è il linguaggio 
di programmazione più conosciuto sulla 
faccia della Terra (anche se negli ultimi 
anni stà perdendo un po’ di popolarità, 
dato che nelle scuole e università si c 
preferito adottare il più collaudato Pa- 
scal), sicuramente il suo successo è do- 
vuto alla sua immediata comprensibilità* 


HYPNOTIC LAND 


LINDA SOFT PER AMIGA 

E visto che parliamo di Amos, parlia- 
mo anche di quello che avviene intorno 
a questo mondo. In questa rubrica in- 
fatti non solo parleremo del linguaggio 
che finalmente permetterà a chiunque 
di voi di ottenere qualunque program- 
ma (voglia e tempo permettendo) ma 
esamineremo anche ì programmi creati 
con Amos (o con Sio®) che sono da voi 
MODIFICÀBILI a vostro piacimento. 
Avrete così la possibilità di crearvi un 
vìdcogioco personalizzato sulla base di 
idee già realizzate da qualcuno. 
r Ecco allora fare ingresso le proposte 
Linda Soft per il vostro Amos (o per il 
vostro Stos), 0 titolo che prendiamo in 
esame in questo numero è Hypnotic 
Land* una sorta di Klax in cui delle 
palline colorate devono essere buttate 
dentro il contenitore dello stesso colo- 
re. Per fare questo avrete a disposizio- 
ne delle frecce che serviranno a modi- 
ficare il percorso delle palline* proprio 
per buttarle nel contenitore giusto. Se 
sbagliate* infatti, il punteggio decre- 


mcnterà, se invece procedete corretta- 
mente il vostro segnalimi i aumenterà 
tino ad arrivare ai limite richiesto per 
completane quel determinalo livello, 

A complicare le cose ci sono degli ani- 
maletli simpaticissimi che faranno di 
tutto per farvi impazzire di lavoro* ma 
voi molto amabilmente potrete elimi- 
narli con un colpo di mouse. 

Per arricchire il tutto godrete di musi- 
che differenti per ogni livello e questo 
non potrà che farvi spalancare la boc- 
ca, se pensate die il mito è stato realiz- 
zato con Amos. 

Non sarete costretti ad avere Amos per 
giocare a Hypnoiic Land, poiché il gio- 
co funziona anche se&i, ma se La vele ‘ 




te modificare tutto ciò che deside- 
rate, e costruirvi un videogioco davve- 
ro personalizzato. 

In più nelle istruzioni è contenuta Y in- 
tera spiegazione delle linee di comandi 
usate nel programma Amos, e quindi 
sarà per tutti una vera e propria lezione 
di programmazione. 


Un modo originale, simpatico e diver- 
tente di approcciare un programma 
dalle potenzialità straordinarie che ha 
per limite solo la vostra fantasia. 

Per queste recensioni non mettiamo un 
punteggio globale, poiché rientrano in 
una fascia di prodotti che vanno fra 
Lcducativo, ['istruttivo e il videogame, 
ma come inizio non c f è male c altro vi 
attende, 

Stefano Gallarmi 
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Utility 


uil'aui il Basic è molto sìmile a un linguaggio naturale* come 
T inglese; non starò adesso a dilungarmi molta sull "argomento 
Basic, in quanto per trattarlo servirebbe una rubrica dedicata 
solo a quello, c vi rimando, se siete interessali, a pubbli caconi 
dedicate. Partendo quindi dal presupposto che conosciate i ru- 
dimenti del Basic introdurremo finalmente FÀM05. Il basic 
standard ha una serie di comandi principali ani a gestire delle 
operazioni elementari, per esempio PRINT, che serve a stam- 
pare una stinga di caratteri sul video, e Amos non fa altro he 
aggiungere al basic naturale altri comandi specifici per la ce- 
si ione semplificata degli sprites, dello svrol- 
l e di tutti quegli effetti che sarebbe diffìcilissimo, se non im- 
possibile, gestire con i normali comandi del basic standard. 
Pensate ad esempio di voler realizzare uno shoot’em'up, avrete 
bisogno di comandi che vi permettano di muovere vdoccmcn- 
te, e contemporaneamente, moki oggetti sullo schermo, di co- 
mandi per rilevare collisioni tra i vari oggetii, comandi per ge- 



stire suoni; Amos vi da tutto quello di cui avete bisogno, e an- 
che di più. infatti oltre a incorporare tutu i comandi dei ba^ic 
standard Microsoft, vi dà comandi per gestire menu, finestre, 
icone, ed £ quindi possibile utilizzare Amos per realizzare pro- 
grammi seri, come CAD, Word Processor e programmi di 
PainL 

Tutto questo è gestibile con una semplicità incredibile, imma- 
ginate infatti di aver bisogno di un rumore di esplosione senza 
bisogno di dover caricare un suono campionato, basta digitare 
BOOM ed il gioco è fatto, e allo stesso modo potete far scrol- 
lare uno schermo con il semplice ed immediato comando 
SCROLJL 

Penso che ormai abbiate capi to che cosa vi ritrovate tra le mani 
con AMOS, ina con tutta questa potenza anche Amos ha delle 
limitazioni, la più grave che sono riuscito a scovare b rirnpos- 
Sibilila di gestire schermi interface tali (cioè di 512 pixel d ai 
tozza) ciò non influisce molto per quanto riguarda la program- 
mazione di giochi, ma certamente b una limitazione se volete 
programmare utility grafiche i o CAD o WP. Altra limi iasione 
b che sotto Amos non si possono aprire schermi più ahi o lar- 
ghi di 1000 pixel (vi ricordo che con Amiga non vi è limitazio- 
ne alla grandezza dello schermo che volete aprire, memoria 
permettendo), ma tulio sommato sono limitazioni superabili o 
tollerabili c che molto probabilmente verranno aggiunte in fu- 
ture re Ica se di questo fantastico linguaggio. 

Carlo Samagosiino 
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Il r 1 della vendita per corrispondenza di programmi originali per computer 
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Accessori 

Drivi est Amiga feoo) 
ftasin* ecft sditeti 
Espirai* 512Kb A5O0 
Ck£k Mi mtsmtdf 
Ifflirtaccu MIDI 500/2000 
Mouse economtco 
Vasta scella di 




A-IOtv* » m 
AD&D tuM 
AMOS 1? 

Sut* RojJftlS 
oapiiw * 


Amiga 


r 


75.000 

iti 

125000 

75.000 

*5.000 



idrrnet bacMtMb) 

CtoSl NO t| iScTT^H 

CrfJtum'* 

D>Ck Tra* r 

frisoni .«rii tonfar 
■£s«at * xBJ. 

tnstwiwit fNgmtimt 
Lupa Aderto 

Maan sirwts 
MI tank pUiyo^ 
N»glithr5-j>t - aglmn 

NewiKitìflg ttotttt 

n* 


m 

” 

45QOC 

95.01X1 

69000 

29.000 

169000 

29.000 

29.000 

È9-000 

2SM0 

&m 

wssr 


Tk^sc* «Utl'll 
Tltó S&fllftrwi 

71vJM|S£tlon SlUttiO * 

TdM'fKll 

umilili ride ■ 

Ums ufi 
Virus ktlt&T 
Mtì 


129 000 
■ 29.000 

a&poo 

29.000 



off WP 
39.000 
tei 


Wll/Q** (QtstO ^5) 


-unflem hùtfèrl 

Mraa téiressj 

Nìahtbrwd - actinie 




Si 

Utima VI 
4d sciite drlMng 


moo 

m 

t«a 

*.000 
1 lèi 

29.000 

2&.00D 

■ 

s 5 reo 

tei 


PLANET OF LUST 

Uno scienziato pazzo etie vuote gover- 
naie l'uqivereo, una missione suicida 
otr formare entro dieci ore gii effetti 
lei mietevi:® campo di forza . mente di 
nugyo a 153 ne il tatto che il pianeta in 
grate Perico ic si chiama ‘'Erohac il pia* 
noia del piastra* e che l'avventura 
luì? a da vivere ed assaporare in prima 
faraona è severamente V.M.18I! 

IBM (S' CQA EGA) 
in offerta a Ut. 55.000 




M)Bl NAGA’S AMBI I ijON 

KOEI una sofisticala ma 
Illazione slralegrca ette t- 
pone nel ruolo fluir unificatore dei 
[Giappon e, fca confettone e completa d 

o; 
uà 

rVC'pelagù formalo da cantinata di siati 

pati verso un unica, potente naztor 
Amiga in offerta a Ut89.Ù00 
IBM (5“ 256* CGA EGA 2 drm o HO) 
in allerta aLit. 79.OO0 




SPORTS SPECTAC11.AR 

I Un evemo eccezionale! Il meglio dello 
simulazioni sportive 'firmale da giocato ri 
p*u autorevole ^ un unica, bels&ma Àrie- 
zjorwat fskei football amafeano* baseball 
e cafc Con Urne Mmp n s ^asfcem^r. 

John Ei*ays Gi^rterbacli;Jj ; t>f^ 
He tee r$ Stri* e zane e Rick Davis s 
World Trophy Soccer partecipi agli spon 
p?u spollacQlan ed . ewnpawtanUJ 

IBM (5" 640k CGA EGA 256k) 

in offerta a UL&5.000 




R fc h ledici i I aita lego g rat u i t u i cu mp Ittiimtfrtv u coleo ) al n Ut I 300 . 1 74 


Buono UTorUin» do Inviare a; 

Liigo d»v>i£ione SoftMail, Via N;» pò icona te, 22100 Como 
Tel (03 li 30.01 74. Fu» (031) 30-02 1 4 
SI, da&idero rtcautif*! i ■ifiQuenii articoli: 




P.'ighwfO -li fXJBtino fin conlraF^flipnci 
Adcfc4^rt*rtaTit3ijrfcjHjj^nriia CI 

Nutrì oro, 


□ 


□ 


la. Titolo cftìl progirpimma 

&D 

Computer 

PltiZZO 

l- j 




1 


/ 


1 




;l 




TGM Sf>&&e di ep^dizione Lit. 

OfW«MWOLnS(K)iSPE^ TOTALE LIT 

6000 


a 


scad 


Cofjnorrn» tu nonn? 

tidlfUzo 

CAP _ 


Nt 


Pv Tei 


fifw-aa i,5fì rrmorerre o^E9fa e* un (xr ie» *. t) 
Voiranno «?vn& SOLO g* ordì " 
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ESCLUSIVO !!! 

CON 








VIA MONTEG ANI, 1 1 

A MILANO 

TEL. 8464960 Ric.Aut. FAX. 89502102 

CENTRO CON PREZZI ALL'INO ROSSO 


AMIGA 500 NUOVA VERSIONE CON 1 MEGABYTE 
PC/AT EMULATOR PER AMIGA 500 INTERNO 
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
AMIGA 3000 25MHZ 100MB 

AT286/16 1MB, 1FD, HD40M, MONITOR DUAL, TASTIERA 
AT386/25 1MB, IFD, HD40M, MONITOR VGA, TASTIERA 
PORTATILI VGA A PARTIRE DA 

E TANTI ALTRI ARTICOLI ... TELEFONATE!!! 


L. 799.000 
L. 390.000 
L. 1.599.000 
L. 7.000.000 

L. 1.599.000 
I ,. 2.599.000 
L. 3.500.000 


CON IL PIU* GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 


I PREZZI INDICATI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN PUTTA ITALIA 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




’/rafzza fa ùut xaafe&a // 
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USCHII DA 3 1/2 DStfl CERTIFICATI 

L 900 



& 




4? 


GAME BOY 


la. 


SEGA MEGADRIVE 




v- PC ENGINE & SUPERGRAPfflC ^ ^ 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA '****" «’« 


SCO 


IN ARRIVO 

NINTENDO SUPER FAMICON 
PC ENGINE TURBO EXPRESS 


DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 L 135.000 

DRIVE ESTERNO PER AMIGA CON TRACE DISPLAY L 230.000 
DRIVE ESTERNO PER AMIGA BYPASS L 169.000 



ESPANSIONI PER AMIGA 


• 812 E ASTERSA PER AMIGA 800 L 100.000 

- 812 K ESTERNA PER AMIGA 800 CON CLOX L 128.000 

• 2 Mb INTERNA PER AMIGA 800 L 370.000 


PER AMIGA 2000 ESPAHM Dà 4 Mb A 8 Mb L TELEP. 

rem I PREZZI SONO IVA compresa 


£ 

fi 

*Y // 

a // 

// 






i 


❖ 


Gl. BIT COMPUTER VIA. A. VISCONTI, 78 22083 LECCO (CO) 
TEL. 0341/286241 - FAX IN LINEA - BANCA DATI 031/421391 
031 CO MPUTER VIALE MASIA 16/18 COMO 
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Console 


Le console portatili sono solo uno del nuovi aspetti di quel fenome- 
no chiamato videogioco. In principio cl furono I coln-op, poi le con • 
sole , poi I primi computer e poi di nuova le console, le quali si sono 
divìse In due gruppi: quelle strapotentissime e quelle tascabili. Pro- 
prio di quelle ora parleremo, perché ora entra in scena, 


’mm» 




Quella che avete ap- 
pena letto è ima delle 
consuete espressioni 
per bulicare qualsia- 
si cosa sia dì dimen- 
sioni contenute ri* 
spetto al solito e ciò 
nonostante fornisca 
prestazioni più che 
soddisfacenti. Un 1 al- 
tra espressione con- 
facente potrebbe es- 
sere “ piccolo ma to- 
sto”, e statene certi , 
tutte e due si addico- 
no al nuovo nato di 
casa NEC. 

Tutti voi oramai certo saprete 
di cosa sio parlando: del PC 
Engine GT Noto anche come 
TurboExpress là nella terra- 
dcik'Con sole-c he < ambiano - 
nome (T America), dove il PC 
Engine si chiama TtirboGrafx 
16 (ed è spaccialo per 16610, 
il Megadrive Gcnesis c il Su* 
per Famicam SFX, fc compie* 
(amente compatìbile con il 
PC Engine (ovvero potete 
giocare a Ohi Run sull 'auto- 
bus), ed è qualcosa di impres- 
sionarne. Eh, si, miei cali ra- 



gazzi, QUESTA è la macchi- 
na portatile del futuro. Innan- 
zitutto, le caratteristiche tec- 
niche sono le stesse ideo oche 
del PC Engine, così chi ha già 
avuto modo di vederlo 
all'opera saprà certo di cosa 
Stiamo parlando, ovvero 512 
colori su schermo, una risolu- 
zione pari al Megadrive e così 
via. Lo schermo a cristalli li- 
quidi fa perdere un pò* di de- 
finizione air immagine, ma 
come potete vedere dalla foto, 
il risultato è più che ottimale. 


Inoltre è collegabile al sinto- 
nizzatore TV (GT sia per Ga- 
me & Tclevision) così se vi 
sarete stufali di Out Run potè- 
te sempre guardarvi il Gran 
Premio (tra TaUro, ricordate 
che d'ora in poi non sarà più 
sulla RAI ma su Italia 1) e, 
tram ut una serie di accessori. 


lo ponete coUegare a unulrro 
GT (opzione già sfruttata dal 
nuovo gioco Bomber Man), a 
una telecamera o a un video- 


registratore o alla presa ac- 
cendisigari deir auto e cosi 


via. Per quanto riguarda inve- 
ce il "lato portafogli**, aimè, 
son dolori. Il PC Engine GT 
consuma sci pile stilo in tre 
ore {anche se è disponibile 
E alimentatore) e, adesso co* 
me adesso, ha un prezzo deci- 
samente sopra la media. 

Dal lato portai ilità invece 
possiamo dire che il risultato 
è più che ottimo, infatti il PC 
Engine è leggermente più pic- 
colo del Game Gear e molto 
più piccolo del Lynx* quindi 
per il momento su questo 
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A destra, H PC Engme Gl, e a sinistra il Turt» Express con Bonk's Avventura (PC Kfd) 



fronte la spunta (vabbó, è più 
grossa di un Game boy, ma 
questo era ovvio*..). La siste - 
maitiene eretta pi>i consente 
ili risparmiate molto sull'in- 
gombro anche se c'è da dire 
che lo schermo è somabilrncn 
tc più piccolo di quello per 
Game boy. Se poi calcoliamo 
che le cartucce sono più pic- 
cole di una caria di credito 
(ma più spesse), quello che 
otteniamo è una sala giochi 
ambulante, visto che b con- 
sole sia nella tasca della giac* 
ai e sì possono portare in giro 
una ventina di giochi come 
mente fosse (c anche di più). 
Ad ogni modo, se vi interessa 
a vere delle informazioni in 
più su questo ‘ piccolo mo- 
stro" o volete direttamene ac- 
quistarlo io vi rimando alla 
Ijersona che ce lo ha fornito, 
ovvero il signor Roberto Bo- 
gm di Computer-land (0331- 
204074) c dite che vi manda 
MA (così ve lo famnno paga 
re il triplo). 






IL PIU VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 



In Via Vftruvio n.3d a MILANO * Tel. (02) 6693340 


COMMODORE AMIGA 50Q ♦ Espansione COMMODORE A501 
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Monitor COMMODORE 1084$,.. 

Drive Esterno x AMIGA 500 (S li m-Pas sante) 

Hard Disk 20 MB A590 COMMODORE 

AMIGA 
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Espansione 4 MB + Clock x Amba 500 "Spiri! Technology". 
Espansione 2M8 Esterna x AMIGA 500-1000. 

Espansione 2M8 x AMIGA 2000 Esp. \ 8MB "Microbotcs’ 
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Stampante COMMODORE MPS 1 550C Colori.. . 
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... L 

250.000 

.. L. 

269.000 

. L. 

750.000 

i a -fi L-«- 

830.000 

.. L. 

990.000 

.. L 

480.000 

L. 

1 60.000 

... 1. 

750.000 

... L 

1 .500,000 

L. 

180.000 

L. 

580.000 

L. 

1.350,000 

... L 

1 20,000 

...L 

250.000 

... L. 

550.000 

■ a ■■ Lb a 

390.000 

„ L 

490 000 

... L 

590.000 

1 B 4 fi Ì— 1 

1 .200.000 

fili Lafi 

290.000 

L. 

300,000 

... L 

380.000 

' ■- ■ Isr* 

690.000 

. L 

950.000 

... L 

1.450.000 

... L 

7.000.000 

ni L •» 

8.000.000 


I prezzi sopra elencali sono comprensivi di IVA 
SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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1 

SELECT 

— w 1 SOFTWARE ORI Gl MALE PER AMI GA ATARI 

TUTTE LE K SVITA 1 IM ANTEPRIMA 

Ploisale G&nfcera ,9 ( MM1 Gargara ) VASTA GAMMA DI ACCESSORI 

20146 Milano Tel. 4043527 3 Linee 

EMULATORE PC/AT CON 802S6 PER AMIGA E ATARI Mgr Bpfma*flf ùOiftó H^patlbKlta' eoo dei* HERCULEB Drlv* 5 1/4 5 

1/1 hard dlak mouH porta par«U*Le Telefonare 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 SENZA OROLOGIO par ti» . t «a... ..Llt. 98.000 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMICA 500 CON OROLOGIO pr.o.d.n» » « ..Ut. 119.000 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 2 H3 E . B — ,*«. „ — .... .1 .Lit. Telefonare 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 4 MB «p^.icn. «r 4000 * tuo amo. ....... . ... L ì t.Te le fonare 

DRIVE PER AMIGA 500 CON INTERRUTTORE 010 . or ... .i_ 4 ««. par eoo. Lit. 139.000 

DRIVE PER AMIGA 500 * SYNCRO EXPERT co» — « t„ B i u . o.r^.r. Lit. 169.000 

HARD DISK 40 MB PER AMIGA 500 *-r« M ,. k «•.«...<> » » Lit. 830.000 

PENNA OTTICA PER AMIGA 500 r .rw-- a. OTTI» cr ula. 900 oarrM.t. di m* Clara ................... L Ì t - 45.000 

ATARI 520 STFK c^t.r . ■n PIO k di «iMwrlt, Irln Od 720 k con itmJj l.tor. T.V Inatrparaw .....Lit. 580.000 

ATARI 520 STFH SERIE ORO CCM I MB DI MEMORIA c_ «. eon io*o * di «r. Lit. 750.000 

ATARI STE 1040 ca^ur 1040 k di hmarla, drtva da rzo k cari Mada L .tara . auada ataraofanlda.LÌ t. 999.999 

DRIVE PER ATARI SF 314 Dlak di-lva .tari da 720 k «dal totarruttara . a . . . * . a . a * . . . . . . a . . . * - • . . - a « . .LÌ t * 235.000 

HARD DISK 30 MS PER ATARI >.ra ™ „„ t-nrri.ii. Lit. 900.000 

HARD DISK 60 MB PER ATARI H #r «A di eM 40 afc» 9«n Intarfénila DMA t 1 1 t > t . ■ > • Lit. 1.400.000 

ATARI LINK vldaealeM panatila «an laonltar a catari 1 cd grafica ari a arnia . a ■ . a a. a • - a • a a - a a a • a a a .Llt. 350.000 


TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA -*•*- GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI * * *-‘ * 



OFFERTA SENSAZIONALE 
ESPANSIONE 512K PER AMIGA PIU 1 
DRIVE CON INTERRUTTORE. 

Ut. 210.000 


NOVITÀ 1 

SYNCRO EXPERT VERSIONE III 
PER AMIGA 500/1000/2000 

Itarataara cita CI p a i Mi ai cara* aa 
a laaan i di un accalda dr Iva di 

Inai cr. syncro £aa«rt a* altaica 
a aliati Ica da inalai tara a può' 
copierà cucci I vari forataci. 

Lit. 35.000 


SUPER OFFERTA 

DISCHETTI BULK OS OD 
FREE ERROR AL 100 X 

CONF. 3 1/2 50 Pi. 
Ut. 45.000 

BOX PORTA DISCHI DA 
50 POSTI PER 3 1/2 
Llt 15.000 






VIDE0N III DIGITALIZZATORE PROFESSIONALE A COLORI PER AMIGA 


I vldaan da la paraalb I t I ca • di disleali 
Vari da aualataat Clpa di lagnala VI 
L tr* p*f> ottinltier* I* imuatAl VI 
1r»1C6 di tr*ek|ng. 




■ to di 

Llt. . Telefonerà 
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Ixi m iato in (Giappone 
il 2Ì Novembre, Ut tn n 

In agi tonata console a 
16 bit drilli \ intendi» 
sembra spazzare via In 
folta concorrenza* bi- 
adando miglia e miglia 
indietro Megadrive e 
PC Engine vari * TG\t 
è riuscito ancora una 
volta nel difficile com- 
pito di appropriarsi di 
un esemplare della 
nuovissima macchina 
ita gioco: sarà l inizio 
di una nuora genera- 
zione di console s a un 
semplice remake del 
vecchio * ma glorioso 

NES? 

Tre anni! Tre lunghissimi anni! Ria 
di mille giorni aDDtamo dovuto 
aspettare pr,ma che la Nintendo 
stornasse il suo gioiellino a stórci 
hit» Sin dalie prime indiscrezioni 
avute parecchio tempo ta (andatevi 
a rivedere uno dei primissimi nu- 
meri di TGM. Ndt), si era capito 
che si trattava di qualcosa di vera* 
mente grosso, che tutti aspettava’ 
no con la lingua a penzoloni sba- 
vando copiosamente. D'altronde 
non c'è da sorprendersi n&lf'affer- 
mare citì j dopo tutto la Nintendo È 
la più grossa casa produttrice di 
console^ al mondo e non dimenti- 
chiamo che in America una fami 
glia su quattro possiede un NES 
(conosciuto in Giappone come Fa 
micom - FAMily COMpufer) Fino 
ai momento del suo lancio nume- 
rose erano !e incognite: avrebbe 
avuto un* usata SCART. sarebbe 
staio veramente 16 Dii. che risolu- 
zioni avrebbe utilizzato e con 
Quanti coion? Tutte domande a cui 
TGM può finalmente rispondere! 
Aprendo il Super Famìcom la pri- 
ma cosa che si nota £ ta nutrita 
presenza di chip custom, designati 
per compiti specifici. Tati chip so- 


no g a sah J: zzai o# ^nso e 
come ■ PC tngine se e r c T o che 
a^mem ro potevo mente e casa- 
cca fletta ^acchna, Non a teste 
cne andar m da * ano 

QUESTA E’ GRAFICA!!! 

t Oue eh p g j at«c« sono u^a vera 
Gerenza e permettono a mostrare 
256 coior su schermo oa ^na oa* 
atte di 32 7 68 Analogamente la 
CPU a 116 DJ putì tare molte 
cosette ^refessami come gestire 
128 spnie contemporaneamente 
moitre cqm sente putì essere 
composto oa sedici colori fra 128 

disponibili 

fharowarfi che si occupa degli 
sphtes è a a.r poco, sensazionale: 
questi possono essere mmi in- 
grandii», capovolti, lutto "am;te 
contro lio ha tn pratica que- 

sto significa che non solo io 
schermo putì essere riempito di 
nemici e astronavi auene, ira che 
questi oggetti possono essere 
'manovrai 1 ' e a^ma* per >jio lo 
schermo senza che c o componi il 
mimmo starteli ri o r aHentameTio 
Ma non è finita 1 1 chq grafici per- 
mettono di ottenere un interessan- 
te effetto mosaico: Questi effetto 
permette, fra le aflre cose, di con- 
venire un disegno da 64 colori ad 
un unico colore. Inoltre lo scher- 
mo putì essere suddiviso ir quat- 
tro parti, ognuna dette quali gestita 
autonomamente e senza alcun ral- 
lentamento inutile dire che tele 
stratagemma putì essere uti-i ssirrro 
nei giachi di guida a più giocatori 
o in un RPG h genere particoiar 
mente in voga nel paese del Sol 
Levante 

Molto interessanti sono te due ri- 
soluzioni utilizzate dal Super Fa* 
micom la prima, bassa, è di 256 x 
224. mentre la seconda toner tac- 
ciata. permetterebbe, se stanata 
di ottenere una grafica davvero 
strepitosa per una console, essen- 
do di 512 x 448 (e non come dice- 
va qualcuno 2048 x 256! Cos'era, 
Cinemascope?^ Ndt). 


VÀI DI DIGITALE! occupala come $* regge cr a'a 

^eme sug. enormi chic a?: interno 
: sonom de Super Fam camè su- ùti è conso -e, a Sony, Qym 
; stess live e evat ss mi, cei a dev essere Qualcosa a vera 



;ra* ca a macchila conitene 
chip sonoro a ohe e t Per commi 
are i\ lutto Camp tona a una ! re 
quenza di 32 Khz fGu p 1 Non e 
possibile Ndt) e utilizi una t6 
bit Puise Cooe ModWation - oer 
ottenere effetti sonori cristallini e 
efuan come mai prima (Ri-Qtilpr 
ineredi Dite Ndt), come il sanato 
campionato attraverso i suo; 
otto canau stereo (Sgara- 
guìpf A questo punto , 

vorre' 1 aggiungere 
una cosa impor- 
tantissima: 

de ite 

sonora JjL 


mente strepitoso se a a 
Nintendo hanno sco- 
modalo persino 
un nousir a 
leader nel a 

mori- j ^k 
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c E8 r scrc r aNct) 

Sf* 3 " ■tS'rra^E^ìe a velocità ce' 
processore e .neramciabiie n 

'3" a 1 /È'OC a 36! à CPU t defin- 
i za - 3 car-cqe ufmzza e può es- 
lege di 1 79 Mnz, 2.68 Mhz 0 3 58 

v-z PoifscBe separare a or imo 
ì.-t-'xì impili) cassa, ma Disossa 
wsìcera'e re a CPU non 
sarà 'pressala' più ci 
:an:o. w.sio 11 
numero 


"«•■a care anter-ore de* «oypac ..r i-_-- v - 

n seno sue tasi mono ungo) v 1 

.^nirassegnat! sane errere t e * /Jfi % Ss» : ^| 1 

M re ocvre&oero essere ore- 

s.r 0 ! meo*e jt in zzati negl- 

arcace uè oc cove " su e g „ 

or* vengo ''0 utilizzati t piuQ dei * l ^ 

o.oao s Trovano nella parte ars- 
• ore dei Super Famicon, cosi cn- 
1 aoatipm per più flioc®r, sh s„- 

miieacuenotìeiPCtogine z3 r <cte a 

Sue 0 dei Me- ^ 

OPTIONALS E gadr ve in «inini di 

qutfnà. ma eompmit 

COTILLONS VARI... co giochi con quelli oer 

a macchina Sega suturo 
Come oer tutte co&g 11 suo lancio in Giap 
'e con- pone. S 1 ha un’idea aeihm 
mensa potenziale di cui e dota 

la conscie e venduta m Giappc 
% • \ ne per un prezzo di 220 000 lue 

-s, c rea, ma la Nintendo na deciso 

JF di importare il proprio giO'Cili- 

U no negli States solo tra un anno 

e nei Regno Unito tra due. Quinci 
potrete g asarci m nana chissà 

r cuando... In ogn, caso m UK. dove 

sono mono intraprenderti nanne 
se- ga iniziato ad importare parartela- 
r y te metile il Super Fanucom e a verv 

t’uscita derio a 660.000 lire circa, con in 
fi piu mteres- regaio Super Mano World. Se Na 

sante è la ‘a- tate vi na lasciato qualche soldino 
migerala "user exira in saccoccia e se non voieie 
pori’. dove dovio- aspellare non vi resta che impu- 
Pero prendere co sla gare la (smetta e chiamare qual- 
probabilmente un CO- cne negozio nei paese aeirunion 
ROM (almeno cosi si voci- Jack qui in redazione ce g<a guai 

(era...), un disk drive extra 0 curo cne sia tentando di telefonare 

anche un ailro Super Famicom: oltremanica per accaparrarsi 1 pri- 

m ogni aso non ci sono limiti alle mi esemplari europei. Ah. cosa 

possibilità di espansione di questa non si ta per i videogiochi.. 
stupenda macchina. 

La console possiede tutto Traduzione di 

("hardware necessario per poter Simone Crosignam 

sfruttare le artucce del NFS. ma 

avrà bisogno senza dubbio di un 

adailore viste le ribolle dimensioni 

oenosiot per ie aihdge 

Non dimentichiamo di citare il 

look estremamente accasi vaie 

della macchina, che ta sembrare 

persino il Megadrive overdalato 

grazie alla sua linea sobria e ma f 

sua colorazione "grigio Nintendo', — 

per non panare dei due jcysads 

inclusi al posto dell’unico coman- 

do regalato all'acquisto di un t 6 ^Kèl 

OH Sega j g* 

Per adesso il software e di poco 


Questa e r 'la piastra madre sono 
chiaramente visibili tutti gli inte- 
grali custom Nintendo 


enor- 
me dì 
chips pre- 
senti che svol- 
geranno gran 
pane dei lavoro. 
Ins-eme alia conso- 
le la Nintendo tor- 
nisce due jcypads. 
molto diversi da 
quelli utilizzali dai 
NES: c’6 il solilo 
comando a croce, 
piò due tasti A e B e 
aldi due X e Y. Ma 
la vera novità e che 


Uno sguardo alta piastra sonora 
8-bit co suoi 0 canati stereo e tl 
PCM a 1$ bd II Super Famicom 
può 1 gestire a MI PS per dare un 
sonoro e un parlato chiari come tl 
distailo 
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Questo mese è fa corposa soluzione di CADAVER a riempi- 
re l’esigua rubrica dei TIPS: non disperate, Max sta lavo- 

rando 
per voi 
e po- 
trebbe 
stupir- 
vi pre- 
sto... 




I BITMAP BROTHERS SI SONO 
RIVELATI ABILI NELLO 
SHOOT'EM UP? LO SONO 
STATI ALTRETTANTO CON 
QUESTO ARCADE 
ADVENTURE? E MAX, NUOVA 
LEVA DEL SETTORE TIPS, 
COSA HA FATTO PER 
AIUTARVI A SCOPRIRLO? 



Tintori 


A ATARI 


COMPATITI 

MICIA j 


SOFT 


NOVITÀ 
Vendita pei 

corrispondenza 


AB ARLETTA 

COMPUTER 

PUNTO VENDITA 
SPECIALIZZATO IN 
COMMODORE - AMIGA 

ACCESS OR I -PER I FERiCHE-GIOCHl 
PROGRAMMI ANCHE PER 
ATARJ-ÀMSTRAD-SBM PC COMPATÌBlLi 
ASS TECNICA E CONSULENZA QOALfF 


VCVJTF A TROVARCI IN 

VIA CARLI 17 

TE1_/FAX 0*13- M 1744 
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COME RISOLVE Rf CADAVER (Primo starno) 

Il penultimo oapoìavoro del Bitmap Brattar sè rivelato de- 
cisamente difficile o quantomeno uno di quei giochi in cui 
c'è da tarsi un 'mazzo' cosi per cercare di venirne a capo, 
per tutu coloro et» hanno ormai dichiaralo la toro incor- 
eluderla eccovi Me le preerse isfruztoni per ia vostra ri* 
vincita con il per lido Dianos. dateci sotto quindi! 

r. Cominciate fawentura tacconi tendo rascia la moneta e 
il d w quindi isole ver» nord 
2 Abbassate la leva per aprire il portale e procedale voi so 
nord. 

3. Raccogliete il «tato di pttete. che A unotìmg aina 
quindi use ite a ovest 

4. Eliminate la creatura a sassate, raccogliete ramilo utiliz- 
zando una bone e andai e a sui 

5 Raccogliete to p*etn magica, uctoete il ragno e uscite 
dalla stanza 

6 Ardale a nord 

7. Spostate i sacchi por trovare una gemma che ractogl tele, 
ancate di nuovo a sud 

8. Due vote a est quinos a sud entrando tate 'mani cfàm- 
ber' (per le smrae lascio i nomi inglesi per feci Irta vi it n- 
Gonoscimento ssa nel gioco che sulla mappa, ndr}. 

9. Raccoglie la fune. yocfccSde W verme e andate due volto 
a est 

10 Raccogliete la chiave e ternate alla stanza di partenza 

1 1 Dalla 'sten room" annate a est. abbassare te leva e apri- 
te il terzi» e leggendo la pergamena die vi dee dove era 
nascosi ^ gemme (règgere le pendamene è molta mie per 
risòlverò 4 gioco ovviamente però non lo è più con cresta 
soluzione quindi d'ora In poi ne tralasciò il contenuto) 

ì2 Tornate nella ‘majn chamber" e andate a sud 
13 Lanciati l ascia cantra te parete Imo ad abbatter U quin- 
di procedete a sud 

14, Lasciare perdete te schedo (che nasconde solo w li- 
bro con altre informazioni . trulli!) e andate a est 
15 Siete sta tate stanza dei bottoni per liberare 9 crago, 
pe il momento sete decisamente troppo deboli e ot<ndi 
andate a est 

16. Dia siete al punto raffigurato sulla mappa con la lettera 
A. andate a nord e É*jjndt a ovest nel Nra(T . 

17 Raccogliete la chiave nascosta sono te ossa, tele 
attenzione al mostro marmo e uscite w.m est 

18 Andate ancora a ovest (nell altra stana) entrando cosi 
nello *store\ aprite il baule e raccogliete la moneta, il poi- 
tojl pane* uscite a est 

19 Andate a nord, raccorda te monete sul tavolo. usate 
la chiave nella serratura sui muro dì smisi ra e entrate nella 
prima «ha a nord, uscite ed entrate nella seconda, date al 
povero prigioniero tutto ifl cibo che avete c lui w dirà dette 
triermazsoni prezióse (che come già spegno non usaro- 
no, ma un minimo di umanità non guaste di erra), « uscite 
verso sud 

20. Andate a est nei la prima cella, uscite, entrate nella se- 
conda e rxxogl ere te chiave, uscite ancora «u orasi 
21 Tornate al punto A delta mappa 
22. Andate a est e raccogliete la gemma che tè sul lavo lo 
23 Premete il pulsaste sul muro per lare sfare la copertura 
dei poso, andate a nord 

24. Lasciate «dere te Igne riapertura e quindi Cullatevi, 
vi farete scivolare nel pianò sottostante 
25 Aprile illopo gigante (che scbito!) E raccoglie la «ra- 
ra. recuperale pure ra a sul franto, aperte il terzere e 
prendete ruma 

26. Andate due volte a est e raccogliete tutte te gemmi, tor- 
nate duo mite a ovest 

27. Cetra* fide e set te gemme nel testato « verrete toto- 
trsspcrt^ ir punta B tate mappa, se lòrac* (e non riroct- 
mi a capire come) non te aveste tutte dovete tare una pila di 
ossa iwlla starna a est e arrampicarvi sulla catena che pen- 
de storta al punto F 

23 Qui c‘è un po' di corflussone con te mappa, «AB» pas- 
sando dal punto 8 all'E finirete nelIT, ad ogni modo nw.jte 
a destra, t importato è che ora voi siate nella "embalmtng 
i coiti' 


TIPS 


29. Cercate sotto te schèda e frenerete ura chiara racco 
gitetela, non toccali rateo cadavere por non r chiamar 9 m 
creatura e andate a nord nei Tato* stare*., 

30. Ci sono parecchie pozioni sul tavolò, raccoglietele 0 
consumatale a vostro patere quindi usate te chiave che 
trovata m terra tate v* ram i tato fra. libererete tre ragni, 
m anche te porta ad est tate 'anbalbirg room' dora vi 
recate. 

31 Raccotf »effl te ‘team potai' 

32 U camera a sud non cortiens Ari te di utile 

33 Tornate alla stanza dei bottoni, quattro volte a ovest 

34. Andate a sud, eliminate te creatura balzellante, inserto 
te chiara nella toppa e procedete a sud 

35. tX* veto a orasi ar -andò taa 'moming foorti*, rac- 
cogliete p due calìa con racqitf benedetta 

36 Uccidete te creatura, raccogliete la chiara che compa- 
rita. andato a orasi, 

37 Andato a nord nella ’royal ai mora y' e raccogliete l'sr- 
matura e Istmo di bronza a spada i lo scudo a righi rosse 
è bianche (che sarebbe i abbigli a mento del re), andate a 
sudi poi a orasi 

38 Premete i| pulsante sJte parete e verrete trasp orati nel- 
la stanza del tesolo raccògliete a corona te monete e 
fatalo, 

39 Abbassate la maniglia venendo nietetrasp ertiti indietro 
e quindi andate a sud. aorte il lotta* con la chiara e rad- 
cogl «te la coscia di «me* la monte 

40 Tortai nella *roommg room* andate due voto a est e 
una a sud, sarai* nella prema cappella, attenzione ai due ra- 
gni giunti saltate sui due bracar i spegnendo te fiamme 
andare a est netto *iray tri Uff 

41 Due rato a est durante nella "common crrpf , racco- 
Oliate te eh ara che compete su I la Itera, buttale p«r tana U- 
b * quattro i sassi sullo stessi altare tesando comparto una 
pozione, buttate a terra anche gli aln due contorni et i cae- 
I «do un incantesimo ’ds ta frap' e m artora dtestmn» 
a che iprite 

42 Andate a est racco 
gliele i soldi e un nuo- 
ra tacchettò Contee»* 

quindi uscite a crasi 
nuòvamente notte 
'common criptT 

43 Andate a sud e te- 
stiate cadere il cosciòt- 
to di carne su sito itera 
Tarimi del nobile com- 
piaciute per Tappe? toso 
boccone (almeno pe ? 
lui) vi ricompero? con 
una pozione velocizza 
ilice, inda'* a noie e 
poi a orasi 

44 Andate a nord tato 
'lesse* raipT, sotto al- 
ami sessi travata una 
pietra magia, and ate a 
sud e poi ancona wo 
nella 'prtestcripf, esa- 
minate fuma e racco- 
gliete l'anello 

45 Andate due volte « 
sud entrando nette 
>amor eripr lasciate 
cader e la moneta lune- 
rana suri a tomba di Ka- 
teh e raccogliete la po- 
zióne che otterrete m 
cambio e che vi proteg- 
ge^ dalie farrmje 
drago. Aitati a noie 

46 Andate a orasi, sud, 

(«cogl toie la chiara, 
nord, nord. nord, a 
questo punto dovei* 
utilizzare un "iJwrat 
lfap‘ sul tata* e poi 


lo potrete apure raccogliendo fuma e ranelle 

47 Tornate tata prima stanza tato cappella e andate a 
sud, deportate f uma sili altare di Lord tatolus che pi ta- 
sto soddisfatto per arargli riportato le sue canari vi (tona 
una pergamena, raccogliete dunque il "massacra speli* 
Andtaasud. 

48 Siete nello *mn a sandum'. andarla es? nel "cremar 3 - 
rlunf posizionato furna é Ragnar sul piedistallo e racco- 
gliete il flacone di sangue 

49 Anta* a orasi e depositate il facon* con il sangui 
sull altare, raccogliete te chiave e (incantesimo, usate te 
chiara nella toppa a sinistra e andato a orasi 

50 Utilizzato ancora it'dispd trap" sul (mirare e raccoglie- 
te fa p itera maga, andae a nord nella libraria e raccogli- 
la prima pergamena e destra (speti rrup) che trovale su! ri* 
piano Tornate tati 1 " mta anctun " 

SI. Lasciate cadere runknown spali* e utilizzate il "reati 
magic* su db questo Andate a sud e quindi a ovest 

52 Riempa* I raso con l acqua sarta e bevetela radete 
trasportati in una stanza segrete, tirate la fera pe- la t com- 
pensa, ripetete ( operazione 

53 A questo punto con il 'massacre spetr ia tèe shietd 
potimi* e farmatua dei re siete finalmente pronti per scon- 
figgere il drago Torna® quindi alia sta/iza tton 1 quattro 
bottoni e premeteli nell w dm* t/473/2 volte ciascuno Ar- 
dale 1 orasi e quindi a nord nella stasila, del drago 

54 Serate la lire sted pation" per proteggervi da * paife 
di fuoco, 1 questo punto nivuinerabiii « potrete uhiu* 
rare il "massaae sgtìf per ammazzare it drago Premete il 
pulsante sul muro, andate a nord e abbassate la leva avete 
ter minato le rasfre tanche 1 ’ Manco pei sogno era solo i l 
grinniMoi 

(N 3 U soluzione è siaLirealizzatD con carsiter* piccoli 
ANCHE per rendervi più difficile consueto e dm desi un 
ióftivò dù intere ava^i case - Si bravi 


TGM TX 027:0 T/91 55/100 


IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori.35 
20026 Novale Milanese (MI) 

Tel.02 -3548765 Fax. 02-3544283 

COMMODORE POINT 

Offerta lettori TGM 

AMIGA 500 + Espansione Originale Commodore 

Ut. 839.000 

AMIGA 2000 DESK TOP VIDEO 

(Amiga 2000, KO 20 Mb„ Monitor 106 tS. Genlotk, TV TEXT. TV SHOW) 

Ut 2,790.000 

AMIGA 2000 DESK TOP MUSIC 

(Amiga 2000, HO 20Mb., Monitor 1084S, Interfaccia Midi, MUSIC- X) 

Llt2.590.000 

MINI TOWER 80286 VGA 

Microprocessore 80266 16MHz 
1 MBytes Rem, HD AT-8US 40 MBytes 
1 FDD 3 1/2 1.44 MB, 1FDD 5 1/4 1.2 MB, Mouse 
Doppio schedo seriale/Porallelo 
Scheda grafica VGA 
Monitor VGA colori 
Ut. 2.400.00 

tuffi i prodotti Commodore sono coperti da Garanzìa 

Commodore Italia S.p.A, 
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via Mac Mahan , 75 - 2015$ MILANO 


■ -r* wrai -il; .ì^be^ ^ssà. ■aH&ij» * 

GARANZIA f 2 MESI 

* DRIVE MTMQ PER AMIGA 500 L 1H.OOO 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000 PASS. + CHSCONNECT L. 159.000 

* DRIVI INTERNO PER AMIGA 3000 (COMPLETO) L. 149.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000/3000 DA 1,53 MS! L 249,000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1 OOQ/30QQ DA 5'1,<4 L 273.000 


negozio 323492 (salo Milano) * iti ai tino ? .1 II 
isolo ordini) * fino ore 18.00 33000030 (ordini 
certi) * 3270226 lord ini con servizio tecnico) 

C E BULK E BULK KOI lì OFFRIAMO 
DISCHETTI Dì QUALITÀ 3 1/2 DS DD 
CERTIFICATI UNO AD UNO, 

SONY 

CONF. 0 A 50 PZ. L100Q CAD 
TUTTI ( PREZZI IVA COMPRESA 


SOFTWARE SEMPRE UNA 
SOLUZIONE PER I VOSTRI 
PROBLEMI! 

ORA OLTRE AD UNA 
VASTISSIMA GAMMA DI 
GIOCHI E SOFTWARE 
TECNICO GRAFICO SEMPRE 
DISPONIBILE, TUTTO 
ORIGINALE ORA POTETE 
TROVARE ANCHE I NUOVI 
POTENTISSIMI PROGRAMMI 
DI TOTOCALCIO TUTTI IN 
ITALIANO CON STAMPA 
DIRETTA SU SCHEDINE ECC. 


* ESPANSIONI Oft MEMORIA PER AMICA 500, 1Q0Q E 2000 

Cosi rune con i migliori materiali, le nuove espansioni di memoria deH'uIiima 
generazione usano i nuovissimi chip da I mbit che shdo notevolmente più veloci, 
a uLocon figura lìti, slirn line, c crm I anno di garanzia! 
aggiuntino rispettivamente alla memoria base- da 512 a H mb 


* 5 1 2L per arnica 500 + vii icogioco twiginale I. 95.000 

* 5 ì 2k per amiga 500 + clock + videogkx ro originale L 115.000 

« 14 inh per amiga 5U0 + clock + vufcogioco originale L 345.000 

* 4 mbper aringa 500 + dock + vicleog tàcci originale 1. 650.IMNI 

* 2 mb per amiga 1 (XX) + v ideogioca originale I. 490.000 

- 2 mb espandibile a 8 per amiga 2000 + dock + videogioco originale 1. 590.000 


"MIDI 4 

digitalizzatore 
audio- stereo 
prò- sound 

gold v.2. 

I. 175.000 


INTERFACCIA MIDI 
PROFESSIONALE 
2 in - truh - 3 out L 
79.000 


Nuovo AGNUS 8372- A 
L. 1 38.000 

completo di istruzioni 


tutte le ultime, novità 
software, originali 
importazione 

diretta!!! 


NOVITÀ 

PER CHI 
GIÀ POSSIEDE 
UNA SCHEDA XT 
PER A 2000 

* turbo- xt L 179.000 

raddoppia la velocità del clock, 
indispensabile. 

* xt-ram 7SSk I. 279,000 

porta la memoria della vostra 
scheda xt a 763 su piastra madre. 

* 386- sx power card L 1.290.000 
trasforma la vostra scheda xt in 
una 31-386$ v a 16 mtu con IGkbyte 
dì ciche-memory, aumenta la 
velocita da xt fino a 12 volte, 
predisposto per coprocessore 387- 
SX. 1 straordinaria!!!! 



STAMPANTE NEL P2 PI.US 

24 aghi L. 690.000 

STAMPANTE NEC P60 

24 aghi 

56 QxdàQpJi di definizione L. 1.1 90.000 

STAMPANTE NEC P70 

24 aghi 

JóQxSóO p n di definizione 

132 cal opz t atare «1, U96.00Q 

KIT COLORE 

per Stamparne NEC PàOtlO ,L. 290*801 

MONITOR 

NEI 3D MI LTISVM 

attissima ris. 1024x768 

Nm ivi f „ L . 1 . 200.000 


moviola 

Nocini pcf cvmmLwloje A 500. na fienili i gkxhi, jwrr 
raidtf re eriche i p<u dcfUcill .;;L"CJht|!. vrmpltce, «Shlr 
e divellerne, 

L 45,000 
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TUTTI I PREZZI SONO 
IVA 19% COMPRESA 
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P AL GENLOCK 2.0 


nuove fxil genlock semi- pnofevMimule 
con rcgntaztoni cvieme pet rifilali 
«ìcoca migliori, disponibili varie vmiotì 


L- 399.000 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


i« 

riEWEL 


via Mac MaHon, 75 20155 MILANO 
* ne gtitic» 3234921 solo vi lì aito) 
* ninnino 93S80Ó8& isolo ordinli 
* fino ore 18*00 1350003* (ordini ceni) 
+ 327022* (ordini con servino tecnico) 


SCANi OCR -OLMI 0 CK 

cxxwì «ho iki mij’ljixi genloci frr tulli 
Eli tnii £4 Cuuiidtim su * 500 / 1000 / 
2000/2500 il feUpcrgentock t il primi 
jjemr.it k con qualità bro*tkj!U cd uwiii in 
iupcf-vhi, m2 heuiam lunia/tiórna o 

j/ì, hindi finn 3 5,5 mhi 

regalinone di hic. e p ih * r h j Ee id 
esempio cambiare dj pii, % -*hv a rgh 
vfitla 'postare nevnifl cavo anche in f.W 
di ctld ing inoline key oul pei cnumi kev. 
ke_v ree erse, norma] key, ^ue>tu c mtdio 
di più puoi octètHHit con il nitriva super - 
ccankick 

OFFERTA LANCIO 

L. 1.990.000 


MICRO MOUSE AMIGA 

Rubimi** una munse per Amiga enn 
micranwiidh, aita afrukbiliiii e precisione, uni 
mi tiri prezzo incrnlthilnientt l'.oso 
Mouse pad omag^to i WMKH'i 


DIGITALIZZATORI VIDEO 

EASY V im PLUS 

Semplice digitai izzilorc anutomic per 
Amigj in h/r ti'»n filtn e itilon. chiare 
bfrtùticKti in itali mrtì L. 1 1 9 , OOO 

DTGI VIEW 4JAGOÌ0 
Difisilizzuivr pni(c^i.trnk il pila affidahiJr per 
tiukUi incredibili. * Coi cti in alti mina 
ruoli»/ ione. ili li ilari maniufe, completi! di 
riimwom e vjfnnuf -i *r il naie L, 299,000 

VIDt:ON.M> 

ikiwd'L ijltngiaie ptoievsitmak ■ colon an t 
52000 oaìon. et* SUFt Jt VPTS fcioro * 4 r*are 
di feirrooe per errare tempi* <m mais in fui 
inciiUeTóii tic oro con rmiruflure ?crnu per 
limerai 15 «ondj. COfnpktif di Liei c otru/rimi 

in Hjdiano L- 499.000 

FHAMER OVLftSCAN 

Digital Lt/arore in innpu reak con pekccitultrn di 
iivL-ncan. 25 iutugramn» iti neCóikk» WUWfJfli 
fain amiche compierò ili nuuvu sufrwart e 
mannaie rn ftalato L- 980.000 


AMICA TELE VIDEO 

L* 199.000 

I NTF.RFSh k\T IbSIM A I* U RlALU A 
ferme ni ni Kil ni kh il aha ai k 
TELE VIDEO (DALLE PR INORALI IA 

rm uiivn i limi : hai. 

TELE! OMIUKÌUA fÀi . Hi ,1 
DI SEMPLICE INSTALLATONE 
PERMUTE 

OLTRE La VISI AL IZZAZUlSF 
A VIDEO LA IH ISSI RII IU DI SALVARE 
St w (I I DISTAVI HARf 
MinTAMLML l TU IHSlAfO. 
vK.ii pe:r amh; a 5 i'ME 2 tKM> 


ATONCE 
286 EMULATOR 
AMIGA 500 
MULTITASKING 

IL PREZZO | 
Lire 399.000 I 


NUOVI 

PRODOTTI 



AMTHAC - 
TRAC DALL AMIGA 

OrwihcKa novui. finalinerur disponibile pei 
Xrm|» il onte traebatt u «entitutfcc al m™» 
rvijjue db le iacrtnimr fimrNwn. 

i. J n| tre jd Jicrr una smirNtrtj e precisione 
indubbiammEe mifliote, moke mnt#fajAÌnu 
[woHcrm di ipaiNP h jcfiintp 2 t^ cm e darò che 
nim Visi lima ipmiarh* haiu ifiurarc b tìctx, 
utile, vntpttce divetteme e (epranidD moìtó 

ts ' Wita1 L 99.000 


A 500 . FLICKER F1XER 

Siranrdmariti en indie Àmigi 500 , «.-he da di 
Hinplic insinui indalluii nir c 1 tm ina uh ni mente 
1 ! fa^idnw» fidili m (Rie ketirtg) del Amiga 

L. 590.000 


AMIGA SUPER SCANNER 

Fatti usi It.ì IHlnvn Jmruri M l.*iuliii di [rn^in 
ìkl-ilF 1 ] di rs^'lurnaie.ifìtp -^tidbilrta ma per 
grafica c irslo con il nuGiUsJttin juntlwue 
TOUCH Lii della Mi-lmph amencana 
completo di aliittsitAtufe c 1 ni crf uccia per 
Amiga lc triplice, facile, ÉdeorVativo, 

L 490.000 


5UPEFLGVP HARDISK 
SIRIE II 400 

Si»>iHini» harduk ora dupanihile tu per 
AnVE# ^Ortcbr pi*: A 2 1 *#' il mitnu pi.Tnn*“c T 
PASTROM tufba alti velocità Hirdttk Mi 
MB delti Qwatfuiii II V «ifi con ir.lecra- - 
scheda ih etpiMiase di me mani 2058 in 
grilli di espande f l'Artuga rmo ad ? MB 
ScmpiwtLv-nm imullazMtoc. malto ecrtanuco 
lìCFtfjf: avete due il beile in uni, rcIntrtSTnir. 
mninmj. afl-iLibilltà è Ufi OVR im nrjise uru 
garanzia, cuti» cormlato di ehi are istruzioni 
giiftuizu Hai una l?mevi 

1.190.000 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

finalmente disponibile l,i FamòM interface \a 
pct colkgNte 4 jp^lick al lue Amiga, 
lUpwliMc per A 5 fXyi£^V 2 fMS; r 1 fX)i;) Neviti 


GIN LOOK 2300 PAL 

UenliKk tifigimle Commodore in offerta 
^pcclnh ritio dc! ccaunmcnlo scnitr: 

'volo per Amiga JGNtò 1 Liitemo» 

L 590.000 


risb-disk 

agniomaii 
al n 4CMI tulli! 


Aftaneo-Arreg* è un emulatore 80 c 3 che sire * 8 Mhz. 

£ «neh» H penna «mutalo#* eh» Hiwot^ n muttrtuMn^ U A#i*9* 500* 
ATorvea » taletmen!* US OQS r^uf titalkihg eempatibil# » può gir»#* 
inaiamo à* IMQÀPOA 

AT«W*Am*a è eomfwtdwl* Mlf* con 9Ì1 Iwò-cbsA Aimyi 
H (fcrtu* intam-tj vwh convertito * 720 Rii MS-DOS mani#* t dnvci «temi, 
sia da 3»£' di 5.25 , sono conveeìW M fono aquivalerH* MS-OOS 
L* pori» tortai* a parallela tono pur* completamente convertile » 
dN^enfèdl tetto MS-DOS 

n monte Amiga irtene rtcortigia*lo come un mona» Microsoft campai HjHa* 


ACTION REPLAY 2 [ditpombil* anche per AMIGA 3000 } «oviti 

la puma cartuccia tu uhi fumana mct trifori J_i orti pcr,irn.ig^ VH )/ 1 (KKI tun opanni di 1 ipc/c 
[ irniwitT di spnrte^ktÉitc I «j mangiar p*u"te i.kj= prtJÉrimrm in carémcpcif 1 icnnscnlcndeiti di 
irearr fiochi di iifure/^j. [Mcr ucri pcnintulc. irioiltt: permette di creare gnx:fci! irainer, ivile 
itifmiie ect'.ì permei re ili bloccare un gins-tcin ^uatuìasi fiHuTiHrnto dal iTiedewmo pdaia. 
mìvìi >.ji ni l]ujiImii»i vidcalu (disegno. t«in se dis»:*. consentendoli uiw lacifr haftfcop> 
anetie mi Minipaiiic. funzioitc moviola i rillenia pTogiiirrmni e giochi), paienic viru.s 
dtìctiof, cptimeedilor. Liltrr che ad un mondar straanSwtfk) per il Lin^tidpfiso mucchi rm 
qiitiktoe malirt. rrusli a di più. li acpeiti ir, Rmigu action replay 1111 
■ I lutto ad un pnr/n> eceejuoEwk! 
ver olirne originale cem marmale tri il il Lino 

L. 199.000 

MOVITà 

“AMIGA ADVANCED UTILITY KIT 

tipi+radt dri «oftwarr. iKtlevolmenir p<»tenriain IpròfeRikwal Irahier, Mjcmd trai*k^r- 
1 ipprr, mioiji cimv fl iRuie di RLetnimpatariwret piu num«iM' jlire tu il iti. 
n.h„ lutti I hoc delia precedente Mrrcn«K ^una sitili rimLtc"i. 

U rutto enn un nuovo niamuak compir mrniart in iialiann di oltre JR panine, 
d ctisio? t. '’LtìOO ungi naie t per chi k* ittjuky con Ij caniKcsit cubi 

L 15.000 


AMIGA PC AT 
EMULATOR 

AT 


SYNCRO EXPERT ■ VERSIONE III • NOVITÀ ECCEZIONALE 
SERVE SOLO PER COPIE DI SICUREZZA AD USO PERSONALE 

v hai i amigli ni un «xondo ijnte murilo pimkvto non puoi ivM.rfuiJLmeiit£ perdnio 
iiirilltwì (srugramma. origiruile t nan pntrai finalmente duplicarlo per le Wf copie ài 
«cmxzfj- copia qujii'iidM fonTuu», aiis hc mvifo*. 1 ? . mac. jijiì, Kt su divrbx 7 -X Fin « a 
IH) tracce 2 fiitiiit smipfictviiirnLi ita usjrr, Orm oerriiita ài itcrnia conoiceflXI, la uà 
forza i un chip cu_i|onn hi che 'i -aivrappOAe al micTnprotTswire copundo qualsiasi iS *m 
|it. S 5 KXl il solo Lopuiorr. Iil 24 fljEMT> il copiature più urt ^cctando ilrive con sconncniaT: 
situi nteonui ica ciii/m 
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Via San Michele i - 21052 Busto A (VA; 
TEL, 0331-620450 


SEGA MEGA DRIVE L35000G 
PC ENGINE L450000 

Alari Lynx + California Gaiues + 8 Pile 
+ Alimeli latore + Cavo C /ohi ly ri x + 
(paranzja italiana A Sole L.330000 

SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO LI 99000 
NINTENDO GÀMEBOY L 169000 
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PC 80286 16MHz MilU-Towcr 
1 Mb RAM espandibile a 4 Mb 
Hard Disk 40 Mb 
Disk Drive 3,5 Hd e 5,25 } Id 
i Parallela 2 Seriali l Joystick 
Scheda Grafica SVGA 
Monitor Colore Mulisync 
Mouse Seriale c mg. mouse PS/2 
A sole L, 3000000 




s 


AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

1 1 suoni contempo ranci 
Supporta centinaia di vuteogiochi 
incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile soliwarc professionale 
L, 379000 

30c3ec3eea0c3#caec36c3Oc3fir3Cc'4c3dE30c34c4È4E3Sc 
1NTERSOUND MUU 
Interfaccia esterna musicale per Pc 
Compatìbile giochi Coklel V. c Tom. 

j .. <>500(1 




COMMODORE C286-LT 
Portarne 80C286 12,5/8,0 MHz 
Ram 1Mb cspanidbile a 5Mb 
Video LCD retro LI luminalo 640*480 
Uscita Video da VGA a Hercuìes colori 
I Parallela 25 pm 1 seriale 9 pin 
Disco fisso da 20Mb (23 ma) 

Disk drive 3.5 alta densità 
Orologio/ calendario con batteria tampone 
MS-DOS 4M e GW-Basic instai laU 
Peso 3*2 Kg. 312*254*51 
^ L, 3990000 



«•Prezzi IVA compresa 
•Spese Postali L. 10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
1 prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
« 0331-620430 ® 


Alcune UuOcLil 

Un 

Bacaci 11 

duck Rogcr> 

Cham piuii i>f lite RaJ 
Chi!» PLQ. n 
Chuck Ycager Ai’l 
Coloncls Jkqiim 
Cut*c Of'Oifi Aprire Bopd 
Dick Tiacy 
Drago d B reati 
B-Swat 

Eye Of I JcUol do- 
Pire ILatwk sieri,- 
Golden axc 
I Play 3D Soccer 

Inlcrecpiop vii 
li Carne J toni Tfet Dwit 
Joses lu fctrt Lane Menii 
Kick Off Btul Wfafeik 
Tj ne OT lue 
ijat Falrot 
Magic Fly 

Micro pi ose Soccer II 

Navy SeaL\ 

Njglit Hrecii 

Oils Wdl sterra 

l ipcrariun Slealtà [Mirano 

Kl DCEOdc I Jfgjon ini 

Robot op tl 

Scardi l r or Die King 

Shadow Sol cete r 

Sileni Service II 

Stili Ciiy Aicbitccr j;ai 

Stick Mark 

Spore Acr 

Sur Contrai 

Stellar 7 Meriti 

Sinnp Run acr 

'[cani Yankee (ìlari ina 

Tesi Dm t Ut 

l oia! Ret ali 

Tunnel* h Troll* 
rv Sport* llisjuit jì. 
U r M.S. 11 Ita lumi 
(LR Squ^dron 
Ultima V 

Win Of The Lance 

Puwutoaga 

Wondcrlund 


29000 

imm 

49UIXJ 

69000 

59000 

29000 

S900U 

89000 

69000 

49000 

*9000 

29000 


smoi 

49000 

69000 

59000 


4900(1 


69000 

89000 

69000 

49000 


59000 

Ì900CI 

59000 


490O0 

49000 


69000 

59000 


49000 

59000 


49000 
59000 59000 


79000 

59000 

69000 


29000 

29000 

49000 

49000 

49000 

29000 

29000 


190U0 


49U0U 


59000 


49000 

69000 

49000 

49000 


5 £ >U0D 
59000 
29000 


29000 

59000 

59000 

69000 


59000 


39000 


29000 

69000 

65000 

29000 


59000 

59000 

7900(1* 

39000 

59000 

99000 

59000 

59000 

29000 

69000 

65000 


59000 

49000 

p 

59000 

39000 


29000 

69000 


29000 


69000 

29000 


69000 

69000 

79000 


69000 

MXKJ 


49006 


5900U 

69000 


69000 

69000 69000 
69000 69000 


— 
■ • 


.. 


SS&as- — 



1 

n roiu 

AMI 

IBM AIA 


Allcuied Daria y 

69000 

69000 


Ai maui Geddai, 

U9OO0 

69U0U 

ATT Uria! tana 

59O0Ì 1 

59000 59000 


Btfafs 1 ale 111 

Soaa 

rjtìOOU Soon 


fiatile Chctt 11 

59000 

09000 59000 


Baule ( ammanii 

49000 

49000 

1 

BariJcictJj li 

Soon 

59000 Satin 

: 1 

Bliutneg Al The Arucuaes 

59000 

69000 

| 

Blue Max 


59000 


Cai ih ,i gè 

4900D 

49000 


Càip's Cliallengi; 

Soon 

Soon 

■ 1 

Caug&r Folte 

S90UQ 

59(300 Suon 


Deulctoi (Mirirn iuni 2 Z H; 

59000 

59000 


Dragaus Lan 11 Ftuii.' Warp 

99O0Q 

Saan Soo» 

i 

□vira 

99000 

KJOOOC- 

: 1 

FliglilOfThe intruder 

59000 

59000 59OU0 


Gazza I . 

Socn 

Soon 

| Geijsàa 

5900Ù 

69000 69000 ! 


FLiid Ma va 


79OC0 


F Icari Of China 


69000 


\ Iciai fjuat J [ 

S90UU 

89000 89000 j 


Kmg'i Uuiài V 


99000 


Lcgeud Of lite Silver Biade 

6900U 

69000 69000 [ 


2 .ord Of The Ring 

59000 

59000 


M.UDS. 

49000 

49000 49000 


Mi lauk riaioau 

59000 

69000 59000 

; 

Mónkcy feland 


69000 


Ha ic 

39000 

59000 


Ne^ cr F-adnig Story C 

59000 

69000 59000 


Nigàt Shifi 

49000 

49000 


Obdu& 

69000 



Paaza Ktck Qoxtag 

49000 

49000 l 

■ 


Ran x 

49000 

49000 49000 [ 


Red liaroD 


59000 

-, 

Lrisc Of The Di j gufa 


59000 


Raikt J a Drifl 

59000 



Savagc tra pue 


$9000 


Sccrci Weapan [.ufrivalfc 


yiOQD 

Soon 


S3uth>w Danccr 

Sooa 


Sim tlc-ir; t 

1 Spa« Quest IV 

59000 

59000 59000 i 
79OO0 

' :•! 

SpcedbaU II 

49000 

49000 i 


Shnmrwik Smv tei Altafk 

Som 

59000 

69000 


Sita lego 
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Q inai mente anche in 
Italia sono arrivate 
le tartarughe ninja. 
Preparatevi alia 
nuova mania che invaderà 
presto tutta la nazione. 




L’armo scarso l'Italia t stara invasa dal- 
la Batmania, Tutti i ragazzoni andavano 
m giro con i cappellini dell'Uomo pipi- 
strello e il film intcrpretaro da Michael 
Keaton e Jack Nicholson ha superato 
Lutti i record d’incassi della stagione, 
battendo perfino un kolossal come "In- 
diana Jones e l'ultima crociata’’. Co- 
munque sia andata, il livello di Bauna- 
nia qui m Italia non ha raggiunto quello 
in America Adesso, sempre sotto Nata- 
le, si preannunci una cosa simile. Le 
tartarughe ninja, che hanno già conqui- 
stato il pubblico americano, approdano 
in Italia. Cosa succederà? Mah, lo ve- 
drete voi da soli, E’ normale che una 
software house importante come la Mir- 
rorsoft abbia sfruttato il nome delle tar- 
tarughe per lanciare un nuovo gioco 
ispirate ad esse. 

Ecco a voi in breve la storie di questi i 
essermi. Penso che lutti fra voi avranno 
almeno una volta desiderato avere un 
animale da coccolare. Bene. John, un 
ragazzino di 12 anni, aveva deciso un 
giorno di comperarsi quattro Lanarughi' 
ne d'acqua. Ma nel portarle a casa gli 
caddero in un tombino (che jet]*!). 
Air interno delle fognature le quattro 
tartarughinc vennero a contatto con del 


materiale radioattivo (che, come tutti 
sanno, è comunissimo in tutte le fogne) 
che le trasformò nelle quattro tartarughe 
ninja che noi tutu conosciamo, I loro 
nomi sono Raphael, Michelangelo, 
Leonardo e Donatello. 

Nel gioco dovrete salvare la vostra ami- 
ca giornalista Aprii O’Neal ed evitare 
che il cattivane di turno faccia saltare in 
aria tutta New York, Sarete in grado di 
impersonare la tartaruga che vorrete e, 
anche durame il gioco, potrete mettervi 
nei panni di un' al tra. Avrete cosi prati- 
camente quattro vite di cui potrete usu- 
fruire. Dopo aver inserito il dischetto t 
risposto atta richiesta dei codici, potrete 
entrare nel vivo del gioco. Nel primo 
schermo dovrete entrare nel tombino 
che preferite, evitando gli scagnozzi del 
catti vone. Dopo esservi entrati dovrete 
farvi strada nclL fogne colpendo con le 
vostre armi tutte le creature più strane 
che vi si faranno avanti. Ogni tartaruga 
ha infatti un'arma diversa, ovvero sai, 
bo, nunchaku e kaiana. Nel vostro cam- 
mino potrete trovare delle pizze, che 
serviranno ad aumentare la vostra cner* 
già. Inoltre avrete a disposizione molti 
altri tipi di armi, che potrete raccogliere 
nelle fogne. Superato il primo schermo 


dovrete buttarvi nelle acque dell’ Hud- 
son c disinnescare la bomba malefica. 
Dovrete nuotare evi tanto scariche laser 
e piante carnivore! 

Ingomma, avrete un bel po’ da fare!! 

Aaron Ghirarddii 



Il gioco è abbastanza simpatico e 
divertente da usare anche se forse 
in alcune parti è troppo semplice. 
La grafica è buona mentre il lato 
peggiore del gioco resta lo scrol- 
ling che è praticamente a scatti. Al- 
tro punto a sfavore è la noia che 
proverete dopo averci giocato per 
quattro o cinque volte. 

Ad ogni modo c'è da dire che le 
Ninja Turtles hanno sempre il loro 
fascino, tutto dipende però da voi. 

Globale 70% 
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m f ... e divenne una 
■ I gattina, insom- 
ma!' * 1 . Conoscete 
questa frase? E' 
l'intero undicesimo capitolo 
di "Le avventure di Alice at- 
traverso lo specchio", uno dei 
più brevi mai scritti. 


Wondcrland, per la verità, rappresenta La 
prima pane delle avventure di Alice, os- 
sia il paese delle meraviglie: "Attraverso 
lo specchio" è la seconda piane del vola* 
me* Ed è proprio nel suggestivo paese 
delle meraviglie di Carroll che vi dovrete 
muovere, ritrovando tutti i pittoreschi 
personaggi già incontrati nel libro, Quale 
sarà mai il vostro scopo? Alice non ave- 
va alcuna particolare meta se non di cu- 
riosare a destra e a manca cercando poi 
di tornare su quella riva del fiume dove 
la sorella leggeva un piccosissimo libro 
non illustrato, voi invece siete in un so- 
gno fin troppo reale e dovrete cercare di 
uscirne in un sol pezzo. Ma {Tassiamo al 
programma vero e proprio: nella versio- 
ne da 5,25 ' occupa ben nove dischetti, 
che hanno il grave inconveniente di non 


L_ 
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avere le relative confezioni proiettive. 
Questo ha quasi causato disastrosi con- 
tato dei mìci polpastrelli sulla superficie 
magnetica in fase di installazione (tutto 
per risparmiare quattro soldi), ma sicco- 
me quei contatti sono "quasi" avvenuti 
posso ancora continuare a recensire. 

I programmatori della Magne tic Scroi Is 
hanno davvero deciso di scrivere quako- 
sina che faccia frizzare il sangue nelle 
vene, e infatti l' interfaccia utente è dav- 
vero impressionante. Ne avevamo avuto 
un primo sviluppo con Legcnd of thè 
Sword, che recensii tanti mesi fa: era es* 
se oziai men te un'av ventura con più fine- 
stre, parecchi menu e diverse icone pun- 
ibili con il mouse, in modo da permette- 
re un interfacciamento uomo/macchina 
assai avanzato per quei tempi. Questa, 
invece, sembra una trasposizione del ce- 
lebre sistema operativo Windows: ci so- 
no un grande schermo a fondo variabile 
con una barra menu in alto e sei finestre 
posizionatoli a piacere dedicate ad altret- 
tanti soggetti; su tutto questo il puntatore 
del mouse regna sovrano, rio dello sei fi- 
nestre, e infatti servono, rispettivamente, 
per il testo, l'inventario, gli oggetti pre- 
senti, la bussola, la mappa e ì immagine 
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del luogo. Mica male* no? Aggiungete 
che la finestra di lesto ha le sue brave op- 
zioni che vi aiuteranno motto a editare 
frasi lunghe e complicale: è prevista la 
lavagetta (come disse, se non erro, la 
Finta Tartaruga) su cui depositare frasi o 
spezzoni di frasi per poi ricopiarle sulla 
lìnea comandi. Un apposito menu conile- 
ne una serie di verbi messi in relazione 
con gli oggetti disponibili» permettendo- 
vi così di comporre una serie di frasi dì 
uso frequente con il semplice uso del 
mouse e senza toccare la tastiera. Altra 
possibilità è muoversi da locazione a lo- 
cazione semplicemente premendo sulla 
relativa icona della mappa, o ancora, è 
possibile prendere un oggetto trasferen- 
dolo dalla finestra degli oggetti presenti 
a quella deB ‘inventario- 
Le opzioni presenti sono assai numerose: 
si parte dalle immancabili operazioni su 
disco (manca il salvataggio in RAM, 
però) c si arriva al gestore delle preferen- 
ze, che vi consente di scegliere i colori 
dominanti* il tipo di avvertimenti, il rior* 
dittatore di finestre e vìa dicendo. Sono 
disponibili tre upi di caratteri con diverse 
grandezze con cui scrivere ì testi e le fra- 
si di comando, e c'è (accessorio dimenti- 
cato in molle avventure) un completo si- 






stema di aiuto per numerosissime circo- 
stanze coti diversi livelli di informazio- 

* 

ne. 

Dopo aver provato un buon numero di 
avventure Sterra, completamente sorde al 
fatidico comando help’’, sembra di tro- 
varsi davano a un programma veramente 
amichevole* anche se non tralascerà as- 
solutamente di ritoccare il vostro punteg- 
gio in base ai suggerimenti fomiti, ricor- 
dandosi per giunta di aggiungere ai vo- 
stri salvataggi un piccolo promemoria 
delie vostre implorazioni di aiuto. 
L'avventura inizia praticamente come il 
libro (e diverse frasi sono praticamente 
fotocopiate da esso)* con La nostra eroina 
che attende solo di cacciarsi nei guai. 
Ben presto farà la conoscenza con il Co- 
niglio Bianco, e quest® porterà all'awen- 


4 

* 
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tura vera e propria che prenderà te mosse 
dal fintemi inabile caduta dentro nel tun- 
nel* Naturalmente non posso dirvi asso- 
lutamente nulla in più per non rovinarvi 
il gusto del gioco: è giunto il momento di 
cambiar canale e di passare alla configu- 
razione. 

Wonderland richiede 640 K per poter 
funzionare, e pilota le schede CGA (sen- 
za immagini) HGA, TGA* EGA, VGA e 
MCGA; sul versante sonoro può sfrutta- 
re la scheda AdLib e il Roland MT32, e 
per quel che riguarda i controlli si posso- 
no usare mouse, lasiiera c joystick, ma 
solo il primo è veramente indicato. 

William Baldaccini 


PC 


Essendo da anni in giro Windows, 
mi meraviglio che a nessuno prima 
d'ora sia venuta in mente questa 
idea, vero uovo di Colombo. E' un 
ambiente totalmente nuovo e altret- 
tanto disponibile, comodo e intuitivo, 
su cui è stata innestata un'avventu- 
ra veramente bella e suggestiva, 
paesaggistica mente ricca e assai 
coinvolgente, il programma ha un 
elevato livello di comprensione, e 
non ha problemi con trasi complica- 
te sebbene il numero di verbi a di- 
sposizione non sia altissimo. L' inter- 
faccia stile Windows ha te sue con- 
tropartite (richiede un minimo di po- 
tenza grafica e il mouse, visto che la 
tastiera e il joystick non sono adatti), 
ma per chi possiede l'equipaggia- 
mento necessario si tratta di un'e- 
sperienza che deve assolutamente 
essere provata. 

Globale 92% 
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terra è stata di 
nuovo invasa 
da alcuni alie- 
ni maniaci del- 
la violenza e del militarismo 
(a proposito, io sto scrìvendo 
l'otto gennaio, cosa mai avrà 
fatto Saddam?) e come al so- 
lito l'unico sopravvissuto 
guarda caso siete voi. Sempre 
guarda caso siete riusciti a 
trovare un fantastico car- 
roarmato da corsa che monta 
un cannone a ripetizione e un 
maxicannone spaccatutto. 
Provate un po' a indovinare 
che cosa dovrete fare adesso? 





E semplice, andare a b tastare gli alieni! 
Granaria è diviso in quattro livelli (o al- 
meno così pare) ampi circa una settanti- 
na di volte lo schermo ognuno dei quali 
deve essere ripulito da un numero fisso 
di obbiettivi nemici prima di poter abbat- 
tere il mostro rii fine livello. Detto cosi 
non suona un gran che originale, e in ef- 
fetti non lo è L'azione è visualizzala 'a 
volo d’uccello" e visualizza il nostro 
mezzo corazzato al centro dello schermo 
distribuire piombo (si fa per dire) a de* 
stra e a manca e sfuggire alle orde di ne- 
mici. 

Nel primo livello, ambientalo in una città 
scmidistrotta. dovrete eliminare una ven* 
una di installazioni dalle quali escono in 



gran copia mezzi nemici e questo potrete 
farlo semplicemente riempiendoli di la- 
serate o a colpi di blaster. che è un can- 
none dalle proprietà devastanti che però 
causa un rinculo tremendo c non è a ripe- 
ùzione. Spazzate via le postazioni e i re- 
lativi carnami a Li ni apparirà il boss di fi- 
ne schermo, un'astronave gigantesca dal- 
la forma sferica che salta in su e in gm c 
che dovrà essere colpita più volte prima 
di ridurla in particelle subalomiche. 

Il secondo livello è per la serie "lo scroc- 
co ■*: voi e il vostro piccolo mostro vi ri* 
trovate SOPRA (e non dentro) a un gi- 
gantesco aereo nemico che sta sorvolan- 
do a un bel po' di altezza una ìussurcg 
gianie foresta e indovinate che cosa do- 
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vrcte fare? Ma è ovvio, distruggere tutti i 
motori dimodoché cada per terra in mille 
pezzi (i giappoaiesi. oltre a non intendersi 
di macchine, non sono neanche furbi: 
che fine mai farà il eanoarmatino quan- 
do l'aereo cade?}. Prima però di poter 
precipitare in santa pace ve La dovrete 
vedere con il "sistema di sicurezza": una 
gigantesca astronave che farà di tutto per 
vendicare La fortezza volante. 

Nel terzo quadro infine (“infine" poiché 
in due-tre ore di gioco non sono ancora 
arrivato al quarto) vi ritroverete per te 
vie di una strana città futuristica sospesa 
Hd vuoto, un po’ come m un fumetto, del 
quale non mi ricordo il titolo, dove si vi- 
veva in città divise per livelli collegati 
tra loro tramite una specie di ascensore. 
Qui dovrete abbattere degli strani veicoli 
dal moto alquanto inceno oltre a stare al- 
ienti alle strade che ogni tanto finiscono 
senza preavviso e che quindi vi farebbe- 
ro Svolare" nel blu dipinto di blu. Il 
guardiano di fine livello è un poderosis- 
simo macchinario armato di un devastan- 
te lanciafiamme e missili teleguidati che 


non esiterà ad arrostirvi in mcn che non 
si dica 

Il quarto quadro (eh, si, ci sono arrivalo 
uà una pausa e 1 altra) è ambientato in 
una serie di formazioni rocciose dove 
dovrete scovare e distruggere dei tank al- 
quanto coriacei che non staranno ceno 
con le mani in mano e non ci penseranno 
due volte prima di blastarvi. Il mostro di 
fine livello non 1 ho visto, quindi arriva- 
teci voi. 

In ogni quadro troverete un diverso siste* 
ma di armamento aggiuntivo che ve sarà 
più o meno uulc a seconda lì sappiate 
trovare e sfruttare; nel pruno e terzo qua- 
dro troverete degli strani prismi rotanti 



che devieranno i vostri colpi in tutte le 
direzioni mentre se li colpirete con il bla* 
ster continueranno a sparare da tutte le 
parti furiosamente per un periodo di tem- 
po senza che voi dobbiate fare niente. 
Nel secondo quadro trovate dei lancia- 
missili supplementari da montare ai lati 
dei Granaria che fungeranno come "spa/ 
za-umo" essendo teleguidati (ne potete 
montare fino a quattro, due per lato) 
mentre nel quarto quadro troverete delle 
strane mine smart-bomb capaci di àpuli- 
re tutto lo schermo in un batter d'occhio. 



Sono stato favorevolmente impres- 
so da questo Granaria, non tanto 
per la realizzazione (nondimeno ec- 
cellente) ma per la giocabilità, l'im- 
mediatezza e la curva graduale del- 
la difficoltà ben strutturata. Non so 
perché, ma lutto quanto fa venire 
voglia di fare "ancora un'altra parti- 
ta". in effetti la spinta principale di 
questo gioco non è quella classica 
del “vedere cosa c'è dopo" ma sem- 
plicemente quella di divertirsi il più 
possibile spaccando a destra e a 
manca.. Non c'è dubbio che gran 
parte del fascino detrazione è dovu- 
ta agli effetti grafici veramente spet- 
tacolari come le esplosioni, la fore- 
sta sotto l'aereo che corre veloce, il 
numero impressionante di nemici e 
così via. Anche ìl sonoro compie la 
sua parte, con degli effetti davvero 
azzeccati e ricchi di atmosfera e 
delie colonne sonore ritmate e incal- 
zanti. Non efè che dire, davvero un 
ottimo gioco! 

Globale 96% 
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Powcrmonger è la sfida dei BuHfrog a 
superbire sé stessi. Dopo l'entusiasmante 
e rncritaùssimo successo di Poputous ec- 
coli arrivale in tutù gli Amiga del mondo 
con questo Powennonger, una sorla di 
"gioco di guerra'' nel quale però accado- 
no anche cose di tutti i giorni* 

Quando caricare Powcrmonger non 
aspettatevi di giocane a Poputous perché 
il concetto fe veramente diverso; malgra- 
do i protagonisti siano sempre e comun- 
que degli uomini (e delle donne, e dei 
bambini). Voi non siete un dio supremo, 
ma siete lì, in mezzo alla vostra geme, ri- 
conoscibili dal vostro mantello rosso. 
Siete lì vicino alla torre ormai diroccata, 
a "casa vostra" con pochi uomini. Dovre- 
te riuscire a conquistare due terzi dell'i- 
sola su cui vi trovate e, per finire il gio- 
co, dovrete conquistare bai 195 territori 


S ii uomini erano seduti intorno al fuoco aspettando 
un comando dal loro capo. Erano esausti; avevano 
costruito armi e merci di scambio per tutta la notte. 
Ad un tratto, nel silenzio, si sente un belato. Bè, bè, 
bè... Embhè? Com'è 'sto gioco? 



e l’impresa non è certo facile. 

La mappa che vedete airimzio rappre- 
senta tutti c 195 i territori divìsi in altret- 
tanti rettangoli. Ogni volta che ne con- 
quistate uno il rettangolo da rosso diven- 
ta giallo e su di esso verrà posto un pu- 
gnale. A quel punto potrete accedere a 
uno dei rettangoli limitrofi. 

Scelto il territorio da conquisiare vi ritro- 
verete su una mappa in stile Poputous 
che potrete orientare come più vi garba. 
Potrete inoltre zoom m aie la zona che vi 
interessa o avere una più ampia panora- 
mica. 

A sinistra trovale una veduta via "satelli- 
te del terntono e, con diversi colori, so- 
no indicali gli altri insediamenti, i labo- 
ratori, gli alberi, ic strade, gli uomini, le 
case, il cibo e mille altre cose. Per spo- 
starvi potrete puntare il mouse o sulla 
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veduta vìa saielììte o sulla bussola in 
basso a sinistra. 

Per portare il vostro popolo alla pace, 
dovrete misurarvi con gli altri insedia- 
memi e, per fare questo, dovrete spesso e 


volentieri attaccare i nemici. Ma state ai- 
temi. Prima di fare questo vi conviene 
assumere un carattere "attivo * 1 e bellicoso 
(potrete infatti scegliere di volta in volta 
se avere un atteggiamento passivo, neu- 
trale o attivo) ed essere ceni di avere 
qualche arma. Le armi le costruiscono i 
vostri uomini, basta che voi diate Tordine 
di farlo. Essi allora andranno in cerca di 
materiale per costruire: legno, metallo, 
argilla e, in rapporto al vostro carattere e 
alle materie prime reperibili, costruiran- 
no vasellame, lance, archi, cannoni, bar- 
che. Sta a voi poi decidere se usare o me- 
no queste nuove costruzioni. 

Ricordate cornunuque che siete degli uo- 
mini e avete bisogno di mangiare. Date 
quindi ordine ai vostri seguaci di andare 
a reperire del cibo, uccidere qualche pe- 
cora o qualche volatile (se ve ne sono). 
Quando siete pronti portate pure il vostro 
'io a combattere, ma se preferite po- 


M Lt 


mete sempre tostar? un'alleanza o creare 
dei commerci (che serviranno ad abboni- 
re gli altri per poter poi chiedere allean- 
za). 

Se proprio la battaglia vi vede perdenti, 
potrete allontanarvi dal luogo del disa- 
stro e cedere le anni, basta che lo decì- 
diate in tempo, altrimenti sarà il game 
over 

Se la conquista andrà a buon fine vi ri- 
troverete con un nuovo insediamento, 
nuovo cibo, nuovi uomini e magari con 
qualche altro generale. Potrete allora de- 
cìdere di affidare a costui degli uomini e 
a questo punto dovrete gestire due (o 
piu) gruppi di persone. Potrete anche 
mandarli a spiare un campo nemico, tan- 
to per sapere che cosa succede. 

Il bello di Powermonger sta nella possi- 
bilità di avere informazioni su QUA- 
LUNQUE cosa vedete sulla mappa, uo- 
mini compresi, Potrete quindi sapere di 
ognuno il nome, il sesso, l'cià, lq profes- 
sione, quanto lavorano, dove vivono, in 
quale casa e, se sono sposali, il nome del 
coniuge! Finite così per affezionarvi a 
qualcuno e seguirlo in tutta la sua evolti- 
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zionc, E' cosi che andrebbe giocato 
Powermonger. Dovrete entrare nello spi- 
rito del gioco della vita e questo a qual- 
cuno potrà sembrare noioso, a qualcun 
alerò meraviglioso. 

Stefano Gallarmi 


Amiga 


Powermonger è dettagliatissimo 
graficamente e molto, mollo veloce. 
Lo zoom vi sorprenderà, cosi come 
il cinguettio degli uccelli 0 il belare 
delle pecore. Vi sorprendetele a 
guardare gli uomini tagliare alberi, 
costruire e usare barche, cercare ci- 
bo. Riderete quando vedrete le ani- 
me dei morti salire in cielo, 0 gli 
Sformi di uccelli volare via per il bac- 
cano che siale facendo. 

Vi divertirete un mondo giocando 
contro un amico via modem 0 via 
cavo data link, e a questo potrete 
aggiungere altri due avversari creati 
e gestiti dal computer. Eppure tutto 
questo non eguaglia lo splendore di 
Populous, Forse vi sembrerà un po 1 
noioso, a volte invece meraviglioso 
Sta di fatto che non dovete giudica- 
re il gioco fino a che non siete entra- 
ti veramente nel suo spirito e non 
avete almeno altri due generali da 
gestire, solo cosi ne godrete appie- 
no le potenzialità. Se vi è piaciuto 
Populous non fateveio sfuggire, così 
pure se vi piacciono i giochi con tan- 
ta idea 

Globale 92% 
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— aphne è nuovamen- 
te stata rapita e 
questa volta il cat- 

- - ' tivone è un temibile 

mago, Mordroc, che la vuole 
fare sua sposa. Dirk non ha 
per nulla voglia di andarla a 
riprendere, dopo quello che 
ha passato, ma a fargli cam- 
biare idea ci pensa la suoce- 
ra... 

Il secondo appuntamento con Dirk e Daph- 
ne si apre intorno a una bella tavola imban- 
dita m stile medioevale, dove stanno man- 
giando tanti bei dirkini con a capotavola il 
nostro prode Dirk, Ma, ahimè, sul più bello 
arriva la suocerona dell eroe, la mamma di 
Daphne (che sembra più La madre di Dirk, 
per la verità) che sventagliando un maua- 
rd Ione sulla testa del malcapitato, urla di 
andare SUBITO a riprendere la sua bella 
Daphne. 

Dirk fugge prima di ricevere una bella ran- 
dellata in testa e corre verso il castello che 
I ha visto eroe la prima volta, sempre inse- 
guito dalla suocera e dal suo mattarello. 


Questa volm i serpenti del fossato che cir- 
conda il castello sono verdi c non viola, 
Dirk li supera e si rifugia dentro. Ma anco- 
ra una volta ci sono i problemi. Un drago 
rosso spunta dai buio e a peggiorare le cose 
ci si mette il mattarello della suocera che si 
sta avvicinando sempre di pi Ìl., I KNOW 
BOY Y0U ARE HE RE! 


Dirk non ne può più, scappa, scappa c cade 
in una voragine. Toh! Il Castello ha i sot- 
terranei! Sorpresa! E nei sotterranei che co- 
sa c'è? Semplice, la macchina del tempo! E 
allora Dirk che cosa aspetti? Sali, su! Ma 
come si fa ad azionaria? Semp!ice t si inse- 
risce la spada nella fessura c poi si tira... 
Cosi... E ploff, ci sì ritrova ned'cM preisto- 
rica* t poi in paradiso e, infine, nel regno di 
Mordroc che sta ormai per infilare fanello 
della morte sull'esile dito di Daphne, Ma 
Dirk è arrivato in tempo e* dopo una dura 
lotta fatta di movimenti a destri, sinistra, 
alto, basso, eccetera, riesce a infilare l'anel- 
lo a Mordroc che sì trasforma in una palla 
gigante. Un bacio sveglia Daphne e poi è 
riddilo! 

Ecco* questa è la storia del seguito del più 
famoso videogame concepito con la tecno- 
logia dei lettori ottici a laser* che presto 
(me lo auguro proprio) vedremo nelle Sale 
Giochi italiane. Per ora accontentatevi dì 
questa conversione casalinga che si rifà 
molto alla tecnica utilizzata per la creazio- 
ne di Space Ace: caricamenti molto vcloi- 
ci, azione non fluidissima, scene molto i 
spezzettate, 

Del gioco sapete tutto: h mossa giusti al 
momento giusto. Se azzeccate la mossa il 
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Review 



cartone animato (perché di questo si tratta) 
prosegue la sua storia, altrimenti 11 prota- 
gonista muore e la scena che si vede rap- 
presenta appunto il modo di morire deH'e- 
roc. 

Un canone animato interattivo (quasi) dun- 
que, che deve la sua fortuna alla potenza 
delle capacità degli animatori (nel caso del- 


la versione originale) che però sul compu- 
ter perde molto, anche se resta sempre mol- 
to, molto piacevole restare a guardare le 
scene, una per una, lasciando giocare chi è 
capace! (10!), 

Stefano Canarini 






Sto aspettando Time Warp da prima 
che fosse concepito! E finalmente è 
arrivato. Fresco fresco, due giorni 
prima dì Natale! Questa volta la 
conversione è firmata ancora 
ReadySoft» mentre la seconda parte 
di Dragoni Lair (Escape From Sin- 
ge's Cast le) era stata curata (me- 
glio) dalla Betftesda Software. Dì Ti- 
me Warp posso dire che c*è una 
storia molto bella, e credo che il gio- 
co arcade sia davvero stupefacente, 
ma la conversione come al solito 
deve essere breve per ragioni ovvie 
di spazio sui dischetti, memoria, ec- 
cetera Bene, Time Warp è un po* 
una delusione. Difficilissimo da gio- 
care (spesso appena vedete una 
nuova scena dovete immediatamen- 
te dare una mossa) è molto fram- 
mentalo e questo è dovuto al cari- 
camento non del cartone animato, 
come si può pensare, ma della sce- 
na delta morte, Infatti ogni volta che 
la morte di Dirk cambia (all'Interno di 
una medesima situazione), il com- 
puter deve fare un caricamento. La 
versione Amiga non è installabile su 
Hard Disk, mentre quelle Mac e PCX 
sì, E questa è una grande pecca. 
Non riuscite quindi a godervi piena- 
mente la storia perché appunto è 
troppo spezzata, in compenso però 
è ben raccontata, meglio di Space 
Ace dove non si capiva perché ogni 
tanto era grande e ogni tanto picco- 
lo (chi l'aveva giocato in Sala Giochi 

10 sapeva, ma gli altri?) L'unica co- 
sa che salva davvero Time Warp è 
Fa scena finale, ossia da quando 
Mordroc sta per infilare fanello al di- 
to di Daphne a quando Dirk riesce a 
ucciderlo. E’ una sequenza lunga e 
molto dinamica. Il finale, come al 
solito è troppo breve (il più bello re- 
sta quello di Space Ace) anche se 
migliore dei primi due Dragoni Lajr. 

11 sonoro è eccezionale, con un sac- 
co dì dialoghi digitalizzati benissimo. 
Una nuova avventura grafica che 
non si deve perdere. 


Globale 87% 
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ai visto niente del 
genere. Il nuovo 
gioco dell’Audio- 
genic riuscirà a 
sorprendere anche le persone 
più serie, che non si sono 
sconvolte nemmeno vedendo 
il gioco di Kenshiro su Mega- 
drive! 

In questo gioco non dovrete guidare la 
solita navicella o il solito omaccione,,. 
Con due bafTetu da sparviero! No, niente 
di tutto questo. Voi sarete infatti delle... 
Mani! Sì, ma mani un po’ strane! 

E* successo infatti che alcune case sono 
state infestate completamente da un gran 
numero di insetti: scarafaggi, formiche, 
api, e chi più ne ha più ne metta! Il solo, 
runico in grado di disinfestare queste ca- 
se maledette siete voi, EXTER MIN A- 
TOR. La trama può leggermente assomi- 
gliare a quella del film "GhosthustefL 
ma i protagonisti di quel film non aveva- 
no de He MANO NE come voi!! 

Il gioco inizia con una sequenza animata 
che vi fa vedere il furgoncino della vo- 
stra società di disinfestazione mentre 
parcheggia davanti a una casa infestata. 
Immediatamente lo sponellone si apre e 
escono un paio di mani, solo quelle, sen- 
za un corpo o le braccia; solo te mani! 
Queste si infilano subito nella casa e.,* 
Ha inizio il gioco. 


Vostro compio sarà quello di disinfesta- 
re tutta hi casa passando per le diverse 
stanze che la compongono. Potrete 
muovere le vostre mani in qualsiasi dire- 
zione desideriate. Sarete inoltre in grado 
dì chiuderle, riuscendo così a schiacciare 
tutti gli insetti dolati di ali. Potrete infine 
battere il pugno contro il pavimento. Sa- 
rete così in gradi di schiacciare t ragni e 
le formiche (non c’è un po’ di Scoile* 
per ripulirsi dopo la strage?!?). Dovrete 
però stare molto attenti a una specie di 
insetto, difficilissimo da uccidere, che 
cercherà in ogni modo di pungervi. 
Prendendo poi speciali bonus che vi si 
presenteranno durame il gioco, sarete in 
grado di sparare palline blu, letali per gli 


La confezione del gioco si presenta mol- 
to "magra". Nel suo interno potrete tro- 
vare infatti solo il dischetto dd program- 
ma e uno striminzito manuale; pensate 
che è un semplice foglietto grande poco 
più di una carta di credito! 

Le musiche che potrete ascoltare sono 
molto carine e in tema. Se siete appassio- 
nati di film demenziali come "Una pal- 
lottola spumata" e "L'aereo più pazzo dd 
mondo", questo gh>co fa per voi, E' con- 
sigliato però anche ai patiti di shooi’em 
up et similia. 

Aaron Ghirardelli 


Amiga 


Il gioco è ben curato in ogni suo 
particolare. Il suono è gradevole e 
la grafica ineccepibile. Certo l'idea è 
davvero originale, e questo non può 
che essere un grande pregio. E' ve- 
ro che dopo averlo giocato un bei 
po' potrebbe risultare noiosetto, ma 
scusate, quale spara e fuggi non lo 
è? Questa è un’idea ben realizzata, 
e tanto vale. 

Globale 82% 
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Durante la trasmissione USA TOOAY in onda su Italia 7 dal lunedi al venerdì alle 13.45 e alle 19.15, K sabato alle 
19.30 e la domenica alle 22.30. The Games Machine e Zzapl presentano con Sega ì giochi per Console. 
VOTA IL GIOCO PER MEGA DRIVE O PER MASTER SYSTEM CHE PREFERISCI E POTRAI ESSERE 
INVITATO A SFIDARE STEFANO DURANTE LA TRASMISSIONE Di SABATO! 

Partecipare è semplicissimo, basta compilare a tagliando che trovi in fondo a questa pagina e inviarlo a: 

EDIZIONI HOBBY • USA TODAY 
CASELLA POSTALE 853 
20101 MILANO 

LA TUA PREFERENZA Ci SERVIRÀ A STILARE LA CLASSIFICA DEI GIOCHI PER CONSOLE PIU BELLI E... 

... POTRAI ESSERE CON NOI A GIOCARE IN TV! 


| Nome e Cognome Via * 

| Città CAP Provincia (sigla) 

| Numero di telefono Età 

| Gioco preferito per Mega Drive 

I Gioco PREFERITO PER MASTER SYSTEM 

I 

| P.S. Se puoi, invia anche una tua foto! 
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m ella recensione di 
Chaos Strikes Ba- 
ck ho accennato a 
Shadow Dancer e a 
un cane: quelli di voi che la 
avranno letta si saranno chie- 
sti certo "ma che cavolo sta 
dicendo questo?". Ebbene, 
soddisfate la vostra curiosità 
leggendo questa! 

Shadow Dancer qui in redazione è stato 
l'oggetto di svariate discussioni, ed il 
perché è presto detto. Un paio di anni fa 
uscì nelle sale giochi un simpatico gioco 
chiamalo Shinobi, e fin qui, nessun prò- 
bleim Dopo un po' uscirono due giochi 
differenti, tutti e due erano il seguito di 
Shinobi ma nessuno dei due si collcgava 
all'altro. 11 primo. Super Shinobi (o Re- 
vengo of Shinobi) * era un gioco per Me- 
gadrive (tra l'aliro mollo bello) mentre il 
secondo, Shadow Danccr, era un coin-op 
praticamente identico a Shinobi che però 
includeva anche il cane del protagonista. 
Non st può parlare di sfruttamento illega- 
le di diritti, anche perché tutti c due i 
giochi erano della Sega come longinale, 
quindi ecco che abbiamo DUE seguiti 
ufficiali. A distanza di un po' di mesi* ec- 
co la conversione di Shadow Dancer per 
Megadrive* ma, sorpresa! Di Shadow 
Dancer ha ben poco. Le uniche cose ri- 
maste sono il cane c il ninja bianco. La 
trama uifaui è stata completamente cam- 


biata e così nemici e scenari, c 
che cosa è saltalo fuori? Il se- 
guito di Super Shinobi, ovvero 
Shinobi 3! ! ! Se poi aggiungia- 
mo al tutto il fatto che quando si 
alza il livello di difficoltà ap- 
paiono le scritte "Shadow Dan- 
cer ir e "Shadow Dancer IIP t 
abbiamo una bolgia indescrivi- 
bile! Bah, passiamo al gioco ve- 
ro e proprio, che è meglio. 

Dopo aver sconfitto Zeed c. 
Neo-Zced, il ninja chiamalo Joe Musasti! 
è costretto a entrare eh nuovo in azione: 
una banda di criminali chiamati Union 
Lizard c comandati da uno strano e mi- 
sterioso rettile ha messo a ferro e fuoco 
New York prendendone prigionieri gran 
pane degli abitanti. II vostro compito co* 
me al solito è quei lo di andare a liberare 
tutti gli ostaggi e nel frattempo sgomina- 
re la UL, 

L'azione è visualizzata allo stesso modo 
di Shinobi, ovvero di lato con scroi) mul- 
tidirezionalc c in preferenza orizzontale. 
Musasti) incomincia la sua missione da 
una parte incendiata di New York con 
tanto di tombini che saltano ed esplodo- 
no. Da qui in poi è tutto un divertimento: 
il secondo quadro vede sempre NY 
squassata dal terremoto mentre subito 
dopo si incontra il primo "mostro", un 
gigantesco samurai che fa crollare il sof- 
fitto e lancia palle di fuoco. La seconda 
sezione incomincia su un ponte della fer- 
rovia e finisce presso una stazione per 
poi arrivare al secondo boss, una faccia 
di pietra che sporge dal muro e 
che vi fa crollare addosso dei 
manom sempre di pietra. Il ter- 
zo quadro è ambientato prima 
su delle impalcature intorno alla 
base della statua della libertà e 
poi su un ascensore che vi por- 
terà fino in cima dove combat- 
terete con una tizia annata di la- 
me rotami (la moglie di Gol- 
clrakc?)* Il quarto quadro è am- 
bientato in una serie di caverne 


(non l'ho finito) mentre il quinto e ultimo 
(ci sono arrivalo senza finire il quarto, 
miracoli dei cheal-modes) vi vede prota- 
gonisti di una serie di scontri contro 
TUTTI i nemici che avete incontralo fino 
ad ora dentro una serie di stanze sotterra- 
nee. 

Ultima cosa: il vecchio quadro bonus di 
Shinobi è stato eliminato, e ora pote te 
guadagnare fino a tre vne per volta in 
uno nuovo, dove dovrete buttarvi dalla 
cima dì un grattacielo e ammazzare al 
volo tutti i ninja che passano. Originale, 
vero? 

M.A. 



Shadow Dancer mi lascia un po' 
perplesso. Certo, la realizzazione 
tecnica è impeccabile, anzi, è anche 
motto buona con numerosi tocchi 
che denotano una certa attenzione 
ai particolari. Sarà perché sa così 
tanto di "già visto". Ad ogni modo, 
non si può avere un gioco completa- 
mente originale al giorno, e allora 
ben venga una buona realizzazione 
di un concepì a posto. Personal* 
mente avrei introdotto più particola- 
ri, poi non so... 

Globale 89% 
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PQD (25 punii) 

Una specie di spora 
verde che si trasformerà 
in un critter se non vie- 
ne distrutta In tempo 


ROUERBABY 

(100 punti) 

Un’incrocio tra una tar- 
taruga e un’armadiilo 
dalla buccia molto du- 
ra. Si appallottola e poi rotola addosso 
FESTOR (200 punti) alla gente. 

Una grande, minaccio- 

/t Ùw 53 creatura che aspetta TENTACOLO 

nei corridoi e attacca (( (100 punti) 

senza preavviso. Un Fe- il Quello che è, ovvero 

stor può paralizzare la un tentacolo di chissà 

oi/3 vittima con il suo sguardo teieci- guale creatura chei 

netico Lancia anche delle uova a palla spunta dal terreno o dal soffitto ed è 
c f le possono mettere KO un personag- capace di affe r rare chiunque e tenerlo 
gio e cne sì trasformeranno in pod. in una stretta mortale 


SUGGERIMENTI 

■ Se awte da oroDièini con un alieno Festor, 
pfenctete un jeipach e volate hm dal suo sguardo. 

M Le bombe nel girco sono mollo utili e dovrete 
usarte spesso, ma afteoziooe a non fa; saltar! in 
aria uno dei vostri alleali 

■ Se te cose si sfanno tondo drammatiche, 
innescete il sistema di auiodistruzto II mondo 
salteri in aria ma voi sarete salvi, 

■ Se state giocando in più dì uno. sparpagliatevi e 
ripulite in frette te zona 


CRITTER (75 punti) 


SNOTTERPILLAR 

(150 punti) 

- Xprjl?; Un alieno molto gran- 
de. ben corazzato e de- 
cisamente cattivo. At- 
tacca saltando o sputando robaccia 
verde filar» 


Un incrocio tra una 
schifezza a tre zampe e 
uno scorpione I Critter 
si attaccano alle gambe 
e succhiano via la pelle 
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ATARI PER LYNX 


> . f.S Kllis Sii tutti! sul- 

■ Jjtt ht |)uii r;i verso gli 

■ strini if ri c gli sco- 
nosciuti. Ma il no- 
stro amico xenofobo si tro- 
verà a casa sua con questi in- 
setti alieni. Lu xenofobia è fa 
paura per gli sconosciuti e gli 
stranieri e più specificata- 
mente gli alieni, nonché tutto 
quello che li riguarda.. 


< a lare un esempio, si potrebbe dire clic 
la laeher è Xcnotnha quando viene a 
tornano con gli Europei, mentre al cim- 
uano John Major affama di non essere 
Xenofobo. Ma in questa recensione par 
lereino ili alieni, grandi, viscidi, alcuni 
verdi e alln Rissi, 
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ni superati Liti erano riusciti a costruire 23 
complessi spaziali, ognuno indipendente. 
Ma questo non riuscì a fermare le perfide 
creature 

Gli umani erano pero piu intelligenti di 
questi mostri, così, mentre questi si di* 
venivano a vagare per i complessi, era 
stato immuto uri congegno di autodistru- 
zione. Se Tosse successo il peggio* gii 
abitami del pianeui si sarebbero tlovuLi 
sacrificare* distruggendo però la minac- 
cia degli alieni. LI vostro compito è quel- 
lo di cercare di distruggere piu alieni 
possibili e* se lutiti dovesse andar male* 
di innescare lati lodi siri/ ione. 

IL gioco può essere giocato da 4 giocatori 
con il Lynx. 1 giocatori potranno sceglie- 
re se impersonare un personaggio buono 
o caitivo» 

Se non l'avete ancora comprato, cosa 
aspettate?! 

LYNX 94% 



NOTIZIE ALIENE 


Alien li A ancora in alto mare. Le notizie indi- 
cano che Sigoyrney Weaver tornerà a lare Ri- 
ptey ma e subentrato un altro regista. L'ultimo, 
Vincent Ward, aveva avulo l'idea di far cadere 
un'astronave allena nel lago di una specie di 
monastero spaziale. L'idea ci Ward rimarrà ma 
verrà diretta da David Fincher, responsabile ita 
('astro di alcuni video di Madonna (prendetelo! 
E 1 stalo lui!}. 


ATARI PER LYNX 


Review 



uando Pac-Man fece la sua entrata nelle sale giochi 
di tutto il mondo circa 12 anni fa, nessuno avrebbe 
potuto prevedere né il successo che avrebbe avuto 
né la serie di giochi che sarebbero poi usciti dalla 
serie del personaggio dei videogiochi più amato e famoso del 
mondo. 



Mario potrà anche essere un bel tipo, e 
Alex Kidd potrà essere un figo, ma Pac- 
Man fu il primo personaggio carino per 
computer. Fu proprio la sua semplicità 
del disegno (come la bottiglia della Co- 
ca-Cola e l'ultima insegna di Satinati) 
che lo fece diventare una specie dì sim- 
bolo degli anni settanta. 

Dopo il grande successo dì Pacatati» ci 
doveva essere un seguito. Non era ancora 
il 1982 quando Ms* Pacmart, un gioco 
Namco, apparve nelle sale giochi e ripre- 
se la Tac-Mania'* 

L'azione della giovane dama in questione 
— che, leorkamenic, non dovrebbe esse- 
re la moglie di Fac Man — è basilarmen- 
te la stessa del suo predecessore: Il labi- 
rinto non è cambiato, con le due uscite, 
la frutta* le Super Pillole e così via ma i 
fantasmi sono molto più intelligenti e ve- 
loci dell 1 originale. Il livello di difficoltà 
è Tunica differenza tra i due giochi, il 



che non è che faccia molta differenza per 
il Lynx visto che l'originale Pac-Man è 
vecchio di dodici anni. 11 fatto è che con 
un gioco cosi non c'è abbastanza soddi- 
sfazione. 

Avere un Pac-Man portatile è divertente, 
ma avrei preferito Pac Man 90 e non Ms* 
Pac Man 82! 

LYNX 79% 
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HUDSON SOFT PER PC ENGINE 


H esperienza insegna che la ferra non è un posto così sicuro. Terroristi, alieni, scien- 
ziati pazzi, demoni, divinità impazzite e professoresse di latino imperversano ìndi- 
sturbati in ogni videogioco degno di tal nome e puntualmente siamo chiamati a 
mettere le cose a posto. Che ci volete fare, è il nostro lavoro! 


In questa ultima fatica della Hudson 
Soft assistiamo a una doppia operazione 
di difesa e di attacco. Infatti una razza 
aliena non bene identificata ha scagliato 
un'attacco serri i-g lobate alle forze di di- 
fesa terrestre, così i due piloti scelti dal- 
la Federazione Terrestre Gioco Calcio 
devono appunto fermare rattacco e 
"sfruttare il contropiede" per arrivare fi- 
no alla base nemica e lì fare una bèlla 
strage. 

Come dicevo prima, la FTGC ha scelto 
due piloti: m effetti non è necessario 
andarci m due, però è consigliato. Per 
ovviare alla superiorità numcrico-belli- 
ca nemica gli scienziati terrestri hanno 
preparato due nuovi caccia chiamati 
Bìaster, simili ma non identici, capaci 
di caricare numerosi armamenti diversi, 
ognuno adatto a una particolare situa- 




zione e dotati dt un particolare accumu- 
latore che può deviare ì* energia fornita 
alle anni per convogliarla in una maxi- 
esplosione. 

Il brutto però è che gli scienziati hanno 
riempito i due velivoli di predisposizio- 
ni ma non hanno montato le armi vero e 
proprie, cosi toccherà a voi raccoglierle 
per strada distruggendo delle apposite 
astronavi dalla forma buffa che oltre a 
fornirvi le varie armi extra potranno po- 
tenziare il vostro sparo singolo. 

Trama a parte, Aero Blaster è il classico 
spara-e-fuggi orizzontale ambientato in 
numerose locazioni diverse, che vanno 

H 

dal ciclo di una città terrestre al cunico- 
lo nella base nemica alForbua delta ter- 
ra stessa. 

Addirittura esiste un quadro dove lo 
scroi! accelera c lo spazio a disposizio- 
ne si restringe mano mano fino a diven- 
tare un vero c proprio tunnel con bivi, 
ostacoli, brusche discese c risalite. In 
questi frangenti toma utile uno speciale 
powcf-up che fornisce della specie di 


pattini" davanti all’astronave che attu- 
tiscono gli urti con le pareti, spettacola- 
re Teffaio delle scintille che sprizzano 
quando quesu raschiano contro le parai 
e l’astronave sobbalza, lì quadro più 
spettacolare però è quello dove i due 
Blasters risalgono tutta r atmosfera ter- 
restre passando per ìc coltri di nubi che 
schizzano via a velocità impressionante 
mentre dei super-caccia nemici sbucano 
fuori e si esibiscono in complicate evo- 
luzioni. 


Se poi doveste riuscire a finirlo, beh, fa- 
temi un fischio perché non è certo il 
gioco piu fatile m circolazione! 




Veloce» furioso, fantastico! Ecco 
quello che penso di Aero Blaster 
Senza dubbio è lo shootem-up 
orizzontale più coinvolgente che io 
abbia mai visto dopo Thunderforce 
IH (impagabili le varie colonne 
sonore!). L’azione è velocissima e 
lascia appena il tempo per pensare 
ma quando ci si comincia a 
concentrare si viene subito distratti 
dalla bellezza della grafica e 
dall'attenzione al dettaglio, il modo 
a due giocatori inoltre oflre un sacco 
di divertimento come del resto tutti ì 
giochi di questa categoria. Non c'è 
dubbio, amanti dello spara-spara, è 
questo il gioco per voi. 

Globale 91% 
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Chi scopre il trucco é più dritto: Nintendo 
Club, il primo e unico Videogames Club! 
Con un mensile che vi dà lo mega rubrico 
Tips & Tricks per diventare imbattibili! 
E poi, nuovi giochi, consigli, superoffer- 
te! Mandate il coupon, vi arriverà il nu- 
mero speciale della rivista, con tutto per 
diventare soci e 

ricevere i'abbo* K 

namento, il distin- 

tivo e la tessera 

dai mille sconti! 1 1 * irf" 1 
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na leggenda giap- 
ponese narra che i 
ninja nacquero dal 
clan dei Fujiwara, 
il più strano tra tutti gli sho- 
gunati. I ninja divennero co- 
sì i guerrieri più forti e te- 
muti persino dai più corag- 
giosi Samurai. E allora? 


Allora Kunitokr un malvagio Shogun, 
invidiava il potere dei ninja c avrebbe 
fatio qualsiasi cosa per carpire i segreti 
della loro potenza. Seppe così che 1 
Nmja si riunivano ogni dieci anni 
nell'isola di Lìn Fen, e che li acquisiva- 
no nuove conoscenze dalle pergamene 
di Koga, dove erano depositali ì loro se- 
greti. Kunkoki decise allora che per im- 
padronirsi di quelle pergamene doveva 
uccidere tutu i Ninja* e così* aiutato dal- 
le sue orde malvage e dalle forze del 
male, tese un'imboscata nell 1 isola di 
Lin Fen* scatenando tutta la sua ira con- 
tro la confraternita dei mitici guerrieri 
che furono così sterminati lutti. Tutti 
tranne uno, Tultimo Ninja. Quello che 
Kunitoki non sapeva, era che quando t 
ninja si riunivano neirisola c’era sem- 
pre un membro della confraternita che 
rimaneva indietro a custodire il tesoro 
di Bunkinkan. Armakuiu non’era certo 
contento di dover fare La guardia ai te- 
sori, era giovane e desideroso di ap- 
prendere ì segreti delie ani Ninjutsu, 
ma purtroppo si era fatto sorprendere 
mentre guardava alla televisione I cava- 
lieri dello Zodiaco* e perciò fu condan- 
nato a fare il cane da guardia ai tesori 
dovendosi accon tentare di ricevere le 
conoscenze di seconda mano. Quando 
però Armakuni seppe della strage* giurò 
davanti ai tesori che avrebbe vendicato 
La morte dei suoi confratelli* A questo 
punto Giurale in gioco voi: dovrete gui- 
dare Armakuni durame il viaggio 
nell* isola di Lin Fen* alla ricerca di quel 
disgraziato di Kunitoki. I primi due li- 
velli si svolgono nelle terre che circon- 
dano il palazzo di Kunitoki, dove do- 
vrete raccogliere delle armi e altri og- 



getti mollo importanti per il successo 
della missione* uccidendo tutti gli sca- 
gnozzi dd malvagio Shogun che cer- 


cheranno di farvi un,.*cubo così. Il terzo 
livello si svolge nei giardini del palaz- 
zo, dove occorre rendere omaggio a una 
statua per accedere al quarto livello, il 
quale è ambi rntato nelle segrete del pa- 
lazzo, dove oltre ai vari nemici* trove- 
rete anche scheletri, fantasmi e ragni. Il 
quinto livello si svolge al primo piano 
deiredifieio sopracitato, dove dovrete 
recuperare una bottiglia fumogena. Infi- 
ne il sesto livello ambientato al piano 
signorile, pieno di nemici c di insidiose 
trappole* le quali dovranno essere supe- 
rate tutte per poter incontrare Kunitoki 
nella battaglia che deciderà il futuro dei 
Ninja. Se supererete anche quest' ultima 
fatica potrete recuperare le preziose 
pergamene (scoprendo cosi che si trat- 
tava soltanto degli ulnmi tre numeri di 
“ Play N in ja'TfObs ! )- 
Nel gioco Ci sono vari enigmi da risol- 
vere i quali sono solitamente costituiti 
da oggetti da recuperare c riutilizzare 
nei vari livelli e inolLre, come se non 
bastasse* il Nmja non sa nuotare perciò 
occhio a paludi e fumo. 


Nonostante sìa identico come 
struttura a The Last Ninja, Ninja 
Remix è proprio un bel gioco, mi' 
gliorato sotto raspollo sonoro e 
grafico, e sopratutto* sulla velocità 
nei movimenti, Ninja Remix si dif- 
ferisce dalla precedente conversio- 
ne Last Ninja 2. per il fallo che gli 
schermi non si autodisegnano ma 
vengono sostituiti direttamente 
quando Armakuni esce dal limite 
dell area di gioco. Sono stati addi- 
rittura mantenuti i punti esatti, delia 
versione C64, per superare fiumi e 
paludi* e per raccogliere gli oggetti. 
E' stata aggiunta un'utilissima op- 
zione save* anche se secca il fatto 
che per utilizzarla si debba spro- 
teggere il dischetto poiché non'è 
possibile sostiti! irlo durante il gio- 
co. Come se non bastasse quando 
si termina una partita, anche se si 
continua dal livello raggiunto fino a 
quel momento, occorre aspettare 
che venga ricaricato tutto. 


Fabio Massa 


Globale 86% 
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introduzione ser- 
ve, secondo me, 
per invogliare il 
lettore a leggere 
l'articolo. Ma se avete già vi- 
sto le foto, questo è tutto tem- 
po perso perché vorrete sape- 
re di sicuro di cosa si tratta, 
indipendentemente da quello 
che vi sto dicendo, quindi 
bando alle dance e passiamo 
a vedere Ranx, 

Il gioco esordisce in un modo un po' par- 
ticolare in quanto su quasi Limi i Iati del- 
la confezione echeggia lo slogan:* your 
mtxhcr wouldn'i like it'\ che kueralmen- 
te significa M a tua madre non piacerà". Se 
per pubblicizzare un gioco siamo arrivati 
al punto di affermare che non piacerà al- 
la vostra Mamma, con la emme maiusco- 
la perché ce n'è una sola, siamo proprio 
caduti in basso. 

Il gioco è ambientato in un ipotetico fu- 
turo, in cui ìe violenze sono al lordine del 
giorno (ma devono sempre essere così 
pessimisti?). 

Il mondo è scosso dal diffondersi di una 
malattia, la psicopeste, che rende chi ne è 
contagiato un pazzo freneuco, per poi 
furio morire tra atroci sofferenze accom- 
pagnale da macchie violacee su lutto il 
corpo (vorrei solo sapere chi si inventa 
queste trame così simpatiche), da cui ne 
deriva anche il nome "‘mal fucsia*. 

A Roma, un nolo ricercatore italiano ha 
scoperto il vaccino contro questa malat- 
tia, ma ora bisogna che il vaccino rag- 
giunga New York. 

Qui entrale in scena voi, o meglio Ranx, 
che deve prima di unto portare il vaccino 
negli States e poi tornare a Roma per ri- 
trovare la figlia del ricercatore* Lubna, di 
cui Ranx è perdutamente innamorato. 
Questa è in breve la stona, ma il bello è 
che la banda degii Yakuza cercherà di 
mettervi il bastone fra le mote per qual- 
che oscuro motivo che onestamente non 
vi interessa particolarmente. 




Il gioco ha un aspetto grafico simile a 
quello di After The War; anche in quel 
caso sì trattava di un ipotetico futuro vio- 
lento, ma questo programma oltre ad 
avere una componente di pìcchiaduro* ha 
dello spessore in più* 

Prima di tutto è mollo importante la fase 
di raccolta di oggetti, che hanno un parti- 
colare compito in determinate fasi del 
gioco, e soprattutto sono molto utili le 
granate, anche se il sistema di lancio è 
piuttosto macchinoso e richiede una buo- 
na dose di esperienza per assumerne la 
completa padronanza. E' possibile racco- 
gliere dei pezzi di ricambio perché voi 
siete dei droidi (che smemorato, dovevo 



dirvclo prima). 

Altro fattore molto importante del gioco 
è il dialogo con gli altri personaggi: non 
tutti però sono disposti a parlare c così vi 
trovate k.o. appena vi avvicinate amiche- 
volmente a qualche malintenzionato. 

Una cosa che mi ha sorpreso è che tutti i 
dialoghi sono tradotti in un buon italia- 
no, il che rende tutto molto facile. L'inte- 
razione m queste fasi, se pur limitata a 
poche battute* è gestita tramite icone che 
la rendono veloce e semplice, A volte 
però ! dialoghi sono conditi di paroline 
non proprio da gentlemcn, come ad 
esempio: "sei nella xxxxx fino ài collo" 
(chissà se sono riuscito a farmi censura- 
re) (si NdMA), ma, visto l ambicnie della 
conversazione, sarebbe stato strano se 
non fosse così. 

Inoltre per recuperare energia dovete ti- 
rare un calcia a un Lampione e attaccarvi 
ai fili elettrici: elettrizzante vero? Per 
raccogliere denari; invece basta sfasciare 
i parchimetri, stando però attenti che i 
poliziotti non vi vedano. 



Come già accennato prima, il sistema di 
controllo è piuttosto macchinoso c ri- 
chiede diverse partite per impadronirsi 
dei molti comandi. Infine è molto utile 
salvare le partite dopo aver superato una 
determinata fase, in quanto è molto fru- 
strante dover ricominciare sempre da ca- 
po. 

Ranx è un gioco divertente perché acco- 
sta a un'azione veloce, c molto violenta, 
fasi dì dialogo, spesso esilaranti, c mo- 
menti di impegno mentale per superare 
determinate fasi. 

Il gioco è ricco di particolari imprevedi- 
bili, come ad esempio il fatto che se pi- 
gliate a calci una macchina posteggiala 
questa si muova, che ne aumentano la 
longevità anche oltre le aspettative ini- 
ziali. 

Allora, cosa aspettate? Lubna vi aspetta! 
(Se pensate che non ne valga la pena 
guardate i suoi ’ argomenti* sulla coperti- 
na del gioco) 


Marco Del Bianco 


Amiga 


Un gioco ben fatto dal punto dì vista 
grafico e della giocabilttà. I fondali 
sono particolareggiati e vari: lo stra- 
no scrolling una volta eri© vi ci siete 
abilitali non è poi male. Ranx è di- 
vertente se volete un picchiaduro 
che offra anche qualcosa in più, in- 
somma per una partita spensierata 
ma non troppo Mi ero trovalo a re- 
censire Night Hunler deila Ubi Soft 
e sinceramente pensavo che tosse 
solo un fuoco dr paglia, ma questo 
prodotto prova i progressi fatti da 
questa software house (anche se, 
non so perché, molti non sono di 
questo parere). 

Globale 79% 
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egli dei malvagi, si 
■ Al sono impadroniti di 

I ™ J tutta la magia e, 

aiutati dai loro 
sgherri, hanno sottomesso va- 
ri mondi; cosa si può fare in 
questi casi? Semplice, si man- 
da contro di loro il solito ap- 
prendista stregone, che deve 
ancora superare l'esame fina- 
le e conseguire così il diploma 
delia magia. 

E sì, la vita di un apprendista stregone 
non è mai molto facile infatti quando 
qualcosa va storto tocca sempre a lui ri- 
mettere le cose in ordine, e spesso met- 
tendo a repentaglio la propria esistenza. 
Questo è uno di quei casi, infatti non 
uno, ma bensì quattro dei si sono impa- 
droniti di tutti i poteri magici che st 
va vano su vari pianeti. Voi na turai mente 
siete Tunica speranza per i poveri popoli 
sottomessi da questi cattivarti, e come se 
non bastasse tutto questo, avete fatto in- 
tavolare come una bestia il mago supre- 
mo, facendo scomparire tutte le fiale e 
pergamene che aveva classificato con cu- 
ra da tanti anni. Beh, non erano molte le 
possibilità di scegliere: o accettale la 
missione, oppure zackl 
Non vi preoccupate, non sarete del tulio 
soli: infatti potrete contare sull'aiuto dì 
un buffissimo Golem, che vi aprirà la 
strada tra ì nemici semplicemente saltan- 
dogli sopra e schiacciandoli come delle 
sardine (attenzione: si può usufruire di 
questa possibilità solo quando è attivo il 
gioco con due giocatori, infatti uno co- 
manda il mago e l’altro il Golem), Nean- 
che voi sarete del lutto indifesi* infatti 
lungo il vostro cammino potrete trovare 
fiale e pergamene, le quali vi permette- 
ranno di usufruire di diversi tipi di ma- 
gie, potendo cosi lanciare fulmini, pren- 
dere i nemici a ptpisirellaie in testa, tra* 
sformarli in rospi o in pupazzi di neve, 
imprigionarli e ucciderli, e altre cose an- 
cora. Oltre a questo tipo di magie, le fia- 


le possono contenere altre cose, ad esem- 
pio: se ulùlizzar la fiale con la lampada 
vedrete materializzarsi un pelatone che 
comincierà a lanciare delle "pietrazze” 
contro i nemici; oppure, se Utilizzate la 
fiala con il teschio "produrrete" una nu- 
voletta puzzolente che ucciderà chiunque 
ci passi in mezzo. Le magic inuiilizzaLc 
potranno poi essere conservate ed even- 
tualmente riuuiizzate nella tappa succes- 
siva. 

Il vostro viaggio si articola in quattro di- 
versi mondi, suddivisi a toro volta in 
quattro diverse tappe, e alla fine di ognu- 
na di esse dovrete aspettare nei pressi dj 
una stella a cinque punte che una magica 



sfera vi venga a prendere e vi porti airi* 
nizio della tappa successiva. Alla fine 
della quarta Lippa, e cioè al termine del 
vostro viaggio in un mondo, noverate ad 
aspettarvi un Dio che non esiterà a utiliz- 
zare tutta la magia disponibile per farvi 
fuori. Se poi sconfiggerete il Dio, dovre- 
te quindi aspettare la solita sfera che vi 
venga a prendere portandovi così in un 
altro mondo. 

Lungo il vostro cammino potrete incon- 
trare diversi nemici come alberi animati, 
mascalzoni, contadini, bambine putride, 
ragazzini lancia pietre, o anche preti che 
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vi scaglieranno addosso alcune copte 
della Bibbia. 

All'inizio del gioco avete a disposizione 
99 unità di energia e tre vite; ogni volta 
che esaurite l'energia a causa di contatti 
con i nemici o con i loro colpi perdete 
una delle vite a vostra disposizione. For- 
tunatamente potete recuperare sia l'ener- 
gia che te vite raccogliendo dei panini o 
delle sfere (che palle queste sfere) lungo 
il vostro cammino, 11 Golem invece co- 
mincia il gioco con dieci punii vita che 
diminuiscono a ogni contatto con i nemi- 
ci, ma quando il valore dell'energia è 
basso il Golem non muore, ma si trasfor- 
ma in una talpa sprofondando nel suolo. 
Solo quando avrà recuperato le forze tor- 
nerà alle sembianze originali potendo co- 
si aiutare lo stregone di nuovo, 

Fabio Massa 



Anche se ripetitivo e non eccessiva- 
mente originale, il gioco è ugual- 
mente divertente Sia il mago sia ii 
Golem sono motto controllabili, e il 
grado di difficoltà e tale per cui è 
possibile completare il gioco anche 
singolarmente e senza eccessivi 
sforzi di concentrazione da pane del 
giocatore. La grafica è ben definita 
& gli sprite f umettasi sono ben ani- 
mati e divertenti da guardare. Pec- 
cato invece per fi sonoro, infatti 
manca una colonna sonora durante 
il gioco e gli unici effetti sono quelli 
del giocatore quando spara e viene 
colpito. Nonostante questo Masticai 
può rivelarsi un interessante acqui- 
sto anche se è sempre consigliato 
provarlo prima di comprarlo. 

Globale 78% 
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□ chi sarebbe questa 
Elvira? La ragazza 
del programmato-* 
re? Ma dai, hanno 
anche fatto un film su di lei! 
Ah, davvero! Ma allora è 
proprio un pezzo grosso! 
Raccontami pure! 

Il gioco, conio forse già saprete (grazie 
alle nostre prcview), è Stato program- 
mato dalla Horrorsoft, ti cui nome non 
dice niente di buono, e non occorre es- 
sere grandi esperti di inglese per accor- 
gersene, Tanto per spiegarmi meglio, 
sappiate che sulla confezione del gioco 
è stampiglialo bello chiaro: ''Attenzio- 
ne, schermate piene di sangue coagula- 
to!” (e sono siati ancora fin troppo buo- 
ni), Effettivamente avrebbero dovuto 
dire: "gioco molto cruento c dal conte- 
nuto altamente macabro". Si dà il caso, 
però, che fare scappare i clienti non sia 
una buona politica per una software- 
house (a quello ci pensano già i pirati): 
meglio un velato avvertimento e poi si 
arrangino pure loro. E cosi eccovi Elvi- 
ra - Mistress of thè dark: giocatelo fin 
che volete, ma lasciate ogni purezza t> 
vt>ì che entrale (Dante mi perdonerà). 
Cera una volta, m un piacevole postici- 
no di nome KiUbragant. un bel castello, 
un tempo proprietà di una certa Emclda 
(da secoli passala a miglior vita) e at- 
lualmcme ereditato dalla nostra Elvira. 
Voi naturalmente sapete come vanno di 
solito queste cose: uno eredita una bella 
casa, se la n arreda a suo piacimento c 
vi si trasferisce. Per puro caso, però, 
sembra che la suddetta ava di Elvira 
(per la precisione bis bis bisnonna) non 
abbia apprezzato d suo operaio: non l'i- 
dea di andarci ad abitare, per carità, ma 
quella di cambiare l'arredamento. Per 
vendicarsi* dunque, ha evocato un gran- 
dissimo numero di creature dalla mente 
indubbiamente contorta e daJTaspctio 
LutTaluo che rassicuratile per sistemare 
la nostra angelica streghetta. La quale 
non ha potuto fare altro che chiedere 
aiuto a un acchiappai a ntasmi locale, o 
meglio j un suo equivalente in chiave 
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magica, che poi siete proprio voi. 

Il vostro oneroso compito è quello di 
trovare un cofanetto pieno di pergame- 
ne magiche nascosto da qualche parte 
in Killbragani- Solo grazie aliai uto di 
queste porgamene, infatti, Elvira potrà 
impedire a Lmielda di ritornare in vita e 
dominare il mondo (come del resto suc- 
cede in tutti i videogiochi)» Tanto per 
incoraggiarvi, preciserò che prima do- 
vrete i/o vare se» chiavi e che il mondo 
in cui suite per entrare comprende circa 
800 (ottocento!) locazioni. 

Tagliamo cono! All'inizio vi apparirà 
nel fmestrone centrale un tenebroso ma- 
niero c non dovrete fare altro che en- 
trarci clkxando suH’apposita bussola di 
movimento. Farete ben presto cono- 
scenza con il capo delle guardie, un li- 
pino davvero simpatico con due occhi 
senza pupille che sono una meraviglia 
per tirare su un morale già basso. Se poi 
v'interessa sapere quanto vale come 
spadaccino* beh, non per niente è il ca- 
po delle guardie, quindi andateci cauti. 


Comunque il simpaticone vi sbatterà in 
una comoda cella e* ironia della sorte, 
dovrà proprio venire la vostra datrice di 
lavoro (che poi è Elvira) a liberarvi e a 
spiegarvi cosa vuole da voi. Se poi per 
puro caso vi venisse in mente di rivol- 
gerle qualche apprezzamento alla sua 
anatomia, attenti ai ceffoni! 

Alla fine delle spiegazioni vi offrirà gc- 


i 
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Hard disk (spiacente per chi non ce ) ha, 
ma con lima quella grafica il gioco È 
dannala meme voluminoso) c scheda 
EGA o VGA (niente da fare per la 
CGA, evidememcnic mancava il color 
rosso sangue, eh, eh). Per la sene racco- 
mandali di ferro citiamo invece: il mou- 
se (trattandosi di un gioco a icone...) e 
un computer AT Ipiu che altro per spo- 
starsi più velocemente da un luogo al- 
r altro). 


'v\ 


Giorgio Baldaccim 


Nessun dubbio: Elvfra è il gioco più 
macabro che io abbia mai visto su 
un computer lino ad ora C‘è prati- 
camente di tutto: teste mozzate, oc- 
chi strappati, corpi lacerati, botti di 
sangue vari, lorellìni sul collo e vìa 
con queste piacevolezze E il bello e 
che, nonostante (Impostazione hor- 
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nevosamente due magic, un pugnale c 
un cuore per aiutarvi nella vostra av- 
ventura, E* fin troppo chiaro, però, che 
il pugnale non c ceno l'unica amia che 
potete usare, anzi se cereale un pochino 
troverete sicuramente qualcosa di de- 
cente (ovviamente non vi anticipo nul- 
la, salvo che ci sono almeno due stanze 
piene di armi varie). Per quanto riguar- 
da le magie, invece, hanno un numero 
molto limitato di cariche, ma fortunata - 
niente Elvira c un'esperta maga e sarà 
sempre pronta a preparacene altre, po- 
sto che le poniate gli ingredienti giusti 
(per i quali si rimanda al manna Imo in- 
cluso nella confezione). 

Per il resto avrete il vostro bel daffare a 
esplorare il castello che contiene un nu- 
mero impressionante di porte che, spes- 
so c volentieri, nascondono un nemico 
m agguato da uccidere all'Istante perche 
la fuga non dà generalmente buoni ri- 
sultati, a meno di cambiare di piano. 

In simili situazioni si finisce ovviamen- 
te alle mani, o meglio alle amu, I com- 


bat! i menu consistono di due fasi distin- 
te, attacco c difesa: l'attaccante può 
continuare a col pire l“av versarlo finché 
questo non para il suo colpo, causando 
dunque la rotazione delle parti e via di 
questo passo. 

Lenti là dei danni da voi causati dipen- 
derà non sole daffarma che osale, sia 
anche dalla padronanza che avete cori 
quell'arma (e che aumenta ogni volta 
che combattete) c dalla vostra forza. Vi- 
ceversa, i danni da voi subiti dipende- 
ranno dalla qualità dello scudo o del! ar - 
matura in vostro possesso, proprio co- 
me in ogni vero goco di ruolo. 

Per fortuna, oltre a dare spettacolo di 
forza bruta, dovrete anche scervellarvi 
un pochino con gli enigmi che il gioco 
offre, portando con voi gli oggetti giusti 
nei posti giusti (come, ad esempio, il 
crocefisso nella stanza della donna- 
vampiro, ecc,). 

Ancora alcune parole andrebbero s|>csc 
a proposito della configurazione: il nn* 
nimo indispensabile è 640K RAM, 


ror, ha veramente una bella alme- 
sfera, garantita da quattro mega e 
rotti di grafica (e scusale se sono 
pochi) La gbcabilità è più che buo- 
na, grazie anche all'interfaccia a ieo 
ne, motto indicata per interagire con 
gli oggetti ma non altrettanto per i 
combattimenti Proprio questi ultimi, 
forse, sono il punto più debole dei 
gioco con sole quattro mosse a di- 
sposatone (due per l'attacco e due 
per la difesa) divengono ben presto 
frustranti m quanto richiedono rifles- 
si e colpo d'occhio, soprattutto con 
gli avversari più avanzati- Per fortu- 
na, però, ('esplorazione ha il suo 
bravo lascino e tra enigmi, magie e 
oggetti vari. Elvira vi terrà occupati 
per un bel po'. 

In definitiva un'avventura In 3D mol- 
to interessante, almeno per chi non 
sì lascia impressionare facilmente 

Globale 90% 
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A timmmm! A u m m - 

min! Àummmm! 
Cosa sto facen- 
do?!? Mi sto sol- 
tanto rilassando, Voi dite 
che con il computer è im- 
possibile rilassarsi? No, ave- 
te sbagliato tutto! Leggete 
Par titolo e capirete perché! 


Il nuovo gioco della Infogrames, Alpha 
Waves, noti è un vero e proprio gioco. 
Non dovrete infatti come al solilo sma- 
nettare il più possibile per distruggere i 
solili mosLri venuti da Marte? L'unica 
cosa che dovrete fare è quella di RI- 
LASSARVI! Grazie a questo program- 
ma potrete finalmente assaggiare un 
po' di realtà virtuale (chissà che buo- 
na!), Delio così potreste prendermi per 
un pazzo, ma aspettate di leggere la ve- 
ra e propria recensione del gioco. 
Questo fa parie di una nuova collana di 
programmi delia Infogrames: "collee- 
uon Crystal". Tutti i giochi dì questa 


collana ha 


iir* 


una scatola di lusso, ri- 


gida e argentata, con il marchio Info- 
gna rnes stampato sulla sua superficie. 
Nella confezione troverete due dischet- 
ti c un manuale dettagliatissimo, in in- 
glese, italiano, tedesco c francese, Sco- 


* 
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po del gioco è quello di guidare un pic- 
colo roboumo rimbalzante attraverso 
un gran numero di schermi, D robot è 
in grado di rimbalzare solo quando si 
trova sopra ad una casella colorala. Sa- 
rete in grado di scegliere, tra le nume- 
rose opzioni, se vedere il gioco aura- 
verso gli occhi del robot o attraverso 
una telecamera che sarete voi a muove- 
re in qualsiasi direzione vogliate. Po- 
trete inoltre scegliere se avere grafica 
vettoriale con solidi pieni o vuoti, co- 
munque sia essa risulterà molto fluida 
net movimenti. 

Bene, inserì u i dischetti comparirà una 
prima schermata d ‘opzioni che vi ob- 
bligherà a scegliere in che lingua vor- 
rete dialogare con il computer. Tra le 
numerose segnaliamo la lingua "Ca- 
stellano" (chissà che lingua è!?!?). 

Fatto questo potrete decidere se gioca- 
re o "emozionarvi". Il gioco consiste in 
quello detto sopra. Avrete però un tem- 



po limite e il punteggio aumenterà man 
mano che avanzerete in questo strano 
posto pieno di stanze. 

Al contrario il modo emozione non ha 






il punteggio c il tempo, Sarete liberi di 
girare nel posto quanto e dove vorrete* 
Ma non è finita qui. Nei modo emozio- 
ne potrete scegliere che tipo di SEN- 
SAZIONE PROVARE* Potrete infatti 
sviluppare il vostro autocontrollo, la 
volontà. Testasi ecc,.* E’ naturale che 
molti di voi penseranno che io sia 
un'altra Wanna Marchi, pronta a ven- 
dervi cose che non stanno né in cielo 
né in terra (come si fa a perdere 10 chi- 
li in 2 giorni?!?) (tagliati una gamba 
molto lentamente NdMA). Posso però 
dimostrarvi che tutto quello che dico è 
vero. 

Le vostre emozioni saranno “eccitate” 
attraverso una selezionata gamma di 
colori, che compariranno sullo scher- 
mo. Nel T al lima pagina del manuale 
del gioco c'è un elenco dettagliato dì 
tutti i tipi di colori e delle onde utiliz- 
zate dal computer. Un vero spasso! 

Aaron Ghirardclli 



Accidenti! Non avevo mai visto 
niente di simile. Alpha Waves è 
veramente il primo di questo ge- 
nere. Fa veramente quello che di- 
ce. Dopo una giornata particolar- 
mente stressante, dopo essere 
stati interrogati in 6 materie (ma 
avete avuto solo 5 ore!) Allora è il 
momento ideale di accendere il 
computer e di rilassarvi un po'. 
Davvero un'idea mooooolto origi- 
nale. 

Globale 92% 



manti del tennis e 
dello squash, fatevi 
avanti. Ecco il gioco 
che fa per voi. 

Si pensa sempre al ‘utero come un'epoca 
piena di cattiveria, crudeltà. Basta vedere 
la serie di cartoni animali di “Kcn 
Sidro”, dove la gente buona è oppressa 
da una serie di teppisti il cui unico scopo 
è uccidere c impadronirsi delPacqua, 
unica fonte di vita. 

Vedendo invece film come “Roìlerbair 
si pensa al futuro come un susseguirsi di 
gare menali a cui partecipano prigionieri 
di guerra e cose del genere* Lo stesso 
dicasi per “Mad Max", 

Bene, voi dovrete 
partecipare a una 
gara di squash del 
futuro. Sarete muniri 
di una racchetta 
traslucida e dovrete 
far rimbalzare una 
pallina d'acciaio. 

Unica differenza dal 
nostro squash è che 
apri esiste il 
éaraueristico muro 
del gioco, Dovrete 
addentrarvi nel cuore 
del “Ughi Corridori 
Dovrete evitare 
pareti, trabocchetti, 
che faranno rimbalzare la vostra sferetta, 
Se non sarete in grado di ribattere La 
palla perderete una vita. 

Dopo aver inserito il dischetto nel 
computer, e dopo aver selezionato la 
vostra scheda grafica, potrete scegliere lo 
schermo da cui partire {attraverso i soliti 
codici che il com puter vi fornirà dopo 
aver passato un livello). Sarete inoltre in 
grado di farvi da, soli il vostro corridoio. 
Attraverso la specifica opzione potrete 
infatti decidere dove mettere i diversi tipi 
di muro e trabocchetti. 

Attraverso le opzioni potrete anche 
decidere se giocare da soli o contro un 
vostro amico. 

1 movimenti della racchetta possono 


essere impartiti tramite il mouse, la 
tastiera o il joystick. Sicuramente il 
modo più comodo è il mouse, anche 
perché cosi avrete vicino i due pulsami, 
che nel gioco servono ad accelerare la 
velocità della tacchetta. 

Durante il gioco potrete- anche 
raccogliere piramidi e cubi che vi si 
metteranno davanti. Con questi potrete 
dare molti effetti alla racchetta* Uno di 
questi è la cosiddetta racchetta calamitata 
che vi permette di tenere attaccata la 
pallina per tutto il tempo che desiderate. 
La grafica vettoriale utilizzala nel gioco 
è molto buona e scorrevole. 


Non è sicuramente un gioco 
originale. Sembra dì giocare ad 
Arkanoid con una vista dal basso. 
Comunque, non ha alcuna pecca 
ed è divertente da usare inoltre con 
il sistema di disegno personale del 
corridoio potrete sbizzarrirvi con la 
vostra fantasia. 

Globale 85% 



Aaron Ghirardclli 
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op-corn, patatine, 
birra, aranciata, 
panini, spaghetti al- 
la Carbonara, OK, 
sono pronto. Presto Pina, 
stacca il telefono, accendi la 
televisione e gira sul canale 
IRC. Nessuno, dico nessuno, 
riuscirà a farmi perdere la 
sfida di Masterblazer in pro- 
gramma stasera. 

Era l'anno 3000, lo spazio era staio or- 
mai colonizzato, e venivano continua- 
mente scoperti nuovi mondL abitabili 
su cui stabilirsi. Come se non bastasse 
tutti gli sport stavano scomparendo per 
far posto al gioco che avrebbe in segui- 
to appassionato milioni di persone in 
tutta Tuni verso: il Ballblazer, dove a 
bordo di due veicoli (i Rotofoil, chia- 
mati così per la Loro capacità di roteare 
sul proprio asse) ci si sfida ad una gara 
a due (uno contro l'altro), NcITanno 
3253 i membri della Confederazione 
Intergalattica Ballblazer (IBC) trasfor- 
marono un piccolo asteroide nel luogo 
dove avrebbe avuto luogo il più grande 
torneo che la storia del gioco potrà mai 
ricordare. Adesso è l'anno 3397, e per i 
coraggiosi piloti dei Rotofoil c’è una 
sola parola per la quale vale la pena di 
vivere: Masterblazer. 

Masterblazer è il nome dato all'asteroi- 
de già citato, dove t visitatori dei gio- 
chi possono divertirsi non solo assi- 
stendo all'incontro di Ballblazer o alla 
corsa tra Rotofoil, ma anche visitando 
il museo dellìBC e potendo così racco- 
gliere nozioni storiche e dei dati tecnici 
riguardanti i Rotofoil. 

Il gioco del Ballblazer consiste nel 
prendere una sfera di energia, la pla- 
smorb, e insaccarla nella porta avver- 
saria. E possibile speronare ravveda- 
no per rubargli la palla, spingerlo con- 
tro t bordi e tirare in fxma da distanze 
diverse per ottenere un punteggio più 
alto (max 3). Questo è il classico gioco 


dove chi fa più punti in un certo arco 
di tempo vince, ma è possibile vincere 
anche battendo l'avversario con un 
punteggio di dieci punti venendo cosi 
immortalati nella tabella degli highsco- 
re. 

La gara tra Rotofoil è invece mollo più 
semplice: bisogna cerca» di prendere 
più plasmar b possìbile prima che lo 
faccia l’av versarlo, A differenza dal 
Ballblazer in questa competizione è 
possibile danneggiare il Rotofoil av- 
versario spingendolo contro i bordi 
stando attenti che non si verifichi il 
contrario. Se il Rotofoil viene danneg- 
giato eccessi vamentc la gara viene in- 
terrotta e vince chi ha totalizzato più 
pumi. I danneggi amenti però possono 
essere anche rimossi realizzando degli 
slalom tra dei pali di energia presenti 
sul rettilineo. 

Olire alla tabella degli highscore, è 
possibile accedere ad un modo di ri- 
scaldamento pre- partii a per prendere 
confidenza con il proprio veicolo e 
organizzare dei tornei dove possono 
parteciparvi un massimo di otto perso- 
ne, E' staio compreso anche uh demo 
che servendosi di una prospettiva 3D e 
di alcune spiegazioni riassume chiara- 




mente le regole e il meccanismo di 
gioco del Ballblazer. 

Fabio Massa 


Amiga 


Mah, non so cosa pensare. Proprio 
non riesco a capire la Rainbow Arts 
cosa sperava di ottenere da un pro- 
dotto vecchissimo, anche se non 
era mai uscito per i’Amy. Non che 
sia un brutto gioco (ci mancherebbe 
altro), la grafica è veloce, il sonoro 
curato e [‘introduzione e ben realiz- 
zata, ma manca di peccabilità; infatti 
il livello dìi difficoltà salta daii’ecces- 
sivamente facile airesageratamenie 
difficile e questo a mio avviso pena- 
lizza molto un gioco che sarebbe 
potuto diventare un classico anche 
per questo computer e che comun- 
que resta unico nei suo genere. 

Globale 70% 
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* Controllo totale mouM' 

* Facile interfaccia punta e die 

* Totale compatibilita con schede 
sonoro ADLifo e Roland (Versioni PC) 

* Versione PC a 2. >6 colorì (VGA) 

* Superbo commento musicale 
realizzato negli studi della Delphi ne 
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siete dannati con 
Plotting, vi siete 
scervellati con 
Curse of RA, 
avete raggiunto la soglia del- 
l'esaurimento nervoso con 
Loopz e ora, come colpo dì 
grazia, preparatevi ad affron- 
tare l'ultimo puzzle game del- 
l'anno, offertovi dall'incrcdi- 
bile accoppiata Taito/Ocean, 
Puzzo icl 

Qualcuno li detesta, qualcunalixo li ado- 
ra, c'è chi li uova insulsi, chi poco vio- 
lenti, chi tulli uguali e c’è infine chi si di- 
verte solamente con quel genere di vi- 
deogiochi; starno parlando ovviamente di 
quella categorìa di giochi che vede lea- 
der incontrastato il mitico ed immiiabile 
Tetris, i puzzle games, I puzzle sono stati 
molto probabilmente la vera sorpresa vi- 
deogiochistica del 1990» dato che ne so- 


no use in a decine e difficilmente hanno 
fatto fiasco. Quale occasione migliore al- 
lora per una software house leader nel 
settore, come la Ocean, di appropriarsi 
dei diritti di un com-op Tatto che ha fatto 
impazzire piu di un videoplaycr (due Nd~ 
MA) per la sua potabilità immensa? 

Il coin-op m questione è, ovviamente, 
Puzzole ed il motivo del suo grande suc- 
cesso è presto spiegato; al termine di 
ogni stage faceva la sua comparsa sullo 
schermo una donzella non propriamente 
vestita che attirava da tutte le parti video- 
maniaci de la noe he T appena qualche 
istante prima impegnali a blastare alieni 
o spaccare Ij faccia a decine di teppisti, 
tutto per salvare una stupenda» ma al- 
quanto pudica, fanciulla. 

La conversione purtroppo dimostra anco- 
ra una volti quanto siano moralisti e bac- 
chettoni i responsabili delle software 
house britanniche: tutte le ragazze sono 
state eliminale per far posto ad un al- 
quanto più educativo, ma assai meno 
gratificanti Stage Complete" o qualcosa 
del genere i compratevi il PC Engine, lì 
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ci sono le tizie! NdMA)* Ma mente pau- 
ra, per il resto il gioco h identico al coin- 
op* Eh sì» lo so, è un peccato, ma per 
quelli di voi che non se sono andati con 
le lacrime agli occhi a consolarsi con una 
bella paruia a CcmerfoJd Squarci ritengo 
doverosa una descrizione più dettagliata 



Ecco, sto per finire il primo livello,., 
Alè, finito! Adesso (arfarfarf), se 
questo Puzznic per Amiga è identi- 
co al coin-op come sembrerebbe a 
prima vista, dovrebbero venir fuori 
le donnine nude,,. Ecco, ancora un 
attimo... Sì, vabbè, deve pur carica- 
re! Dai. non sbavare sui miei jeans 
seminuovi! No! Come sarebbe "Sta- 
ge 2"??? Ma hai pigiato per caso il 
tasto di fuoco? Noo??? Buuu! Alla 
Ocean sono troppo moralisti per ì 
nostri gusti Adesso ragazzi tornate 
pure a lavorare: se succede qualco- 
sa d'interessante vi chiamo Dai MA, 
non vedi che non esce niente, tor- 
natene pure al tuo Chaos Strikes 
Back (Simone. lì uccido NdMA), 
Ehm. come forse avrete già capito 
la conversione di Puzznic è pratica- 
mente perfetta grafica, sonoro, gio- 
cabilità... Tutto rispecchia perfetta- 
mente tl meraviglioso coin-op Taito 
che tanto successo ha riscosso nel- 
le sale giochi italiane. Peccato non 
ci siano piu le ragazzine semisvesli- 
1e ai termine di ogni stage: in fondo 
era il tocco che elevava Puzznic dal 
rango dì puzzle game poco più che 
discreto. Mah! Chissà perché le 
hanno tolte... 

Globale 86% 
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di Puzznic. 

Dunque, appuralo più volle che Puzznic 
t un puzzle game, passiamo airobiettivo 
del gioco: lo scopo è quello di spostare i 
blocchi presenti sullo schermo e di far 
combaciare quelli uguali, affinché sconv 
paiano, un po' come succedeva in Alo- 
ni ix, ricordate? Ma a differenza di Aio- 
mix, in Puzznic esiste la forza di gravità 
e cosi i mattoncmi possono essere spo- 
stali a destra, sinistra, possono essere fat- 
ti cadere, ma non sollevati. Inutile dire 
che ciò porta a non pochi problemi, so- 
prattutto quando i mattonarli uguali sono 
in numero dispari e bisogna fame com- 
baciare tre contemporaneamente. Come 


se non bastasse, c'è anche 
un bel limite di tempo che 
obbliga ad agire in grande 
fretta pena la perdita di una 
vita delle tre fornita all’ini- 
zio di ogni partita. Già, 
perché nelle classiche si- 
tuazioni di panico che con- 
traddistinguono La maggio- 
ranza dei puzzle game è 
sufficiente premere un ta- 
sto per un paio di volte per 
poter riprovare ad affronta- 
re il medesimo li vello con i pezzi nella 
Loro posizione iniziale, anche se ciò 
comporta line vi labile perdita di una vita. 
Puzznic ha 144 Livelli disposti a venta- 
gL* a imbuì,,, a deità... a lisca di pese.» 
Ma come cavolo si dice quando si pane 
da un livello, poi a può scegliere tra altri 
due Livelli, ira alm due, tra altri due an- 
cora, come accadeva in Out Run? (Ad al- 
bero, Sùnone T si dice ad ALBERO! Nd- 
SG), Mi dispiace, ma ho un vuoto men- 
tale in questo momento, comunque credo 
abbiate capilo ormai, no? Ah, non avete 
capito? Qui dalla regia mi suggeriscono 
che è la classica a disposizione ad albero, 
ma a me non suona molto bene». In ogm 
caso potete iniziare la vostra partila da 


uno qualsiasi dei primi cinque rami e gli 
unici livelli inizialmente inaccessibili so- 
no gli ultimi, i più complessi, i più diffi- 
coltosi. pieni di ascensori, trabocchetti e 
altre amenità simili. 

Incomincio a credere che ì puzzle game* 
mi abbiano spappolato il cervello, quindi 
se volete saperne di più leggavi il coni 
memo, scritto in un momento di lucidità, 
anche perché non c'è molto più da dire su 
Puzznic: in fondo il pregio dei puzzle 
dovrebbe proprio essere quello di avere 
un design semplicissimo, almeno credo.» 

Simone Crosignam 




p 



elettronica X 


Il primo centro in Liguria dove potrete trovare tutto 

SPECIALITÀ' INFORMATICHE 

[ hardware, ed il software per Amiqa, PC e C-64 





HOT SHOP e un marchio ECJJ Elettronica 

Scanner Golden imago Amiga 

L 550,000 

Prodotti ECR Elettronica 

Mouse ottico Golden Image Amiga 

(_ 135.000 



Espansione 5l2k senza Clock 

L. 99.000 

AMIGA: 


Espansione ì J5 MS interna 

TELEFONARE 

Videogen/ock MK.2 esterno 

L. 360.000 

Drive esterno per Amiga a partire da 

L. 1 50.000 

Tele video MK.2 

L. 225.000 

Action Replay Amiga 

l. 1 75.000 

Video geni oc k A/2000 

L 310,000 

Midi in - out * thnj 

L 55, 000 

C-64: 


Cabinet Pro per A/500 in metallo 

L. 130.000 

Tele video C-ó4 

L 1 30.000 

Commodore A/2091 controller SCSI con 2 mego 

l ósaooo 

Provideo MK.1 

L, 11 500C 

Amiga 3000 (tutte 1© versioni) 

TELEFONARE 



Drive interno per A/2000 

L, 140.000 

L'ATTESA E' FINITA ! 



Quando le offerte si dicono speciali bisogna crederci: 


E 1 GIUNTO IL MOMENTO DI 2 GRANDI 

NOVITÀ' f!l 


HD A/590 con 2 mego instanti L. 1 000,000 

Amiga 500 Desk Top Vìdeo con vtdeogenbck MK2, 
©spensione acf 1 mega . drive esterno L. 1 .300.000 


HOT SHOP 

VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL 010/206646 

Si effettuano spedizioni in tutta dalia. 


Overiop Sarnpler L. 1 SDOGO 

Videogenlock MK.2 plus L. 410.000 


OFFERTA SPECIALE: 

FRAMER GVERSCAN: realfime videodigitizer 
□ colori. If primo digitalizzatore video 
professional© per Amiga L 1,000,000. 


Commodore POINT 
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□ agazzi, sono tre ore 
che cerco di scrive- 
re un cappello de- 
cente, e le ho pro- 
vate tutte: dal discorso dei fu- 
metti giapponesi rapportato a 
quelli americani, a quello di 
"quanto è amato Topolino" e 
persino ho scritto un pezzetto 
della famosa canzoncina a lui 
dedicata. Tutte quante face- 
vano pena e io mi sono stufa- 
to. Che ne dite allora se sal- 
tassi direttamente alla recen- 
sione? 

Ooh, ora so cosa scrivere. Ai carnieri della 
Disney in generale sono stati dedicati, non 
c'è dubbio, un gran numero di giochi: a co* 
minciare da quel meraviglioso e buffissimo 
gioco dove Paperino doveva comprare le 
attrezzature per il pareo giochi di Qui, Quo 
e Qua sul 064 fino ad arrivare a Micky 
Mouse su Gameboy c Master System, Una 
delle poche macchine che non aveva mai 
ricevuto una visita del genere era (e dico 


era) il Megadrive, ed ecco il perché di que- 
sto prodotto 

In "Gasile of Ulusioff voi impersonate (se 
non si era capito) il celeberrimo Topolino, 
al quale recentemente è stata rapita la fi- 
danzata Minm da chissà quale essere spre- 
gevole che abita in un castello ampissimo 
diviso in sotto-sezioni, ognuna delle quali è 
puramente un illusione e come tale devono 
essere riconosciute prima di poter prose- 
guire. Ecco allora che Topo si ritroverà a 
vagare per degli strani mondi infestati da 
ben più strane creature con lo scopo di ri- 
trovare dei d lama ntoni “stile Rainbow 
Islands" che serviranno poi a liberare la fi- 
danzata, il problema è però che queste 
gemme sono guardale a vista dalle creature 
più polenti delle vane sale, così troveremo 
ad aspettare e degli strani mostri che vanno 
da un tronco rotolante dal volto maligno a 
m clown i molla che Lira pugni. Quest] 
"mostri di fine schermo- oltre alle altre 
creature sparse qua c là possono essere eli- 
minati immite ianeio di oggetti (reperibili 
per strada) o attacco aereo", ovvero Topo- 
lino salta e gli lira una sederata in testa 
(non che sia .ducato). 

Sono previsti in tutto tre livelli di difficoltà 
che, a seconda di quale si scelga, permetto- 
no di vedere determinare quantità dei vari 



STARRING : 




livelli, ovvero se si sceglie "pratica 11 si ve 
drà solo la prima sezione dei primi tre li- 
velli c così via. 



Micky Mouse è uno dei giochi più 
curati, divertenti e giocatoli! che io 
abbia mai visto, ilo so, avrò detto 
migliaia di volte una frase del gene 
re, ma non è colpa mia se quasi tutti 
i programmatori giapponesi mettono 
fantina in quello che fanno! A co- 
minciare dallo spole principale ani- 
malo stupendamente, l'attenzione a! 
dettaglio è veramente qualcosa di 
spettacolare e offre spunti per parti- 
colari interessanti poi sfruttati, come 
la maxi-discesa mentre sì è inseguiti 
da una altrettanto maxi mela, il qua- 
dro fatto a scalini che improvvisa- 
mente sì appiattiscono o il quadro 
dove si cammina sui soffitto (Stri- 
der?!?). Alcuni fondali tolgono dav- 
vero if fiato, come le nuvole che cor- 
rono sullo sfondo nel terzo quadro 
(cercherò di metterne una foto!) o gli 
spruzzi d'acqua che sospingono il 
nostro eroe Per quanto riguarda in* 
fine la giocabilità, posso tranquilla- 
mente dire che è presente in mas- 
sicce dosi e non ha niente da invi 
diate a un vero e proprio coin-op 
Che dite, secondo voi vale la pena 
di acquistarlo? 

Globale 94% 
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PROLOGO 


1991, un altro anno, chissà cosa d risef- 
vera, ci sarà il BOOM delle Cosoles? Falli* 
ranno mìseramente? Vedremo ftnaimete 
giochi decenti sul noslro Amiga? BdB 
dimagrir^? Domande a cui non possiamo 
dare una risposta, solo Dio (o Marco 
Au letta) lo sa. a noi semplici mortali non 
resta che aspettare, aspettare e vedere . E 
che sia un buon anno per tutti, 

CARA T£M 

Chi vi scrive è la mia macchina da scrive- 

igniti 

Naturalmente scherzo, la macchina è di mio 
nomai! (solo due questa volta, ho paura che si 
consumino i caratteri). Volevo semplicemente 
dirvi un paio di cosette riguardo ad una que- 
sti cane tutta nuova, che coinvolgerà la maggior 
pale dei lettori di TGM, ossia, cosa d taccio io 
(e Ken Shiro) con il Mio (adoro pane e formag- 
gino) mostro a 16 bit (map brothers)??? (Sem- 
plice, una merenda vedendo Kan in TV con la 
colonna sonora dì Xenon2). Risposte demen- 
ziali a pane penso che davwra poche persone 
si scsio mai fatte una domanda del genere. A 
mio parere i possessori di 16 bit (basta con te 
battute ridicole} si dividono in vane categorie. 
Queste vanno sai Computer=»Lavoro-Vita Imo 
ad arrivare al Computer=Gioco-only, ora non 
vorrei tare di tutta l'erba (senza doppi sensi) un 
lascio ma t 6 possessori su 10 di Amiga o SI 
{adesso anche di PC NdC.) non hanno la ben- 
ché minima conoscenza di un qualche linguag- 
gio di programmazione, gii altri 2 "ci tanno 
qualcosa' ed i rimanenti 2 ci lavorano seria- 
mente, I dati riportati sono a cura della 
ADD RU.E-S. (Azienda di Danilo per te inda- 
gini a sondaggi! Vorrei concludere dicendo 
che se non cambierà, almeno in parte, la men- 
talità dei compratori di computer finiremo con 
l'avere invasione dr stupide macchine non 
programmabili dai l'utente, e di logica conse- 


guenza sempre più co&b e spese per noi utenti 
di computer che vogliamo sistemi semi-profes- 
sionali a bassi costi (vedi Amiga o SI). 

9eh, ora dobbiamo lasciarci perché devo cena- 
te (e ir a madre è piuttosto arrabbiata, quindi 
devo correre). 

Vostro HUMA alias Danilo Cìampioi di Lancia- 
no 

N 3. Ai recensore di Big Game Fìshing: LA 
PESCA SPORTIVA AMA LAMBENTE. 

ferace, è proprio Quella fascia ds utenza che 
non sa niente dì programmazione e che gioca 
soltanto con il computer che dovremmo ringra- 
ziare, infatti grazie a loro ; la Commodore. 
Chiari, t soprafuttol Amstiad (che ha presenta* 
io la sut lìnea di PC compatibili a basso costo 
e ‘gigcost 7 sswo riuscite a rubare larghe 
fasòe d mercato aite case che invece avevano 
una politica dei tipo 1 costà tanto & ci lavori* 
come IVIh etti IWM $ ta Apple, quest ultime 
case, Pope te Ingenti perdite subite, si sono 
dovute nc federe e hanno inaugurato anche 
foro una politica sul 1 costa meno ed è potente " 
Quindi oggi d troviamo la linea Mac a Pa ssio 
costo, ir compu tar facile dell WM (if PS1) e 
IVIiveth dìe ribassa t prezzi Certo i, è un po’ 
àrdi per rimediare, ma mtanlo quelli che ne 
godono s*amo noi programmatori squattrinati, 
che da una guerra al ribasso dar prezzi tra le 
case costruttrici di computer*, non possiamo 
che barn vantaggio 

IL VERDETTO 

Lunedi 6 tterisaio, ore 21,51 Dando pef scon 
telo che siate lettori di TGM e che leggiate 
regolarmente la poste mi appresto a mettere la 
parola fine ad una comoversia verbale comin- 
ciata sui numero di Ottobe e che mi ha visto 
protagonista della risposta al lettore Paolo 
Marazzi pubblfetfa nei mese seguente 
Come spesso capila ali'imao di uno schtlo 
qualsiasi fe prime parole comportano sempre 
una qual rena difficoltà persistente destinata 
poi a svan re man mano che i[ lavoro inizia a 
prendere torma; ho pensalo che valesse la pena 


Gatteggiare brevemente questo comune stelo 
d'animo per cercare di rendervi partecipi di 
quella sensazione, a volte perfino angosciosa,, 
che deriva dal fissare attoniti queste massa 
inferme di caraftefi sul monitor che é desinate 
ad entrare entro breve tempo nelle case di deci- 
ne di migliaia di lettori in tutte Italia. A suo 
tempo ho dovuto evidentemente riflette» sulle 
responsa&dite che scaturivano dalla collabora- 
zione a una rivista di tale tiratura e anche se 
ormai ho preso una certe dimestichezs con te 
recensioni v» posso assicurare che rimango 
sempre perfettamente consapévole di quello 
che scrivo senza mai dimenticare che non si 
tratte della lista della spesa o di un bgliettmo 
per il compilo in classe di storia o d'un appas- 
sionato messaggio d'amore... Ogni volte mei> 
Ire salvo il file sul dischetto da portare ut reda- 
zione toma sempre quel l'ormai amletico dub- 
bio sui fatteli ivo valore dal mio testo, è in quel 
momento intatti che qualche cosa dentro di te li 
convince che hai latto un buon lavoro oppure ti 
induce a ricaricarlo per apporre delle necessa- 
rie correzioni, ma ad ogni modo prima o poi il 
materiate deve essere consegnalo e a quei 
punto quel che è tatto è tatto... Probabilmente 
non potrai nemmeno immaginare (quando uso 
il singolare mi rivolgo a Paolo in particolare) ri 
profonda turbamento che fi assale mentre te ne 
tomi a casa e una tua recensione come ad 
esempio quella di Startrash è già pronta per per 
essere impaginate, te figura delf imbecille non 
te vuole mai tare nessuno (tranne a volte alcuni 
polìtici .,) capirete quindi come non possa 
certo essere te mia massima aspirazione tarmi 
coprire d'insulti da un capo aJEàfiro della peni- 
sola. Se quindi a volte (perché è ovvio che 
l'intero discorso riguarda solo una minima per- 
centuale di recensioni "incriminate", trovare 
idee originali e potenzialmente spiritose e 
tulfaUro che facile..,) ci si lancia ugualmente in 
folli recensioni come ad esempio quella di 
Sputiteli 11 è perché sono intimamente con- 
vinto che saranno molti dt più quelli che 
apprezzeranno il mio coraggioso impegno 
facendosi magari anche qualche ghignata di 
coloro che invece considereranno il mio lavoro 
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delio spazio sprecalo aUlnterno detta rivista. 

Ci siamo lascia'! qualche mese fa con questo 
dilemma so cui nfìeSere e oggi grazie alle lette- 
re che ci sono pervenute siamo finalmente in 
grado d< trarre delie conclusioni oggettive. 
L'unica cosa che mi dispiace alla luce una 
mia schiacciente vittoria sono le legittime obie- 
zioni n voile previdente afónarieft del verdetto 
che mi vede allo stesso tempo sia parte in 
causa sia giudice potendo io scrivere tutto 
duello che voglio ed eventualmente anche 
modificando la realtà; non posso quindi che 
assicurarvi la mia più assoluta buona fede 
anche perché purtroppo per ragioni di spazio 
non posso certo riportare interamente ri conte- 
nuto di ogni missiva {che ad ogni mooo sono 
qui m redazione, puoi tranquillamente venire a 
lare un salto e sempre che non ti dispiacciano 
troppo una caterva di insulti forse eccessivi, 
dargli un 'occhiatala, ovviamente dopo avermi 
sfidato a un duello a If ultimo sangue,, a colpi 
di joystick!) e comunque potrei sempre occul- 
tare quelle contarle, insomma il coltello dalla 
parte del manico c'è Ilio comunque io nono- 
stante m questo caso m. dispiaccia non poco; 
se vi fidale bene altri meni non so proprio cosa 
(arci Ho parlato pocanzi di schiacciante vittoria 
perché i consensi alla mìa dilesa sono stati 
pressoché unanimi, il solo "Gobbo Ammoglia- 
lo' (come dice il proverbio ‘meglio soli che 
male accompagna!.’ senza diesa s'intende) ti 
dà indi rettami ente ragione criticando aspramen- 
te la facendone di X-QuJ (una oeire mie prete- 
rite), per il reste una Funga sene di lettori 
approva il nostro operato riempendomi di gioia 
e soddislazione, devo dire che ho tirato proprio 
un gran sospiro di sollievo! Questo non vuote 
certo dire che siate solo voi due a non apprez- 
zare io stile che contraddistingue le nostra rivi- 
ste, ma statisticamente siete in nette minoran- 
za! Per FULVIO ROSSETTI 'qualche battuta 
umoristica nelle recensioni certamente non fa 
che arricchirle e le rende più piacevoli (vedi 
Anarchy per esempio)*. ALBERTO CANADE' è 
concorde sul fatto che rattissima tiratura di 
TGM sia da attribuire principalmente al nostro 
stile famigliare (a proposito della strafotterne 
puntualizzazione di carattere ortografico ri sug- 
gerisco ti consultare H Vocabolario della Lin- 
gua Italiana della Garzanti, pag 652 prima 
colonna) e scanzonato, prosegue poi con ipo- 
tesi sulla tua persona che per ovvi molivi di 
decenza non posso riportare, ROBERTO MOR- 
RIS0N-8QYED mi ringrazia per ‘i momenti di 
piacere e allegria che ha provato leggendo i 
miei articoli' (una lacrima di commozione 
adesso, l'assegno le lo mando ta settimana 
prossima..), anche BOLLINI ANOREA cmrfe- 
ra la nostra evidente informali^ nelle recensio- 


ni come 11 vero punto di forza dette riviste eli- 
minando una noia congenite con le trattazioni 
troppo protessi anali [quelle che io chiamo 
mattoni e che tu invece sembri prediligere, per 
Quelli hai scritto tu stesso a quale riviste rivol- 
gersi viviamo in un paese democratico), men- 
tre j LATRONES mandano un'indimenticabile 
missiva al ‘ieratico Massimo' degna del 
migliore Cicerone e che meriterebbe «farcente 
l'intera pubblicazione (re nei frattempo tire 
subito appesa in camera); voglio poi àncora 
ricordare fra tutti gli altri che ringrazio di cuore 
anche DUKE JJ ZUCCHETTI che nonostante 
qualche epìteto di troppo nei tuoi confronti 
olire a supportare fa mia causa mi indica un 
aggettivo che molto ben si addice anche atta 
tua più recante lettera petulante. Nella vita ci 
sono un sacco di sfumature a volle impercetti- 
bili che perù separane quello che è giusto da 
quello che non lo è, tu sei un utente che che 
compra la rivista e come tale è un tuo legittimo 
diritto decidere se continuare a comprarla 
oppure no (non p?nso cne per questo mi rida- 
ranno lo stipendio., Barasce difficile,. Sentito 
nulla, mi raccomando; .n cuestottica i consigli 
da parte dei lettori sono sempre ben accetti, a 
patto che siano tali, fatti magari un attento 
esame di coscenza e chiediti se torse non hai 
esagerato con un eccessiva arroganza fine a sé 
stessa, questa non vuole essere un'accusa, 
solo un'invito. A questo punto mi sembra intatti 
ormai opportuno rispondere m maniera quanto 
più esauriente possibile afte tue ultime argo- 
mentazioni m risposta alia mia difesa, per 
prima cosa fi rivolgo tutti i miei più sinceri 
complimenti per come imposti e realizzi un ti» 
testo in maniera molto incisiva e dialetticamen- 
te efficace, ma per i ero tenuti,.. Non consce* 
doti non so che tipo ài sia. ma se ti comporti 
nella vita netto stesse motto con cui scrivi devo 
presumere che scateni una rissa anche quando 
«i dal giornalaio per comprare TGM, è infatti 
veramente incredibile come ogni riga nasconda 
una subdola provoca» une, anche per questo 
comunque ancora compì menti vivissimi, non è 
da lutti. Cerchiamo quindi di lare il punto della 
situazione: per prima cosa mi sembra ormai 
fuori luogo ribadire uftenonnento la tua oppo- 
sizione a qualunque ferma di demenzialità 
attinte mo della rivista, la maggior parte dei let- 
tori sono con noi e quindi non vedo proprio 
perché non si debba cercare di recensire i 
videogiochi cercando di far sorridere la gente, 
è evidente (come già detto e ripetuto} che a 
volte il risultato possa non essere la line dei 
mondo, ma mi sembra cormnque assurda te 
tua ostinazione nella ^ mare che se uno vuote 
divertirsi compra un'altra rivista e non TGM, è 
evidente come noi crediamo invece che le due 


cose possano benissimo coesore! Tarlìcoto 
di Super Ry Guy 3 era effettivamente molto 
bello, compii memi, sai tradurre molto bene 
dalttin gisse. I problemi ariva no con il pensare 
articoli in proprio, eh*\ devo ammettere d¥ 
dopo questa frase ho avuto una risenta regio- 
ne collerica. £' un vero peccato che il TGM 
inglese mn sia importalo in Italia, avresti potu- 
to controttare asme non abbia tradotto una sola 
parola (non Iho mài latto e mai lo fatò), credo 
sia di gran lungo meglio carpirne il contenuto e 
riadattarlo nella maniera che mi sembra piu 
congeniale iyì ricordo per esempio il Marie in 
Japan di cui mi occupo regolarmente fin balte 
sua terza apparizione è che ho sempre cercato 
di caratterizzare a mio modo cor la speranza 
che sia di vostro gradimelo, Shintam invece, 
che ovviamente non ho m® visto né conosciu- 
to. probabilmente sarebbe di un parere non 
troppo favorevole...) il che significa nella gran 
parte dei casi, se si tratta di recensioni, leggere 
il commento e scordarsi il più velocemente 
possibile di lutto il resto che è di sicuro cosi 
tediosamente inglese da poter far addormentare 
anche uno sposo te puma notte di matrimonio 
E comunque lasciando perdere te traduzioni in 
questi quasi due anni ho realizzato più di tre- 
cento articoli, probab il mante a te potrebbe 
sembrare solo un numero privo di significalo, 
ma se provi a immaginare cosa questo signifi- 
chi mi auguro potrai arrivare a condividere la 
rute presuntuosa opinione che tutto sommato 
non me la cavo poi troppo male nemmeno 
‘pensando articoli m proprio* Chiudendo qui 
questa forse inutile puntualizzazione che 
riguarda solo Paolo e me (scusate, ma l'orgo- 
glio ogni tanto si fa sentire) arriviamola un 
altro perno della toa teoria che «de l'elimina- 
zinne di tutto ciò che non sra essenziale; dici 
che spesso capila che a causa di inutili tergi- 
versazioni! perde molto spazio utiie io ti ho 
risposto che questo putì essere vero, ma che 
comunque a volte sono meglio le storielle cre- 
tine invece di quelle riportate nei manuali, tu 
mi dici ora che non rio capito nulla perché non 
ti interessa niente nemmeno di quello e vuoi 
avere solo uà semplice descrizione del gioco 
risposte: hai scoperto l'acqua calda, se devo 
recensire Pbpofous o Powermonger non c’è 
certo bisogno {il che non vuol dire che non lo 
si possa fare io stesso) di divagazioni 
all'argomento, ma se devi fare te recensione 
di un gioco come Anarchy il risultato sarebbe 
‘Anarchy: vedi Oetender" ed è finita fi, tu mi 
dici allora di spiegare Defender, buona idea 
peccato che l'avevo già fallo due mesi puma 
con Datastorm e cento altre volte ancora, 
insomma tutto sommato Space Saddam mi 
sembrava motto più fantasioso e divertente, 
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anche se probabilmente non ti sarà piaciuta 
affatto. Ir differenze fra un gioco e un altro 
sono nella maggior parte dei tasi talmente 
minime che arrivali come siamo arrivali al 
numero 28 se si dovesse solo descrivere il 
gioco in sé sarebbe sempre la stessa manciata 
di recensioni a darsi il cambio da un numero 
all'ateo, cosa vuoi quindi? Forse ho capito tu 
sei per ! assennali tà assoluta, il titolo con un 
paglione commento e finita H. dici otto recen- 
sioni per pagina (cosi vai a comperare SCI 
pensando che sia una simulazione sportiva con 
Alberto Tomba) per un telate di dodo pagine 
in tutte compresa fa pubblicità... A proposito di 
pubblicità (visto che hai da ridire anche su 
questo), lo sappiamo che occupa uni conside- 
revole parie della rivista, se preterite avere fi 
prezzo di copertina triplicalo allora fatecelo 
sapere perché in qualche modo I conti a fine 
mese devono comunque tornare, a ogrti modo 
poi quella dei videogiochi rappresenta a mio 
avviso te più bella e coreografica forma di pub- 
blicità esistente che non guaste neppure più di 
tanto (senza contare che ogni rivista anche 
straniera non ne è esente], in defin itva caro 
Paolo e carissimi affezionati lettori vorrei farvi 
capire che con tutte te boiate che scrivo io 
som qui che cerno sempre di dare il imo Mas- 
simo (non poteva certo essere "if mio Luca*, 
pardon...) così come tutti gli altri redattori 
tanno lo stesso e cosi come anche Marco, Ste- 
fano e Bonaventura; questa rivista che trovate 
regolarmente ogni mese m edicola, pur con 
tute i suoi Untiti, rappresenta il nostro meglio 
frutto di un impegno costante e di tutta la 
nostra buona volontà, per if resto te fatidiche 
cinquemila lire rocca a voi decidere se spen- 
derle o meno (Max, sei logorroico! NdMA). 

MAX 

E adesso il coordinatore editoriale ha da dire la 
suaf 

Sarò breve, brevissimo. Max è uno dei redattori 
miglioro della nostra rivista Dopo una tiratina 
d'orecchie e qualche piccola sculacciala degli 
esordi (è cosi per tutti) Max ha dimostrato di 
avere dtl talento, é saper scrivere e di saper 
essere interessante. E NON E* FACILE! Ve lo 
garantisce, Anzi, se proprio votele sfidare qual- 
cuno dì noi, proponetevi come redattori. Ne 
abbiamo sempre bisogno, ma vi garantisco che 
te proposte sono centinaia e con grandissima 
difficoltà troviamo quattro che sappia conci- 
liare la capacità dii scrivere con quella di saper 
ter sorridere e con quella di saper giocare 4 
Vai svetti cosi Max...! 

Stetano Gallar ini 


tota o... 

...POSTA BREVIS! 

Questo è if p jbfema 

Non capisca perché certi lettori si lamentino 
della posta brevi s, preterite forse non venire 
pubblicati o non avere nessuna risposta piutto- 
sto che essere citati nella PB? Mori 1 Mentre 
perseverano nella mia mente queste Amletiche 
domande inauguriamo te PB di questo mese 
con FÀRSiONE GABRIELE che da quel di Roma 
mi spedisce uno shoot'eru'up programmato con 
Porri piante SE UK per Amiga, basato sul 
l'incredibile UOMO RAGNO, devo proprio folti i 
complimenti da queTebrobrio che è il Seuck 
per Amiga se nascilo a trarre un gioco diver- 
tente e gioca: e bello if concepì bella la grafi- 
ca, per m è addirittura meglio del lie-in uffi- 
ciale (Aaron, gli hai datò troppo!) aspetto dì 
vedere te tue prossime realizzazioni adesso che 
Gè l'AMOS 4 Sempra dalla capitate cl scrivo 
PAOLO LEVANTO, con una mitica lettera 
demenziate-umonstica, complimenti hai tetto 
ridere mezza redazione' CUGLIÀRI PASQUALE 
di Sagena (Foggia) p satire una tetterà piena 
di comprimami e domande, si, i pirati sono 
quella gente ignei ladri) che coprano i pro- 
grammi e peni ri arandone (incredibile, trovare 
una persona die nel 1 391 non sa cosa siano i 
pirati) (ma da; lo sanno tutti che sono quei tizi 
chi ramo a spasso sui galeoni con una benda 
sull'occhio e a gamba di legno. NdMA) 
Ancora il prolìfico e inarrestabile ANDRÉA The 
Amazirog Mister X* MANTOVANI di Rubiera 
(RE) che ci manda il suo giudizio suite nuova 
edizione dì USA TODAY T Andiamo raramente 
mate, non c'è p<ù Marco, così Stefano dice 
impunemente cavoiate, si presentano solo gio- 
chi dei “Megagiaiv" (come dice Stefano), 
runico che gode è appunto Stefano (nuca male 
Michette!)' Sforar, che hai da dire a tua discol- 
pa! (io USA TODAY non Iho mai visto perché, 
strano ma vero a casa mia è impossibile pren- 
dere Italia 7) 

INTERROMPIAMO LA POSTA BREVIS PER 
PARLARE DI USA TODAY! 

Allora; per poma cosa Andrea devo darti ragio- 
ne sul Megagiaiv. In effètti a causa di Michele 
(si scrive con una elle sola) la pronuncia ame- 
ricana te ridere detta da me... E non lo dico più 
da molle puntele! Marco non c è più perché 
abbiamo cambiato lìmpostenzione detta tra- 
smissione e adesso abbiamo in manie altre 
cose, e ne radrai delie belle.,, anzi, potrai rapi- 
re in trasmissione a giocare anche tu "(e 11 b 
voglio!), lo ho una cosa come 15 secondi (dico 
sul serio, quindici di numero) per imparare il 


gioco che presento. Capisci die ricordarsi tutto 
è impossibile e quindi mi escono delle cretina- 
te quando non te conosco e NON SUCCEDE se 
conosco il gioco. E comunque per ovviare a 
quest'inconveniente ci sono sempre le recen- 
sioni di The Games Madrine e Zzapi 
Ultima cosa: SEGA è lo sponsor del Liniera tra- 
smissione. mentre The Games Machine e Zza pi 
lo sono solo per fa parte videogames , ecco 
spiegalo il motivo della presentazione esclusi- 
va del giochi Sega 

RIPRENDIAMO LA 
POSTA BREVIS E CI SCUSIAMO 
PER INTERRUZIONE 

Riguardo poi a CKAOS per Amiga, ho da darvi 
una succosa notizia, possessori di Amiga, è 
finalmente uscito! Assaltate i negozi, svaligiate 
le profumerie, uccidete le professoresse, ma 
comprate CKAOS! Riguardo alla competi none 
delle copertine che ho lanciato un paio di mesi 
la (qual à fa copertina di TGM che vi è piaciuta 
di più. ricordate?) mi ha risposto solo BERNì 
TERENZIO di Ravenna, a cui è piaciute molSis- 
simo la copertina di TGM con Indy a cavallo, 
risulta questa quindi te preterite dei Settori, dato 
che è Tunica ad arare ricevuto un voto... 1 letto- 
ri da Roma prolificano come lunghi, ecco intatti 
che ci scrive anche LUCIANO RAIMONDI chie- 
dendo notizie di Strado# Dance r, uscirà una 
versione Amiga?, bob? MA, rve sai qualcosa? 
(Si, esce NdMA — viva il tepdarismo) Per 
tutti quelli che continuamente mi assillano con 
[a conversione di Last Barile per Amiga, delle 
tre conversioni annunciate dalla Elite è arrivate 
finalmente la prima, e con sommo dispiacere vi 
Inf ormo che non si tratta di Ken. ma di World 
Soccer, una buana notizia è comunque che il 
gioco è stelo convertito fedelmente, acro il flui- 
do e veloce compreso, ciò te ben sperare nella 
conversione di Ken, che purtroppo sarà l'ùltima 
ad arrivare, dopo il Golf quindi, ancora pazien- 
za per tutti i Ken maniaci italiani. CASTELLI 
STEFANO (via Eratósne 30 - 00126 - Roma) 
(aargh. un altro di Roma, ma quanti siete?) 
vuole corrispondere con altri giocatori di Dun* 
geon & Dragona, e si esprime a favore di Jo, 
confermando che anche in itelia, purtroppo, 
esistono persone che credono che \ giocatori di 
D&D pratichino riti satanici o chissà che altro, 
chiede poi a MA 'voglio sapere: SURRE, 
LIVELLO, TIPO e CURIOSITÀ'*. MA?, che citai 
voglia de risponrwgtì? (non lo so, per me è 
arabo, e chi ha mai giocato alla versione italia- 
na di D&D? Viva AD&D II edizione! NdMA) 
FURFAR0 MASSIMILIANO, Duello di cui hai 
bisogno si chiama Final Carindge. ti permette 
di salvare in IFF qualsiasi schermate sia pre- 
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sente ad video dtf tuo Amy, cosi potrai goderti 
meglio la schermata finale di Beasi 11, prose- 
guiamo con le risposte a raffica alle domande a 
mitragli a li ice di PALA OSCAR di Caravaggio 
'Perché avete tenuto nascosta l'Identità di MBF 
per tutto questo tèmpo?", immaginavo che 
prima d poi sarebbe arrivata una domanda del 
genere, dunque, quando Matteo ha preso le 
redini della posta, tutti sapevano CHI era il filo- 
sofo, e molli si sarebbero avvicinati con pregiti- 
dizio, invece cosi il Filosofo è diventato nel 
tempo una figura mitica, e I lettori hanno avuto 
modo di ammirare MBF per il modo di come ha 
saputo condurre la posta, e runico che si è 
lamentalo di questa rivelazione è stato SI MONE 
AVANZI di Verona, anche se non ho ancora capi- 
ta perché O-ohh. itaco che si sia accodo del 
madornale errore di batti tura de iredi tonale di 
TGM n_2G è slato ERASMUS di. Siena, ti mefiti 
una foto di Donatella con dedica (come quale 
errore?, cercatelo*}. Un pazzo assoluto 
MICHEA; di Brescia, et scrive una lettera che 
trasuda demenziali tì da tutti i pori, visto die ti 
ho citato hai vinto la scommessa (pretendo 
almeno fi 10%), Interagire coi videogame è 
come sognare, non bisogna smettere mai' la 
frase dal mese è di Mr. ICHESE di Montagnana 
(PO). '. Aumentare dopo 2 ami di pubblicazio- 
ne il prezzo delta rivista non é per nulla da biasi- 
mare è credo che anche gli altri tenori sarebbero 
disposti a pagare 10GOÈ fn più al mese in cam- 
bio di io o più pagine non piu riservate alla 
pubblicità ma alle recensioni, ai trucchi, alle 
prevsews ec c..T Questo è il parere di NICOLA 
QUATTRINI di Roma (ANCORA???*?*?!? Saaa- 
sta!!!], fatemi sapere siete d'accordo?, Nicola è 
pazzo? Ai posteri l'ardua sentenza. ‘Se pensale 
di avere delle buone qualità nel campo della 
programmazione, non asperate che Luca Stia- 
diodo bussi alla vostra porla o Che i fratelli Par- 
to vi telefonino, contarteli subitoli! Se unia- 
mo te nostre forze possiamo far vedere la poterv 
za bell'Italia a tulio il mondo! Che cosa è la 
Ocean rispetto alla Geni as? Nulla! La Lucasliim? 
Non esiste! (Beh. adesso esageru NDC ) Pas- 
siamo creare tutto: Sbooternup. RPG. Picchia- 
duro, e perché no ? , anche Adventures!!!’ Questo 
È ['appello che l'ormai mitico MAR KG MONLACf 
vuole inviare a tutti i lettori di TGM, io sono 
d'accordo e voi?, ah, grazie per it regalo... 
BUCOSS! ALDO Via Don Rua 21 - 00161 (no... 
Non ditemelo...) - ROMA (AAAAAAÀAAAAK!) 
Desidera co rispondere con tutte le ragazze che 
vogliono scrivere a un romanista che ama gli 
iron Miidefi... Nessuna... Cosi come DE 
LO R ENZO/S M f T H ANDREA P zza Martiri il» 
Beliuno, tulli innamorati delle ragazze che hanno 
scritto a TGM, Jo, Sarah, Simo™ quanti cuori 
aitò mirante. iwnét sapere una cosa, avete 


bisogno di TGM per trovare te ragazze? Siete 
messi male NdMA) Vorrei ora Irattere un argo- 
mento non proprio videogiotinstico, quanti di 
voi amavano il mitico cartone Gundam da picco- 
li?, tanti immagino cosi anche CICQ E, di Faen- 
za. lui si è posto una nomate che penso anche 
molti di voi si saranno posti, perchè ripropon- 
gono Golène Vazinga, e Gundam no?, come 
mal si è visto solo poche volte in TV e poi 
basta?, vedete, quando anni la scoppiò la 
Robot-manta, molte furono le case di produzio- 
ne che si gettar eoo a pesce neH'importaii ore de, 
‘Robot giapponesi' e alcune lo fecero anche 
senza avere i tìimti di traduzione, e cosi è stalo 
per Gundam, or a un canone 'pirata' per modo 
di dire, e i mas: ir originali, Pope che si era sco- 
perto che fimportaziDne era illegale, dovrebbero 
essere stati bruciali (probabilmente, ma non è 
sicuro) e quindi e molto difficile che un giorno 
potremo riveder questo nostro amato cartone, 
intanto in gippone sta Spopolando una nuova 
serie a cartoni m rara ai mitico Gundam. intitola' 
la "Super Detormed Gundam' dove Gundam e 
gli Zach sono siati abbassali e ingrassali, nel 
classico stile ' ; tondo' giapponese, ho visto 
alcuni Disegni ed è veramente qualcosa di 
mitico! 

Come mai la Scarna# non vende i giochi bella 
Simulmondo?, Si ano perché la Simulmondo è 
un’esclusiva de la CTO che e il distributore, 
mentre la Ugo e anche un punto vendita, e poi, 
caro ANDREA TR VARCHI, (ter thè Net è beila 
GEMASI!! {Che e nel catalogo Soffimi!) 

V Ma con te 120 000 lire spese per ina cartuc- 
cia mi posso comperare 480 gettoni e giocare in 
sala fino alla nausea, oppure una media di 4 

giochi originali per Amiga/ST Ma allora chi 

sono quei cretir- che acquistano suddette mac- 
chine?" (te console tento per intenderci) ecco 
l’ultima suite dist uta delle Console* da l’Inna- 
morato di Roderà V.“ ovvero ORSINO MARCO 
di Trieste, effettivamente la ridettele, specie se 
pensiamo che una cartuccia per Neo-Geo coste 
300.000E e cr potete giocare af Bar con 5G0£... 


Toma, sempre piu consistente. 


IL DIO MA 


filistei NdMA) il mobvo di questa tetterà è di tipo 
religo-cunoso, MA posso farli alcune doman- 
da* 

E dato che non posso aspettare che tu risponda 
a questa prima domanda (vi prego, è alquanto 
scomodo scrivere con urta corda intorno al 
collo) te te faccio lo stesso 
t) Domanda stupida, ma MA. li piace rf Game 
Boy? (Probabilmente quando pubblicherete la 
tetterà sarà tra te mie mani) 

2) MA. mi puoi mandare una tua foto per appen- 
derla sopra il mio ledo, per te pnghtane? 

3) Sinceramente preferisci il Game Boy o il 
Lira# 

4) Quanto sei atto? 

5) Puoi dare un consiglio a Mi: i tuoi apostoli? 
Credo di aver chiesto lutto, ore voglio fare una 
domanda al suprema BdB. lei cosa ne pensa 
delle Conso teS? 

Attendo ai più presto le vostre risposte (soprat- 
tutto quelle di MA) e vi saluto 
Ciao dal 1° apostolo dì MA. Emanuele THE 
Tomj Tetiot- Lecco (CQ) 


guasto Qua è comptet&nwfc fuso HdC.) 


t)Si 
2} Ho 


3) Sinceramente preferisci il tortone o il poib 
arrosto 7 

4) Abbastafm 

5) Cern. mesate dei contributi (minimo Ut 
10000) e smetteteti di citare il latino tmené di 
usare pseudonimi (fino ad m ho contato sediti 
Ninfa vmtiQuattro Km vari, ottantasei Amger 
e un ’Maraóona meglio e Pefè), 

PS ì chierici devono essere Ai cn WP hludgeo- 
mng AB alt PW none TU nìt. Scrivete 
MA 


ALLA FINE. 


Ut 


L’ANGOLO DEL MA! 

(RISPOSTE POCO PROBABILI DI 
MARCO AULETTA) 


E Questo è solo linaio, un intera armo abbiamo 
davanti, in compagnia dei videogiochi e di TGM. 
MBF tornerà a Settembre, suoi discepoli prepa- 
ratevi, e intanto per me diventa sempre più diffi- 
cile riuscire a finire la Posta io tempo la fantasia 
scarseggia questa sera e quindi non mi ornane 
che uru arrivederci al mese prossimo. 


CARLO 


Spettabile redazione di TGM, 
chi vi scrive questa lettera è un ragazzo che 
crede, ma in che cosa 7 Sì, crede m lui Tessere 
più grande e importante del mondo: 'deus parvi 
pueri' MA (parvi ouen è m genitivo) (pensavo 
lasse una parolaccia - muoia il latino e tutti I 
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m m m m 'w m W — WILLIAMS 

Uno dei coin-op più caldi degli ultimi due anni. Gioca nelle vesti di un 
piedipiatti stile Miami-Vice e sfida il mondo criminale della droga. Ogni livello è 
carratterizzato da frenetica azione e presenta innumerevoli pericoli e trappole. 
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Sulle soleggiate spiagge, 
da Rimini a Miami Beach, 
I' incandescente azione 


del Beach Volley per 

il più entusiasmante 
simulatore sportivo 
arcade della stagione. 
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.... con il suo popolo di navigatori, 
pescatori e commercianti. 

Un popolo una volta felice, prima 
che arrivasse Vanisco* 
un avventuriero senza scrupoli 
che saccheggiò e sottomesse ti\tte 
quelle terre, imprigionando 
e torturando quelli che 
cercarono di opporsi. 




sapientemente 
a legare elementi 
di strategia, 
avventura e arcade ..... 
Sicuramente un buon 
gioco che vi terrà 
occupati parecchio 
tempo/’ ’K’ gennaio 91. 


dii tuo compito : conquistare 
rìsola del Teschio dove 
un incantesimo tiene prigioniera 
la tua regina. 


w n vero capolavoro di strategia 
ed azione con grafiche 
molto dettagliate e suggestive. 


Ora disponibile 
per Amiga. 


Swords St Galleons 
puoi esplorare porti, commerciare 
cibo e armi, assumere o licenziare 
equipaggi, trasportare 
passeggeri, cercare tesori e 
assaltare vascelli nemici. 


fuori i cannoni 


pirati in vista 


_Ja confezione contiene t 3 dischi, 
programma e manuale in italiano 
ed una mappa dettagliata 
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